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การวางแผนเนื้อหา 10 หน้า และการควบคุม Prompt 

เพื่อให้ได้ภาพประกอบทิศทางเดียวกันอย่างสมบูรณ์แบบ



การกำหนดข้อกำหนด 
การกำหนดขนาดหนังสือและโครงสรา้งจํานวนหน้าก่อนเริ�มเขยีนบท



การวางแผนและการสร้างโครงเรื่อง
หัวใจสําคัญของการสรา้งสรรค์นิทานก่อน

ส่งพิมพ์คําสั�ง AI



1. กำหนดแก่นเร่ือง

ตั้งต้นด้วย แก่นเรื่องหลัก
(Theme) และคติสอนใจที่
เหมาะสมกับการเรียนรู้ ของ
เด็กปฐมวยั

2. วางโครงเรื่อง 3 องก์

กำหนดจุดเริ่มต้น จุดขัด
แย้ง (Climax) 
และการคลี่คลายปัญหา
อย่างเรยีบง่าย ทรงพลัง

3. ร่างสตอร่ีบอร์ด

แบ่งฉาก ลำดับหน้า 
วางตำแหน่งข้อความภาษา
ไทยและภาพประกอบให้
ชัดเจนก่อนทําจรงิ

ขั้นตอนและองค์ประกอบนิทานภาพ



แก่นเรื่องที่เหมาะสม (Core Theme) ต้องสอดแทรกความดี มิตรภาพ ความสามัคคี หรือทักษะทางภาษา

ไทย (เช่น การใชคํ้าควบกล�า มาตราตัวสะกด หรอืคําสุภาพ)

จิตวิทยาการสื่อสารสำหรับเด็ก หลีกเลี่ยงความรุนแรง ภาษาต้องเข้าใจง่าย ปฏิสัมพันธ์ระหว่างตัวละคร

เน้นเชงิบวกและสรา้งสรรค์

จริยธรรมดิจิทัลในการใช้ AI ตระหนักถึงลิขสิทธิ์ ความถูกต้องของภาษาไทยที่ได้จาก AI และการอ้างอิง

แหล่งที�มาของเครื�องมืออย่างโปรง่ใส

การกำหนดแก่นเรื่องและจริยธรรมภาษา



1. นิทานอนุรักษ์ส่ิงแวดล้อม

เน้นการสื่อสารเรื่องการดูแลป่าไม้
แม่น้ำ และการช่วยเหลือสัตว์ป่า
สอดแทรกคำศัพท์ธรรมชาติน่ารู้

2. นิทานส่งเสริมจริยธรรม

มุ่งเน้นการสอนความซื่อสัตย์ 
การตรงต่อเวลา มิตรภาพ และ
ความเอื้อเฟ�� อเผื�อแผ่ในสังคมเด็ก

3. นิทานสอนหลักภาษาไทย

บูรณาการคำประพันธ์อย่างง่าย
(กลอน 4) หรือมาตราตัวสะกดผ่าน
การเล่าเรื�องของสัตวแ์สนรู้

ประเภทหนังสือนิทานที่นักศึกษาเลือกทําได้



องก์ท่ี 1 การปูเร่ือง (Setup)

แนะนำ ตัวละครหลัก ฉากแรก และชีวิตปกติสุข

เพื่อสร้างความผูกพันระหว่างผู้ฟังเด็กกับตัว

ละครในเรื่องอย่างรวดเรว็

ตัวอย่าง "ก้อง" เด็กชายผู้รักธรรมชาติ และ

สุนัขจิ�งจอกหางส้มผู้อาศัยอยู่ในป�าอันอบอุ่น

องก์ท่ี 2 & 3 ปัญหาและการคล่ีคลาย

จุดขัดแย้ง (Climax) เกิดวิกฤตที่ต้องแก้ไขด้วย

ความกล้าหาญหรอืความดี

การคลี่คลาย (Resolution) ปัญหาคลี่คลาย

ด้วยคุณธรรม หรือหลักความจริงใจ พร้อมสรุป

ข้อคิดเตือนใจท้ายเรื�อง

การวางโครงเรื่อง (Plotting) แบบ 3 องก์



หน้า คำบรรยาย (ภาษาไทย) รายละเอียดภาพประกอบ
(สำหรบั Prompt) เป้าหมายการสื�อสาร

1 "ณ ป่าแสนสุข กวางน้อยตื่นขึ้น
มาพบสายรุ้ ง"

A cute fawn looking up at a
rainbow in a magical forest,
watercolor

เปิดตัวละครและฉากแรก

2 "แต่เอ๊ะ! สีน้ำเงินบนสายรุ้ งกลับ
หายไปไหนนะ"

A sad little fawn pointing to a
broken rainbow, watercolor style เริ่มต้นความขดัแย้ง

3 "กวางน้อยรวบรวมความกล้า
ออกเดินทางตามหาสี"

Cute fawn walking along a forest
path, watercolor background การก้าวผ่านอุปสรรค

โครงสร้างการวางสตอร่ีบอร์ด (Storyboard)



1. ขนาดและสัดส่วนภาพ

กำหนดสัดส่วนเป็น สี่เหลี่ยม
จัตุรัส (1:1) เช่น ขนาด 8x8 นิ้ว
หรือ 1080x1080 พิกเซล ซึ่ง
เหมาะสมที่สุดสำหรับการทำ 
E-book

2. โครงสร้างจํานวนหน้า

นิทาน 1 เรื่องจะต้องมี 
เนื้อหา 10 หน้า (ไม่ขาดไม่เกิน)
พร้อมด้วย ปกหน้า 1 รูป 
และ ปกหลัง 1 รูป

3. สไตล์ภาพ (Art Style)

เลือกสไตล์ศิลปะที่ชัดเจนและคงที่
ตลอดทั้งเล่ม เช่น แนว Studio
Ghibli, ภาพวาดสีน้ำ
(Watercolor) 
หรือภาพสีพาสเทล

ข้อกําหนดสําหรับหนังสือนิทานภาพ



โครงสร้างคําส่ัง (Prompt Structure)

บทบาท ทำหน้าที�เป�นนักเขยีนนิทานเด็กปฐมวยั

คำสั่งหลัก จงแต่งนิทาน 1 เรื่อง เรื่อง [ชื่อเรื่อง/แนวคิด]

สอดแทรกข้อคิดเรื�อง [คุณธรรม]

เงื่อนไขสำคัญ "ให้แบ่งเนื้อหาออกเป็น 10 หน้าพอดี

โดยระบุเลขหน้าชัดเจน แต่ละหน้ามีความยาวเพียง 1-2

ประโยค ใช้ภาษาที�เข้าใจง่าย"

ผลลัพธ์ท่ีคาดหวังจาก AI (Text AI)

AI จะสร้างโครงเรื่องที่มีจังหวะการเล่าเรื่องที่พอดี

สำหรับหนังสือ 10 หน้า โดยนิสิตไม่ต้องมานั่งหั่น

ประโยคเองทีหลัง

ข้อความเหล่านี้จะถูกนำไปใช้วางบนเล่มหนังสือ

(Layout) และใช้เป�นขอ้มูลอ้างอิงในการเจนภาพต่อไป

เทคนิคเขียนคําส่ังแต่งนิทาน 10 หน้า (ในคร้ังเดียว)



หน้าที� โครงสร้างการเล่าเรื�อง ตัวอย่างเนื�อหาภาษาไทย (1-2 ประโยค)

หน้า 1-2 จุดเริ�มต้น (Setup) ณ ป่าแสนสุข ก้อง เด็กชายตัวน้อยและจิ้งจอกหางส้ม เป็นเพื่อนรักกัน 
ทั้งสองชอบออกมาวิ�งเล่นในวนัฟ�าใส

หน้า 3-6 การเดินทาง / ป�ญหา วันหนึ่ง ก้องทำลูกบอลสีแดงกลิ้งหายเข้าไปในถ้ำมืด จิ้งจอกหางส้มจึง
อาสาเดินนําทางเขา้ไปค้นหาด้วยความกล้าหาญ

หน้า 7-8 จุดสูงสุด (Climax) ในถ้ำมืดมิด พวกเขาพบกับนกฮูกที่กำลังเดือดร้อน ก้องและจิ้งจอกจึง
ตัดสินใจแบ่งป�นแสงสวา่งจากตะเกียงให้

หน้า 9-10 บทสรุปและคติสอนใจ นกฮูกขอบคุณและช่วยหาลูกบอลจนเจอ ทั้งสองเรียนรู้ ว่าการมีน้ำใจช่วย
เหลือผู้อื�น ทําให้หัวใจเราสวา่งไสวที�สุด

ตัวอย่างการแบ่งเน้ือหา 10 หน้าของ AI



การสร้างภาพประกอบด้วย AI
การใช้ ชุดคำสั่งหลัก Master Prompt 

เพื่อรกัษาทิศทางและเอกลักษณ์ของภาพทั�ง 10 หน้า



เทคนิคควบคุมสไตล์ให้สม�าเสมอ
ความท้าทายที่พบบ่อยในการทำหนังสือนิทาน

ภาพคือ "ตัวละครหน้าตาไม่คงที่" ในแต่ละฉาก

แนวทางแก้ไขด้วย AI Prompting

ใช้คีย์เวิร์ดบอกสไตล์ที่เฉพาะเจาะจงเสมอ เช่น watercolor children book style, soft pastel

color palette

ตั้งชื่อให้ตัวละครใน prompt ภาษาอังกฤษ และใช้คำอธิบายเสื้อผ้า/สีเดิม เช่น a little boy

wearing a red scarf ทุกครั�ง

การคุมโทนภาพและการเจนตัวละครด้วย AI



1. เทคนิคการป้อนบทบาท (Roleplay)

ควรกำหนดบทบาทให้ AI ชัดเจน เช่น

"จงทำหน้าที่เป็นนักแต่งนิทานเด็กที่มีความเชี่ยวชาญ

ด้านภาษาไทยปฐมวยั ใช้ภาษาที�อบอุ่นและเขา้ใจง่าย"

เพื่อให้คำบรรยายมีความสละสลวย ไม่แข็งกระด้าง

เหมือนการแปลภาษาตรงตัว

2. การควบคุมพยางค์และจังหวะคํา

กำหนดเงื่อนไขสำคัญ เช่น 

"แต่งนิทานภาพจำนวน 5 หน้า แต่ละหน้ามีความยาวไม่

เกิน 2 ประโยค เน้นใชค้ติสอนใจเรื�องการแบง่ป�น"

ช่วยให้นักศึกษาบรหิารจัดการพื�นที�วางข้อความ

ในหน้าหนังสือได้อย่างสมบูรณ์แบบ

การใช้ AI ช่วยร่างบทภาษาไทย (Prompt)



ล็อคคำอธิบายตัวละคร (Character Lock) ต้องบรรยายลักษณะตัวละครหลักให้เหมือนเดิมเป๊ะ ๆ ทุกครั้ง

เช่น "a cute little boy wearing a red scarf and his friendly orange fox"

ล็อคสไตล์ศิลปะ (Art Style Lock) วางคำอธิบายสไตล์ภาพไว้ส่วนหัวหรือท้ายของ Prompt ทุกครั้ง เช่น

"Studio Ghibli style, watercolor illustration, children book style"

ปรับเปลี่ยนเฉพาะแอคชั่นและฉาก เมื่อได้หน้า 1 แล้ว หน้าถัดไปให้เปลี่ยนแค่คำกริยาหรือสถานที่ เช่น จาก

"walking in a sunny forest" เป็น "looking at glowing mushrooms in a cave"

กฎการสร้างภาพในทิศทางเดียวกัน



การรวมองค์ประกอบ (The Formula)
[Art Style] + [Character Lock] + [Action/Scene]

ตัวอย่าง Prompt ที�สมบูรณ์

"Studio Ghibli style, watercolor illustration for children book, a cute little boy wearing
a red scarf and a friendly orange fox, [ใส่เหตุการณ์ที่เปลี่ยนไปในแต่ละหน้า], highly
detailed, soft pastel colors"

การสั่งแบบนี� 10 ครั�ง (เปลี�ยนแค่เหตุการณ์) จะทําให้ได้ภาพซีรส์ีเดียวกัน

สมการ ชุดคําส่ังหลัก Master Prompt สําหรับงาน 10 หน้า



หน้า เนื้อเรื�องภาษาไทย (ผลจาก Slide 5) Image Prompt (เปลี่ยนแค่ส่วนแอคชั�น)

1 ก้อง เด็กชายตัวน้อยและจิ้งจอกหางส้ม เป็นเพื่อนรัก
กัน ชอบออกมาวิ�งเล่นในป�า

Studio Ghibli style, watercolor, cute little boy with a red scarf
and a fox, walking together in a sunny green forest, children
book style

2 วันหนึ�ง ก้องทําลูกบอลสีแดงกลิ�งหายเข้าไปในถ�ามืด
Studio Ghibli style, watercolor, cute little boy with a red scarf
and a fox, standing in front of a dark mysterious cave, children
book style

7 ในถ้ำมืดมิด พวกเขาพบกับเห็ดเรอืงแสงและนกฮูก
Studio Ghibli style, watercolor, cute little boy with a red scarf
and a fox, looking at glowing mushrooms in a dark cave,
children book style

ตัวอย่างการแปลง "เน้ือเร่ือง" สู่ "คําสั่งภาพ"



ปกหน้า / หน้าที่ 1

เดินเล่นในป�า (ภาพรวมตัวละครชดัเจน)

หน้าที่ 2-3

แอคชั่นเดินป่า 

(ตัวละครยงัคงชุดเดิม สไตล์สีน�า)

หน้าที่ 7

เปลี่ยนฉากเป็นถ้ำ (โทนแสงเปลี่ยน แต่ลาย

เส้นคงเดิม)

ผลลัพธ์ภาพท่ีได้จากการคุม Master Prompt



การเจนภาพ "ปกหน้า" (Front Cover)

ปกหน้าต้องการพื้นที่ว่างสำหรับใส่ ชื่อเรื�องขนาดใหญ่

เทคนิค ให้เพิ่มคำสั่ง "leave empty negative space
at the top" เข้าไปใน Master Prompt เพื่อให้ AI เว้น
ท้องฟ้า หรือพื้นที่ว่างด้านบนไว้ให้เราจัดวางตัวอักษรได้
ง่าย

การเจนภาพ "ปกหลัง" (Back Cover)

ปกหลังมักเป็นภาพแบบมินิมอล มีที่ว่างสำหรับ เรื่องย่อ
(Synopsis)

เทคนิค: ใช้ Master Prompt เดิม แต่เปลี่ยนแอคชั่นเป็น
ภาพระยะไกล เช่น "boy and fox sleeping under a
tree, small characters, lots of empty space"

การทำภาพ "ปกหน้า" และ "ปกหลัง"



ให้ท่านสร้างเนื้อหานิทาน ที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับการผจญภัยในแดนลี้ลับ

ของเด็กผู้ชาย ในดินแดนตัวอักษร ที่เกี่ยวข้องกับอักษรสามหมู่ โดยเนื้อ

เรื่องจะต้องมีความน่าตื่นเต้น มีปมของเรื่อง มีการคลายปม มีตอนจบที่

ประทับใจ เนื้อหาสำหรับเด็กนักเรียนระดับประถมต้น ให้ท่านสร้างเนื้อหา

ประกอบภาพ สำหรบันิทาน 10 หน้า

ให้ท่านสร้างคำสั่งสำหรับสร้างภาพประกอบนิทานทั้ง 10 หน้า โดยคงธีม

เดียวกัน และคําสั�งสําหรบัสรา้งภาพปกหน้า

และปกหลังด้วย โดยปกหลังเน้นความมินิมอล

ภาพทั้งหมดเป�นภาพลายเส้นการตู์นสดใส

ลายเส้นการ์ตูนญี่ปุ่น โดยจะต้องเว้นที่ว่างสำหรับวางข้อความ สร้างรูป

ขนาดเอสี่แนวนอนทุกรูป 

Propmt เนื้อเรื่อง Propmt สร้างภาพ 



หน้า 1 ภาพประกอบ เด็กชายหน้าตาจิ้มลิ้มชื่อนะโม กำลังนั่งฟุบ
หลับอยู่บนโต๊ะเรียน ภายในห้องนอนที่เต็มไปด้วยกองหนังสือ
บนโต๊ะมีหนังสือภาษาไทยเปิดค้างไว้ที่หน้าอักษรสามหมู่
 
เนื้อเรื่อง ดึกสงัดคืนหนึ่ง เด็กชายนะโมผู้ไม่ชอบวิชาภาษาไทย
กำลังนั่งฟุบหลับคาโต๊ะเรียน พรุ่ งนี้มีการสอบเรื่องอักษรสามหมู่
แต่นะโมท่องจำไม่ได้เลย ทันใดนั้นแสงสว่างสีทองก็พุ่งวาบ
ออกมาจากหน้าหนังสือ พร้อมกับหมุนวนเป็นพายุเล็กๆ แล้วดูด
ตัวเขาเข้าไปในหน้ากระดาษ

นิทานเรื�อง การผจญภัยของนะโมในดินแดนไตรยางศ์



หน้า 2 ภาพประกอบ นะโมตื่นขึ้นมาในดินแดน

มหัศจรรย์ที่มีต้นไม้เป็นรูปพยัญชนะไทย ท้องฟ้ามี

สีสันสดใสแปลกตา แต่บรรยากาศรอบตัวดูสับสน

วุ่นวาย 

เนื้อเรื่อง เมื่อลืมตาขึ้น นะโมพบว่าตนเองยืนอยู่ในดิน

แดนประหลาด ต้นไม้และก้อนหินล้วนมีรูปร่างคล้าย

พยัญชนะไทยทั้ง 44 ตัว แต่บรรยากาศกลับวุ่นวาย

สุดๆ ตัวอักษรต่างวิ่งชนกันไปมา ร้องไห้กระจอแงจน

เกิดเสียงดังอึกทึกไปทั�วทุ่งหญ้า

นิทานเรื�อง การผจญภัยของนะโมในดินแดนไตรยางศ์



หน้า 3 ภาพประกอบ ปู่ฤาษีท่าทางใจดี มีหนวดเครายาวเป็น

รูปสระต่างๆ กำลังยืนถือไม้เท้าชี้ไปที่แท่นหินที่แตกหัก 

เนื้อเรื่อง ปู่ฤาษีแห่งดินแดนอักษรปรากฏตัวขึ้นแล้วถอน

หายใจยาว ท่านเล่าว่าดินแดนนี้กำลังตกอยู่ในอันตราย

ศิลาไตรยางศ์ที่คอยรักษาสมดุลของเสียงได้แตกสลาย

ทำให้ตัวอักษรลืมหมู่ของตัวเอง หากไม่มีใครช่วยจัดหมวด

หมู่ให้ถูกต้อง เสียงของภาษาไทยจะต้องหายไปตลอดกาล

นิทานเรื�อง การผจญภัยของนะโมในดินแดนไตรยางศ์



หน้า 4 ภาพประกอบ นะโมยืดอกอย่างกล้าหาญ รับมอบถุง

วิเศษเรืองแสงจากปู่ฤาษี พร้อมกับมองไปยังภูเขาสูง

ตระหง่านที่อยู่ไกลออกไป 

เนื้อเรื่อง นะโมตัดสินใจอาสาช่วยเหลือทันที ปู่ฤาษีจึงมอบถุง

วิเศษให้พร้อมบอกแผนการว่า เขาต้องไปตามหาอักษรสูงที่

ภูเขาเสียงใส อักษรกลางที่ลานกว้าง และอักษรต่ำที่ป่าเสียง

ลึก นะโมสูดหายใจเข้าลึกๆ แล้วเริ่มออกเดินทางมุ่งหน้าไปยัง

ภูเขาลูกแรกด้วยความมุ่งมั�น

นิทานเรื�อง การผจญภัยของนะโมในดินแดนไตรยางศ์



หน้า 5 ภาพประกอบ นะโมกำลังใช้ตาข่ายวิเศษต้อนจับ

พยัญชนะที่ลอยเคว้งคว้างอยู่บนยอดเขา ท้องฟ้าด้านบนเป็นสี

ฟ้าครามสดใส 

เนื้อเรื่อง เมื่อปีนมาถึงยอดเขาเสียงใส นะโมพบพยัญชนะ

หลายตัวกำลังลอยไปมาด้วยความหวาดกลัว เขาตั้งสติแล้ว

ตะโกนท่องคาถาที่เคยเรียนมาว่า ผีฝากถุงข้าวสารให้ฉัน

ทันใดนั้นอักษรสูงทั้ง 11 ตัวก็ยิ้มรับและกระโดดเข้ามาอยู่ในถุง

วิเศษอย่างเป�นระเบยีบเรยีบรอ้ย

นิทานเรื�อง การผจญภัยของนะโมในดินแดนไตรยางศ์



หน้า 6 ภาพประกอบ นะโมเดินลงมาที่ทุ่งหญ้ากว้าง พบไก่

และเด็กกำลังวิ่งเล่นไล่จับกับตัวอักษรอย่างสนุกสนาน 

เนื้อเรื่อง นะโมเดินทางต่อไปยังลานกว้าง ที่นี่เขาพบ

พยัญชนะกำลังวิ่งซนกระจัดกระจายจับกลุ่มกันไม่ได้ เขาจึง

ปรบมือเข้าจังหวะแล้วร้องเพลงว่า ไก่จิกเด็กตายเด็กตายบน

ปากโอ่ง ไม่นานนักอักษรกลางแสนน่ารักทั้ง 9 ตัวก็พากันวิ่ง

ต่อแถวเดินเข้าถุงวเิศษไปอย่างวา่ง่าย

นิทานเรื�อง การผจญภัยของนะโมในดินแดนไตรยางศ์



หน้า 7 ภาพประกอบ ป่าทึบที่ดูมืดมิดและน่าเกรงขาม มีตัว

อักษรจำนวนมากกำลังวิ่งหนีเงาดำประหลาดไปหลบซ่อนตัว

อยู่หลังต้นไม้ใหญ่ 

เนื้อเรื่อง ด่านสุดท้ายคือป่าเสียงลึกที่กว้างใหญ่ อักษรต่ำนั้น

มีจำนวนมากถึง 24 ตัวและกำลังวิ่งหนีพายุหมุนสีดำที่น่า

กลัว พายุนี้คือจอมมารแห่งความเงียบงัน ที่คอยดูดกลืน

เสียงและต้องการลบเสียงอักษรต่ำทั้งหมดทิ้งไปเพื่อทำลาย

ดินแดนนี�

นิทานเรื�อง การผจญภัยของนะโมในดินแดนไตรยางศ์



หน้า 8 ภาพประกอบ พายุสีดำกำลังหมุนวนอย่างรุนแรง 

นะโมยืนหยัดอย่างกล้าหาญ เอาตัวบังพยัญชนะพร้อมชูถุง

วิเศษที่เปล่งแสงสว่างจ้า 

เนื้อเรื่อง จอมมารแห่งความเงียบพ่นลมพายุพัดจนนะโม

เกือบล้มลง แต่นะโมไม่ยอมแพ้ เขาจำได้ว่าอักษรต่ำต้อง

พึ่งพากับอักษรหมู่ดื่น เขาจึงเปิดถุงวิเศษปล่อยอักษรสูงและ

อักษรกลางออกมาจับมือเป็นเกราะกำบังให้กับอักษรต่ำทั้งคู่

และเดี่ยว

นิทานเรื�อง การผจญภัยของนะโมในดินแดนไตรยางศ์



หน้า 9 ภาพประกอบ ตัวอักษรทั้ง 44 ตัวจับมือกันเป็นวงกลมล้อม

รอบศิลาที่กลับมาสอดประสานกันจนสว่างไสว จอมมารกรีดร้อง

และสลายตัวไป 

เนื้อเรื่อง เมื่อพยัญชนะทั้ง 3 หมู่อยู่รวมกันอย่างถูกต้อง พลังแห่ง

ความสามัคคีและเสียงที่สมดุลก็เปล่งแสงเจิดจ้าขับไล่จอมมารจน

สลายไป ศิลาไตรยางศ์กลับมาประสานกันสมบูรณ์อีกครั้ง ดินแดน

ตัวอักษรจึงกลับมามีเสียงดนตรแีห่งภาษาที�ไพเราะดังกังวานไปทั�ว

นิทานเรื�อง การผจญภัยของนะโมในดินแดนไตรยางศ์



หน้า 10 ภาพประกอบ นะโมตื่นขึ้นมาที่โต๊ะเรียนในห้องนอนของตัว

เอง แสงแดดอ่อนๆ ยามเช้าสาดส่องเข้ามากระทบใบหน้าที่เปื้ อนยิ้ม  

เนื้อเรื่อง ปู่ฤๅษีและเหล่าตัวอักษรต่างโบกมือขอบคุณนะโม ก่อนที่

แสงสว่างจะพัดพาเขากลับมา นะโมสะดุ้งตื่นขึ้นที่โต๊ะเรียนพร้อมกับ

รอยยิ้ม เช้าวันนั้นเขาก้าวเท้าเข้าห้องสอบอย่างมั่นใจ เพราะอักษร

สามหมู่ไม่ใช่เรื่องยากอีกต่อไป แต่เป็นเพื่อนรักที่จะอยู่กับเขาตลอด

ไป

นิทานเรื�อง การผจญภัยของนะโมในดินแดนไตรยางศ์



ปกหน้า ปกหลัง



สัปดาห์ที� 1
 เลือกหัวข้อ กำหนดแก่นเรื่อง 

และวางโครงเรื่อง 3 องก์ในห้องเรยีน

ช่วงหยุดเรยีน
ใช้ AI ช่วยระดมไอเดียบท และเจนภาพ
ประกอบตัวอย่าง 3 ภาพสําหรบัเค้าโครง

ส่งความคืบหน้า
ส่งเค้าโครงเรื่องพร้อมภาพตัวอย่าง

ต้นแบบ 3 ภาพ (รบัคะแนนเก็บครั�งที� 1)

สัปดาห์ที� 2
นำเสนอหน้าชั้นเรียน (Pitching) รับคำติชม

เพื่อแก้ไขไปทํารูปเล่มสมบูรณ์ต่อไป

แผนการดำเนินงานโครงงาน (2 สัปดาห์)



ประเด็นการประเมิน ระดับดีมาก (8-10 คะแนน) ระดับพอใช ้(5-7 คะแนน) ปรับปรุง (0-4 คะแนน)

การประยุกต์ใช ้AI ในการวางโครงเรื�อง ใช้ AI ช่วยคิดโครงเรื่องได้แปลกใหม่ มีความต่อเนื่อง และคง
ความสม่ำเสมอของภาพต้นแบบได้ดีมาก

ใช้ AI ในการสร้างเรื่องและภาพ แต่การคุม
โทนภาพยังมีความไม่สม่ำเสมอหรือขาดราย
ละเอียด

ไม่ได้ใช้ AI หรือผลงาน
ขาดความสมบูรณ์อย่าง
เห็นได้ชดั

ความถูกต้องภาษาไทยและคุณธรรม ภาษาไทยสละสลวย ถูกหลักภาษา เหมาะกับเด็ก สอดแทรก
คุณธรรมหรอืคติสอนใจอย่างแนบเนียนและเด่นชดั

ภาษาถูกต้องปานกลาง มีข้อบกพร่องบ้าง
เล็กน้อย หรอืคุณธรรมยงัไม่ชดัเจนนัก

ภาษาผิดหลักการสื่อสาร
สำหรับเด็กปฐมวัย หรือ
ขาดคุณธรรมชี�นํา

การนำเสนอและสตอรี�บอรด์ สตอรี่บอร์ดจัดระบบหน้าชัดเจน เข้าใจง่าย นำเสนอได้น่าดึงดูด
และแก้ป�ญหาเฉพาะหน้าได้ดีเยี�ยม

การจัดหน้าสตอรี่บอร์ดปานกลาง นำเสนอ
ยังไม่คล่องแคล่วเท่าที�ควร

สตอรี่บอร์ดไม่ครบถ้วน
หรือไม่สามารถตอบ
คำถามนําเสนอได้

เกณฑ์การให้คะแนนโครงงานช่วงแรก (10 คะแนน)


	โครงงานหนังสือนิทานภาพ  สำหรับเด็กด้วย AI
	การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล การวางแผนโครงเรื่อง สตอรี่บอร์ด  และการใช้ AI เจนภาพอย่างสร้างสรรค์และถูกต้องตามหลักวิชาการ

	การวางแผนเนื้อหา 10 หน้า และการควบคุม Prompt  เพื่อให้ได้ภาพประกอบทิศทางเดียวกันอย่างสมบูรณ์แบบ
	การกำหนดข้อกำหนด
	การวางแผนและการสร้างโครงเรื่อง
	ขั้นตอนและองค์ประกอบนิทานภาพ
	1. กำหนดแก่นเรื่อง
	ตั้งต้นด้วย แก่นเรื่องหลัก (Theme) และคติสอนใจที่เหมาะสมกับการเรียนรู้ของเด็กปฐมวัย
	กำหนดจุดเริ่มต้น จุดขัดแย้ง (Climax)  และการคลี่คลายปัญหาอย่างเรียบง่าย ทรงพลัง
	แบ่งฉาก ลำดับหน้า  วางตำแหน่งข้อความภาษาไทยและภาพประกอบให้ชัดเจนก่อนทำจริง
	3. ร่างสตอรี่บอร์ด

	การกำหนดแก่นเรื่องและจริยธรรมภาษา
	จริยธรรมดิจิทัลในการใช้ AI ตระหนักถึงลิขสิทธิ์ ความถูกต้องของภาษาไทยที่ได้จาก AI และการอ้างอิงแหล่งที่มาของเครื่องมืออย่างโปร่งใส

	ประเภทหนังสือนิทานที่นักศึกษาเลือกทำได้
	การวางโครงเรื่อง (Plotting) แบบ 3 องก์
	องก์ที่ 1 การปูเรื่อง (Setup)
	องก์ที่ 2 & 3 ปัญหาและการคลี่คลาย

	โครงสร้างการวางสตอรี่บอร์ด (Storyboard)
	ข้อกำหนดสำหรับหนังสือนิทานภาพ
	เทคนิคเขียนคำสั่งแต่งนิทาน 10 หน้า (ในครั้งเดียว)
	โครงสร้างคำสั่ง (Prompt Structure)
	ผลลัพธ์ที่คาดหวังจาก AI (Text AI)
	AI จะสร้างโครงเรื่องที่มีจังหวะการเล่าเรื่องที่พอดีสำหรับหนังสือ 10 หน้า โดยนิสิตไม่ต้องมานั่งหั่นประโยคเองทีหลัง


	ตัวอย่างการแบ่งเนื้อหา 10 หน้าของ AI
	การสร้างภาพประกอบด้วย AI
	การคุมโทนภาพและการเจนตัวละครด้วย AI
	เทคนิคควบคุมสไตล์ให้สม่ำเสมอ
	ความท้าทายที่พบบ่อยในการทำหนังสือนิทานภาพคือ "ตัวละครหน้าตาไม่คงที่" ในแต่ละฉาก


	การใช้ AI ช่วยร่างบทภาษาไทย (Prompt)
	1. เทคนิคการป้อนบทบาท (Roleplay)
	ควรกำหนดบทบาทให้ AI ชัดเจน เช่น "จงทำหน้าที่เป็นนักแต่งนิทานเด็กที่มีความเชี่ยวชาญด้านภาษาไทยปฐมวัย ใช้ภาษาที่อบอุ่นและเข้าใจง่าย"

	2. การควบคุมพยางค์และจังหวะคำ

	กฎการสร้างภาพในทิศทางเดียวกัน
	สมการ ชุดคำสั่งหลัก Master Prompt สำหรับงาน 10 หน้า
	การรวมองค์ประกอบ (The Formula)
	[Art Style] + [Character Lock] + [Action/Scene]
	ตัวอย่าง Prompt ที่สมบูรณ์
	การสั่งแบบนี้ 10 ครั้ง (เปลี่ยนแค่เหตุการณ์) จะทำให้ได้ภาพซีรีส์เดียวกัน
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