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	การสร้างเกมภาษาไทย
	การออกแบบคำสั่ง (Prompt)
	องค์ประกอบของ Prompt เกมที่สมบูรณ์
	กำหนดบทบาทให้ AI เช่น "ทำหน้าที่เป็นนักออกแบบเกมการศึกษา"
	ระบุกลุ่มผู้เล่นและเนื้อหา เช่น "สำหรับนักเรียน ป.6 เรื่องคำนาม"
	อธิบายกติกา วิธีการเล่น การให้คะแนน และการแพ้ชนะอย่างละเอียด

	ระบุรูปแบบที่ต้องการ เช่น "เขียนโค้ด HTML/JS" หรือ "สร้างโครงร่าง"

	10 ไอเดียเกมภาษาไทย
	1. เกมผจญภัยเก็บคำนาม
	2. ผจญภัยป่าหิมพานต์
	3. ปริศนาเรียงเพชรราชาศัพท์
	4. ปรุงยาหม้อวิเศษคำประสม
	5. เกมจังหวะดนตรี พระอภัยมณี
	6. นักสืบจิ๋วถอดรหัสสำนวนไทย
	7. ป้อมปราการปกป้องประโยค
	8. สร้างเมืองขุนช้างขุนแผน
	9. ยานอวกาศพิทักษ์คำทับศัพท์
	10. โรงงานคัดแยกเสียงวรรณยุกต์
	การออกแบบเกมการศึกษา
	10 รูปแบบเกมการศึกษา
	รูปแบบที่ 1 - 3
	1. Platformer
	2. Text-based RPG
	เกมสวมบทบาทดำเนินเรื่องด้วยข้อความ ให้ผู้เล่นตอบคำถามเนื้อเรื่องวรรณคดีเพื่อต่อสู้ศัตรู พร้อมระบบพลังชีวิต (HP)

	3. Puzzle / Match-3

	รูปแบบที่ 4 - 6
	4. Crafting
	5. Rhythm Game
	6. Mystery

	รูปแบบที่ 7 - 9
	7. Tower Defense
	8. Strategy
	9. Arcade / Shooter

	รูปแบบที่ 10 Casual / Sorting
	เกมคัดแยกหมวดหมู่

	66 ประเด็นเนื้อหาภาษาไทย
	หลักภาษาไทย (ประถมศึกษา)
	หลักภาษาไทย (มัธยมศึกษา)
	การใช้ภาษาไทย (ประถมศึกษา)
	การใช้ภาษาไทย (มัธยมศึกษา)
	วรรณคดีไทย (ประถมศึกษา)
	วรรณคดีไทย (มัธยมศึกษา)
	คู่มือ Prompt ต้นแบบ
	ตัวอย่างที่ 1: เกมคัดแยกหมวดหมู่
	Prompt: เกมคัดแยกมาตราตัวสะกด (Sorting)
	แนวคิด: ใช้รูปแบบ Casual / Sorting Game เพื่อฝึกฝนความแม่นยำในการแยกแยะมาตราตัวสะกด โดยเน้นการเล่นที่ผ่อนคลายแต่ท้าทายด้วยเวลา
	"สร้างเกมคัดแยกหมวดหมู่บน Canvas สำหรับเด็กประถม หัวข้อ มาตรากง กน กม (HTML/CSS/JS ในไฟล์เดียว)
	กติกา: มีกล่องคำศัพท์ไหลลงมาจากด้านบน ผู้เล่นต้องลากกล่องไปใส่ตะกร้า (กง, กน, กม) ที่อยู่ด้านล่างให้ถูกต้อง ตอบถูก +10 คะแนน ตอบผิด -5 คะแนน มีเวลา 60 วินาที หน้าจอรองรับทัชสกรีนบนมือถือ
	ชุดข้อมูล: (ใช้คำศัพท์ 15 คำที่เตรียมไว้หมุนเวียนสุ่มออกมา)"


	ชุดข้อมูล 15 คำศัพท์: มาตราตัวสะกด
	คำศัพท์
	หมวดหมู่ (มาตรา)
	แม่กง
	แม่กน
	แม่กม

	ตัวอย่างที่ 2: เกมจับคู่ปริศนา
	Prompt: เกมจับคู่คำราชาศัพท์ (Match-3 / Puzzle)
	แนวคิด: ดัดแปลงเป็นเกม Memory Card หรือการลากเส้นจับคู่ เพื่อให้ผู้เรียนจดจำคำศัพท์ยากๆ ผ่านการสังเกตและความจำ
	"เขียนเกมแนว Memory Card Match สำหรับเด็กมัธยม  หัวข้อ คำราชาศัพท์หมวดร่างกาย (HTML/CSS/JS ไฟล์เดียว)
	กติกา: สร้างตารางการ์ด 30 ใบ (เป็นคู่คำราชาศัพท์ 15 คำ และคำแปล 15 คำ) คว่ำหน้าอยู่ ผู้เล่นคลิกเปิดได้ทีละ 2 ใบ หากความหมายตรงกันการ์ดจะหายไปและได้ +20 คะแนน หากไม่ตรงจะคว่ำกลับไปใหม่ ดีไซน์ UI แบบ Flat Design เรียบหรู โทนสีน้ำเงิน-ทอง
	ชุดข้อมูล: (ใช้ 15 คู่คำศัพท์ที่กำหนด)"

	ชุดข้อมูล 15 คู่ความหมาย: คำราชาศัพท์
	ตัวอย่างที่ 3: เกมผจญภัยผ่านข้อความ
	Prompt: เกมต่อสู้ตอบคำถาม (Text-based RPG)
	แนวคิด: ใช้กลไกการต่อสู้ (Combat) แบบเกม RPG โดยใช้ "ความรู้" เป็นอาวุธ สร้างความตื่นเต้นด้วยแถบพลังชีวิต
	"เขียนเกมแนว Text-based RPG หัวข้อ รามเกียรติ์ สำหรับเด็กมัธยม (HTML/CSS/JS)
	กติกา: ผู้เล่นรับบท 'หนุมาน' มี HP 100 ต้องสู้กับ 'ทศกัณฐ์' HP 150 เกมจะสุ่มคำถาม 15 ข้อมาทีละข้อพร้อม 4 ตัวเลือก
	ตอบถูก: หนุมานโจมตี ทศกัณฐ์ HP ลด 15  ตอบผิด: หนุมานโดนโจมตี HP ลด 20  มีแถบเลือดแสดงชัดเจน UI เป็น Dark Mode เกมจบเมื่อ HP ฝ่ายใดฝ่ายหนึ่งหมดพร้อมสรุปผล"


	ชุดข้อมูล 15 คำถาม: รามเกียรติ์
	จัดเตรียมคำถามพร้อมคำตอบที่ถูกต้อง เพื่อให้ AI นำไปสร้างตัวเลือกหลอก (Choices) ในเกม RPG

	เริ่มสร้างสรรค์เกมเลย!
	จาก Code สู่ตัวเกม Web & Mobile Deployment
	องค์ประกอบของ โค้ดเกม
	HTML
	CSS
	JavaScript (JS)


	ส่วนที่ 1: การนำไปเล่นบน Web Browser (PC/Mac)
	ขั้นตอนที่ 1 สร้างไฟล์ HTML
	ขั้นตอนที่ 2 เปิดเล่นบนเบราว์เซอร์
	ส่วนที่ 2 การนำไปเล่นบน โทรศัพท์มือถือ (Mobile/Tablet)
	ขั้นตอนที่ 1 อัปโหลดโค้ดขึ้นอินเทอร์เน็ต
	ขั้นตอนที่ 2 แชร์ลิงก์หรือสร้าง QR Code
	ส่งต่อเกมให้ผู้เรียน

	ขั้นตอนที่ 3 เล่นเกมบนมือถือ
	4 วิธีแชร์เกม  ให้เด็กเล่นในห้องเรียน
	ความหลากหลาย  ของอุปกรณ์และบริบท
	วิธีที่ 1 อัปโหลดเว็บไซต์แล้วส่งลิงก์ (แนะนำที่สุด)
	ทำอย่างไร: นำโค้ดไปฝากไว้บนแพลตฟอร์มฟรี เช่น CodePen.io, Glitch.com หรืออัปโหลดไฟล์ HTML ลง Netlify Drop จะได้ลิงก์ทันที
	Google Classroom / Teams: นำลิงก์ที่ได้ไปโพสต์เป็นงานหรือประกาศให้เด็กเข้ามาคลิก
	กลุ่ม LINE ห้องเรียน วางลิงก์ลงในแชท เด็กคลิกเล่นได้เลย (ถ้าเล่นผ่านมือถือ ระบบจะเปิดผ่านเบราว์เซอร์ในแอปให้)

	วิธีที่ 2: QR Code หรือ ลิงก์สั้น (Short Link)
	วิธีที่ 3 และ 4 สำหรับการเล่นบน PC เครื่องคอมพิวเตอร์
	3. ส่งไฟล์ .html โดยตรง
	เหมาะสำหรับ: การเล่นแบบออฟไลน์ ไม่พึ่งพาอินเทอร์เน็ต
	วิธีส่ง: แนบไฟล์ mariogame.html ไปใน Classroom หรือกลุ่ม LINE ให้เด็กๆ ดาวน์โหลด ลงเครื่อง

	4. ใช้ Shared Folder กลาง
	เหมาะสำหรับ: การเรียนในห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ของโรงเรียน
	วิธีส่ง: คุณครูนำไฟล์เกมไปวางไว้ในไดรฟ์ส่วนกลาง (เช่น ไดรฟ์ Z: หรือ โฟลเดอร์รับส่งงาน)
	การเข้าถึง: สั่งให้เด็กๆ เปิด My Computer เข้าโฟลเดอร์กลาง แล้วดับเบิลคลิกไฟล์เกมเพื่อเล่นได้ทันที



	ข้อแนะนำพิเศษสำหรับ เด็ก ป.6
	วิธีที่ดีที่สุด
	แชร์ลิงก์เว็บไซต์ ลดปัญหาจุกจิก
	การส่งเป็น ลิงก์ (วิธีที่ 1) จะช่วยลดปัญหาทางเทคนิคได้ดีที่สุด เพราะเด็กวัยนี้คุ้นเคยกับการคลิกลิงก์บนเว็บอยู่แล้ว ไม่ต้องสอนวิธีหาไฟล์ในเครื่อง


	สิ่งที่ต้องส่ง

