
สื่อการสอนอินโฟกราฟิก
การวิเคราะห์เนื้อหา การสร้างสรรค์ และการประยุกต์ใช้ 

อุภาวัณณ์ นามหิรัญ

1152304 เทคโนโลยีดิจิทัลสําหรับภาษาไทย



การสร้างสรรค์ผลงานสื่อการสอน

การสร้างสรรค์ผลงาน
การต่อยอดในงานศิลปะ สื่อ และนวัตกรรมร่วมสมัย



การสกัดเนื้อหา

นิยามความหมายให้กระชับชัดเจน หยิบยก

ตำนานความเชื่อมาเล่าประกอบ และ

รวบรวมตัวอย่างจากวรรณคดีชั้นครู เพื่อ

ให้เกิดความสมดุลระหว่างองค์ความรู้ เชิง

ลึกและบรบิทที�เข้าใจง่าย

การสื่อสารด้วยภาพ

เลือกใช้ลายเส้นการ์ตูน โทนสีอ่อนสบาย

ตา และจัดทำภาพเล่าเรื่องตามลำดับ

เหตุการณ์ (Timeline) ช่วยย่อยข้อมูล

ตำนานปรัมปราให้ผู้เรียนทำความเข้าใจได้

รวดเร็ว

การเชื่อมโยงสังคม

เชื่อมโยงคุณค่าทางภาษาในอดีตเข้ากับ

สังคมปัจจุบัน จำลองสถานการณ์ที่พบเจอ

ในชีวิตประจำวันอย่างเป็นรูปธรรม เพื่อ

กระตุ้นให้ผู้เรยีนเกิดการวเิคราะห์วจิารณ์

แนวคิดการสร้างสรรค์ผลงาน



ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับสํานวนไทย



ความหมาย ถ้อยคำที่เรียบเรียงอย่างคมคาย มีความหมายลึกซึ้ง 
แฝงคติสอนใจ และไม่แปลความหมายตรงตัว
กระจกสะท้อนสังคม เป็นภาพสะท้อนวิถีชีวิต ความเชื่อ ธรรมชาติ และ
วัฒนธรรมของคนไทยในอดีต
การสืบสาน การนำสํานวนมาประยกุต์สรา้งสรรค์ผลงานใหม่ ชว่ยต่อ
ลมหายใจให้มรดกทางภาษาไม่สูญหาย
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ เพิ่มมูลค่าทางศิลปะและพาณิชยใ์หกั้บรากเหง้า
ทางวัฒนธรรมดั�งเดิม

ความหมายและคุณค่าของสํานวนไทย



๑. ตีความ (Interpret)

วิเคราะห์ความหมายดั้งเดิม บริบท

แวดล้อม และคติสอนใจที่ซ่อนอยู่ใน

สำนวน เพื�อค้นหาแก่นแท้ของข้อความ

๒. ประยุกต์ (Adapt)

ปรับบริบทให้สอดคล้องกับสถานการณ์

ในยุคสมัยใหม่ และออกแบบพล็อตเรื่อง

ให้เชื�อมโยงกับกลุ่มเป�าหมาย

๓. ถ่ายทอด (Express)

เลือกสื่อ รูปแบบศิลปะ และวิธี การนำ

เสนอที่เหมาะสม เพื่อสื่อสารข้อคิดออก

ไปอย่างทรงพลังและน่าจดจํา

กระบวนการแปลงสำนวนสู่ชิ้นงานสร้างสรรค์



ร่องรอยของสำนวน
 ในวรรณคดีไทย

ภาพสะท้อนภาษาและคติธรรมผ่านกาลเวลา



ความสัมพันธ์ระหว่างภาษาและวรรณคดี



วรรณคดี คลังของสํานวนไทย

วรรณคดีเปรยีบเสมือนหอจดหมายเหตุที�บนัทึกวถีิชีวติ ความเชื�อ และการใช้ภาษาของ

คนไทยในอดีต

กวใีนสมัยโบราณมักหยิบยก "สํานวน" และ "สุภาษิต" ที�ใช้กันในสังคมมาผูกรอ้ยเป�น

บทประพันธ์

การศึกษาสํานวนผ่านวรรณคดี ช่วยให้เราเข้าใจ "บรบิทการใช้งาน" ที�แท้จรงิ ไม่ใช่

เพียงแค่ความหมายตามพจนานุกรม

สํานวนหลายคํามีจุดกําเนิดมาจากนิทาน ตํานาน หรอืชาดกที�ปรากฏในวรรณกรรม



ตัวอย่างสํานวน
ที่ปรากฏและมีบทบาทสําคัญในวรรณคดีไทย



น้ำพึ่งเรือ เสือพึ่งป่า อัชฌาสัย
 เราก็จิต คิดดูเล่า เขาก็ใจ

 รักกันไว้ ดีกว่าชัง ระวังการ
— โคลงโลกนิติ (สมเด็จพระเจา้บรมวงศ์เธอ กรมพระยาเดชาดิศร)

"

"



น้ำพึ่งเรือ เสือพึ่งป่า

ที�มา วรรณคดีคําสอน "โคลงโลกนิติ" ซึ�งรวบรวมสุภาษิตเก่าแก่

มาแต่งเป�นโคลงสี�สุภาพ

ความหมายเชิงสํานวน การพึ�งพาอาศัยซึ�งกันและกัน ไม่มีใคร

สามารถอยูโ่ดดเดี�ยวได้

การวเิคราะห์ กวใีชภ้าพเปรยีบเทียบจากธรรมชาติ (เสือและป�า)

และวถีิชวีติรมิน�า (น�าและเรอื) มาอธบิายหลักปรชัญาทางสังคม

ได้อยา่งแยบคาย ทําให้ผู้คนจดจาํและนํามาใชเ้ป�นสํานวน

ติดปากจนถึงป�จจบุัน



ความหมาย การไม่สู้ปัญหา หลีกหนีความจริง หรือกลับไปสู่จุด

เริ่มต้นในทางที�แยล่ง

ปรากฏใน บทละครเรื่อง "มณีพิชัย" และ "สังขศิ์ลป�ชยั"

นัยยะแอบแฝง สำนวนนี�มีรากฐานมาจากตํานานมุขปาฐะ

พื้นบ้านที�เล่าถึงกุ้งถูกพระนารายณ์สาปใหต้้องวา่ยน�าถอยหลัง

คุณค่า สะท้อนให้เห็นว่าวรรณคดีชั้นสูงก็มีการหยิบยืมภาษาและ

ตำนานชาวบ้านมาใชเ้พื�อสรา้งอรรถรสในการประพันธ์

ถอยหลังเหมือนกุ้ง



รักยาวให้บั่น รักสั้นให้ต่อ

วรรณคดี โคลงโลกนิติ และ ขุนชา้งขุนแผน

ความหมาย หากต้องการให้ความสัมพันธ์ยั่งยืน (รักยาว)

ต้องรู้ จักตัดความบาดหมาง (บั่น) แต่หากโกรธแค้นอาฆาต

(รักสั�น) เรื�องราวก็จะยดืเยื�อ (ต่อ)

สำนวนนี้แสดงความลึกซึ้งของการใช้คำตรงข้าม 

(ยาว-บั่น, สั้น-ต่อ) เพื่อสร้างคติสอนใจในการครอง

เรือนและผูกมิตร

รู้หลบเป็นปีก รู้หลีกเป็นหาง

วรรณคดี พระอภัยมณี (สุนทรภู่)

ความหมาย การรู้ จักเอาตัวรอด รู้ จักผ่อนปรนหรือหลบ

หลีกภัยอันตรายในสถานการณ์คับขัน

 สุนทรภู่กวีเอกของไทย มักนำพฤติกรรมของสัตว์ 

(นกที่ใช้ปีกและหางในการควบคุมทิศทางหลบหลีก) 

มาใช้เปรียบเปรยกับปฏิภาณไหวพริบของมนุษย์ได้

อย่างเห็นภาพ

สำนวนในวรรณคดีเรื่องอื่น ๆ



ด้านภาษาศาสตร์

ช่วยให้เห็นพัฒนาการของคำศัพท์

โครงสร้างประโยค และกลวิธี ทางวาทศิลป์

ที่กวีใช้ในการสร้างสรรค์ถ้อยคำให้เกิด

ความไพเราะ

ด้านประวัติศาสตร์

สำนวนทำหน้าที่เป็นบันทึกทางสังคม

สะท้อนสภาพแวดล้อม ค่านิยม และวิถี

ชีวิตของผู้คนในยุคสมัยที่วรรณคดีเรื่อง

นั้นๆ ถูกประพันธข์ึ�น

ด้านคติธรรม

วรรณคดีใช้สํานวนเป�นเครื�องมือ

ในการสอดแทรกจริยธรรม หลักคำสอน

ทางศาสนา และแนวทางการดำเนินชีวติ

ที่ถูกต้องให้แก่ผู้อ่าน

คุณค่าของการศึกษาสํานวน



อินโฟกราฟิก



การนําข้อมูล ความรู ้หรอืสถิติที�ซบัซ้อน มาผ่านกระบวนการวเิคราะห์

สรุป ย่อยข้อมูล แล้วนําเสนอในรูปแบบภาพ เพื�อให้ทําความเข้าใจได้

รวดเรว็ ชดัเจน และดึงดูดใจ

 Information + Graphic = Infographic

"
"

ความหมาย



ศาสตร์ (The Science)
การวิเคราะห์ข้อมูลคือพื้นฐานที่ขาดไม่ได้ อินโฟกราฟิกที่ดี

ต้องมาจากตรรกะที่ถูกต้อง ข้อมูลที่เชื่อถือได้ การจัดเรียง

โครงสร้างที่ชัดเจน และการจัดลำดับความสำคัญของ

เนื้อหา (Hierarchy) เพื่อนำทางสายตาผู้อ่านได้อย่างถูก

ต้องและไม่บิดเบือนข้อเท็จจรงิ

ศิลป์ (The Art)
การออกแบบคือส่วนที�สรา้งชีวติชีวา ครอบคลุมถึง

ทฤษฎีสี (Color Psychology) ที่สะท้อนอารมณ์ 

การเลือกใช้แบบอักษร (Typography) 

ภาพประกอบ 

และการจัดองค์ประกอบภาพ (Composition) 

เพื่อกระตุ้นความสนใจและทำให้ข้อมูลดิบกลายเป็นเรื่อง

ราวที่น่าติดตาม

ศาสตร์และศิลป์ที่ต้องสมดุล



ข้อมูลแม่นยํา

ข้อมูลต้องสดใหม่ ตรวจสอบได้ และ

ถูกคัดกรองมาอย่างดีเยี่ยม ข้อมูลที่

ผิดพลาดจะทำให้อินโฟกราฟิกหมด

ความน่าเชื�อถือทันที

ดึงดูดสายตา

ใช้สไตล์ภาพและการเลือกสีที่เข้ากับ

กลุ่มเป้าหมาย สร้างความประทับใจ

แรกพบ เพื่อหยุดนิ้วและดึงดูดความ

สนใจจากผู้ชม

เล่าเรื่องจับใจ

เปลี่ยนสถิติให้เป็นเรื่องราว

(Storytelling) มีจุดเริ่มต้น จุดพีค

และบทสรุป เพื่อสร้างความเชื่อมโยง

และให้ข้อคิดแก่ผู้รบัสาร

หัวใจหลักของการออกแบบ



1. รวบรวมข้อมูล

ค้นคว้า รีเสิร์ช และคัดกรอง

เนื้อหาสำคัญที่ตอบโจทย์

วัตถุประสงค์และตรงใจกลุ่มเป้า

หมาย

2. วางโครงร่าง

สเก็ตช์ภาพ จัดทำ Wireframe

กำหนดทิศทางเนื้อหาและแบ่ง

สัดส่วนเลย์เอาต์อย่างเป�นระบบ

3. ออกแบบกราฟิก

ลงมือสร้างสรรค์ผ่านโปรแกรม

ใส่สีสัน ไอคอน และตกแต่งราย

ละเอียดให้สวยงามน่าดึงดูด

4. ตรวจสอบ & เผยแพร่

ตรวจเช็กความถูกต้องของตัว

สะกด สถิติ และความคมชัด

ก่อนส่งมอบและเผยแพร่ผล

งาน

ขั้นตอนการออกแบบอินโฟกราฟิก



เล่าเรื่องตามลําดับ

เหมาะสำหรับการอธิบายที่มา ตำนาน

ประวัติศาสตร์ หรือขั้นตอนกระบวนการ

(Timeline/Process)

การเปรียบเทียบ

แบ่งพื้นที่ซ้ายขวาให้เห็นความต่าง เช่น การ

เปรียบเทียบฉันทลักษณ์กาพย์และกลอน

(Comparison)

โครงสร้างและสถิติ

นำเสนอข้อมูลตัวเลข ผลการวิจัย หรือองค์

ประกอบโครงสร้างด้วยกราฟที่ทันสมัย

(Statistical/Anatomy)

รูปแบบการประยุกต์ใช้อินโฟกราฟิก



แนวคิดการสร้างสรรค์ผลงาน
ขั้นตอนการจัดทำสำนวนไทยในรูปแบบอินโฟกราฟิก

 พร้อมตัวอย่างการประยุกต์ใช้เพื�อการสื�อสารรว่มสมัย



ทำไมเราจึงต้องแปลง "สํานวนเก่า" ให้เป็น "กราฟิกใหม่"



ต่อลมหายใจให้ภาษา สำนวนไทยมีความหมายลึกซึ้ง แต่อาจถูกลืมเลือน

การใช้อินโฟกราฟ�กชว่ยดึงดูดคนรุน่ใหม่ให้กลับมาสนใจ

ย่อยความซับซ้อน เปลี่ยนคติสอนใจหรือข้อความเปรียบเปรยที่ต้อง

ตีความ ให้เป�นภาพที�เข้าใจตรงกันได้ในทันที

สื่อสารได้รวดเร็ว ในยุคดิจิทัลที่ผู้คนมีเวลาจำกัด อินโฟกราฟิกตอบโจทย์

การบริโภคข้อมูลที�กระชบัและดึงดูดสายตา

อนุรักษ์เชิงสร้างสรรค์ เป็นการยกระดับมรดกทางวัฒนธรรมให้อยู่ในรูป

แบบที่สามารถต่อยอดทางเศรษฐกิจและการศึกษาได้

คุณค่าของการบูรณาการ



1. ตีความสํานวน
วิเคราะห์ความหมาย ที่มา

ตำนาน และบริบทของสำนวน
เพื่อสกัดแก่นแท้ของข้อความที่

ต้องการจะสื�อสาร

2. วางโครงเรื่อง
จัดทำ Storyboard แบ่งสัดส่วน

ข้อมูล ย่อยข้อความให้กระชับ
และกำหนดทิศทางการกวาด

สายตาของผู้อ่าน

3. วาดและออกแบบ
สเก็ตช์ภาพ เลือกแบบอักษร

และกำหนดโทนสี (Color
Palette) ที่สะท้อนเอกลักษณ์

ความเป็นไทยรว่มสมัย

4. จัดองค์ประกอบ
จัดเลย์เอาต์ขั้นสุดท้าย

(Typography &
Composition) ตรวจสอบความ
ถูกต้องของเนื้อหา และเตรียม

เผยแพร่

ขั้นตอนการจัดทําอินโฟกราฟิกสํานวนไทย



ตัวอย่างการสร้างสรรค์อินโฟกราฟิกจากสํานวนไทย



1. อินโฟกราฟิกเชิงเปรียบเทียบ (Comparison)

สำนวน รักยาวให้บั�น รกัสั�นให้ต่อ

แนวคิดการออกแบบ จัดเลย์เอาต์แบบซ้าย-ขวา เปรียบเทียบ

ผลลัพธ์อย่างชัดเจน ฝั่ งหนึ่งแสดงภาพการ "ตัด" ความบาดหมาง

เพื่อรักษามิตรภาพ (รักยาว) อีกฝั่ งแสดงภาพการ "ต่อ" ความแค้นที่

ทำให้เรื�องยดืเยื�อ (รกัสั�น)

การใช้สีคู่ตรงข้าม (Contrast) ระหว่างฝั่ งซ้ายและขวา จะช่วยขับเน้น

ให้ผู้อ่านเข้าใจถึงทางเลือกและคติสอนใจที่แตกต่างกันได้อย่างทรง

พลัง



สำนวน: "กระต่ายตื่นตูม"

นำเสนอในรูปแบบคล้ายคอมิกสริปต์ (Comic Strip)

หรือเส้นเวลา (Timeline) เล่าเหตุการณ์ตั้งแต่กระต่าย

นอนหลับ ลูกมะตูมหล่นใส่ใบไม้ กระต่ายตกใจวิ่งหนี และ

ทำให้สัตว์อื่นๆ ในป่าแตกตื่นตามโดยไม่สืบสวนข้อเท็จ

จริง

จุดเด่นของการออกแบบ

การเล่าเรื่องตามลำดับเหตุการณ์จะช่วยให้ผู้รั บสารเข้าใจ

"ที่มา" ของสำนวน ทำให้สามารถจดจำความหมายเชิง

เปรียบเปรย ซึ่งในยุคปัจจุบันสามารถนำไปโยงกับประเด็น

"การตื่นตระหนกกับข่าวปลอม (Fake News)" ได้เป็น

อย่างดี

2. อินโฟกราฟิกแบบเล่าเร่ือง (Storytelling / Timeline)





หมวดหมู่ สํานวนไทยที�เกี�ยวกับ "อวยัวะในรา่งกาย"

แนวคิดการออกแบบ วาดภาพโครงสรา้งรา่งกายของมนุษยไ์ว้

กึ�งกลางภาพ แล้วใชเ้ส้นชี� (Callout lines) โยงไปยงัอวยัวะต่างๆ

จุดเด่น วธินีี�ชว่ยจดัระเบียบข้อมูลจาํนวนมากให้อยูใ่นภาพเดียว

(Anatomy style) ทําให้ผู้อ่านเห็นภาพรวมและเรยีนรูสํ้านวน

ได้หลายคําพรอ้มกัน

3. อินโฟกราฟิกแบบโครงสร้าง (Anatomy Layout)



สำนวนต้นทาง
"รู้ หลบเป็นปีก รู้ หลีกเป็นหาง" มีความ

หมายถึงการรู้ จักเอาตัวรอด รู้ จักผ่อน

ปรนหรือหลบหลีกภัยอันตรายใน

สถานการณ์ที�คับขัน

การประยุกต์ใช้
เชื่อมโยงเข้ากับเคล็ดลับการทำงานใน

ออฟฟิศ เช่น วิธีการรับมือกับความขัด

แย้ง วิธีปฏิเสธงานอย่างนุ่มนวล หรือ

ทักษะการเอาตัวรอดในองค์กร

เทคนิคการออกแบบ
ใช้ไอคอนแบบ Step-by-Step หรือเช็

กลิสต์ (Checklist) เพื่อให้ผู้อ่านรู้ สึกว่า

นี่คือคู่มือที่สามารถนำไปปรับใช้ได้จริงใน

ชีวติประจาํวนั

4. อินโฟกราฟิกแบบแนะนําวิธี (How-To)





5. อินโฟกราฟิกเชิงรณรงค์ (Campaign Poster)

สำนวน มือไม่พาย เอาเท้าราน�า

แนวคิดการออกแบบ นำเสนอภาพเชิงเปรียบเทียบในรูปแบบ

โปสเตอร์รณรงค์การทำงานเป็นทีม (Teamwork) ภาพหลักคือเรือที่

คนส่วนใหญ่กำลังออกแรงพายไปข้างหน้า แต่มีบุคคลหนึ่งที่นั่งเฉยๆ

และเอาเท้าจุม่น�าสรา้งแรงต้าน

กราฟิกในรูปแบบนี้สามารถสะท้อนพฤติกรรมเชิงลบได้อย่างชัดเจน

กระตุ้นจติสํานึกใหผู้้คนตระหนักถึงความรบัผิดชอบส่วนรวม



เปิดรบัขอ้คําถามและการแลกเปลี�ยนความคิดเห็น

กระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน อินโฟกราฟ�กสํานวนไทย



ใบงานปฏิบัติการ

การออกแบบอินโฟกราฟิก "สํานวนไทย"

วัตถุประสงค์ เพื่อให้นักศึกษานำความรู้ เรื่องความหมายและที่มาของสำนวนไทย 
จากหนังสือ "สำนวนไทย" ของ ขุนวิจิตรมาตรา มาวิเคราะห์และสังเคราะห์เป็นสื่ออินโฟกราฟิกที่เข้าใจง่าย 
ดึงดูดความสนใจ และสื�อสารได้อยา่งมีประสิทธภิาพ



คำช้ีแจงในการปฏิบัติงาน
1. ให้นักศึกษาออกแบบผลงานสร้างสรรค์ในรูปแบบสื่อกราฟิก โดยนำเสนอ "สำนวนไทย" 1 สำนวน 
อ้างอิงความหมายจากหนังสือ "สำนวนไทย" ของ ขุนวิจิตรมาตรา พร้อมทั้งแต่งประโยคยกตัวอย่างการใช้สำนวนดัง
กล่าวในบรบิทของสังคมไทยรว่มสมัย เพื�อใหเ้หน็ภาพการนําไปใชง้านจรงิในป�จจบุนั
2. การเลือกหัวข้อ ให้นักศึกษาสุ่มเลือก (จับฉลาก) สำนวนไทยคนละ 1 สำนวน จากรายชื่อที่อาจารย์ผู้สอนเตรียมไว้
ให้
3. รูปแบบการนำเสนอ ให้นักศึกษาออกแบบอินโฟกราฟิกโดยเลือกรูปแบบการเล่าเรื่องได้อย่างอิสระ (เช่น แบบ
เปรียบเทียบ ซ้าย-ขวา, แบบเล่าเรื่อง Timeline, แบบโครงสร้าง Anatomy, หรือแบบ How-To เป็นต้น) ให้สอดคล้อง
กับความหมายของสํานวน
4. ห้ามใช้ AI สร้างสรรค์ผลงานแบบ 100% อนุญาตให้ใช้ AI เป็นเพียงผู้ช่วยในการร่างไอเดีย หรือสร้างภาพ
ประกอบบางส่วนได้ แต่การจัดวางเลย์เอาต์ (Layout) การพิมพ์ข้อความ และการประกอบชิ้นงานทั้งหมด นักศึกษา
ต้องลงมือทําด้วยตนเอง
5. การอ้างอิง ต้องใส่บรรณานุกรมอ้างอิงแหล่งที�มาตามรูปแบบ APA 7th Edition ไวที้�ด้านล่างสุดของชิ�นงาน
6. ใส่ชื่อนักศึกษา รหัส หมู่เรยีน ไวที้�มุมล่างของชิ�นงาน



ข้อกําหนดด้านการออกแบบ
1. ขนาดผลงาน กำหนดขนาดชิ�นงานที� 1200 x 1200 พิกเซล (สัดส่วน 1:1 แบบสี�เหลี�ยมจตุัรสัสําหรบัสื�อโซเชยีลมีเดีย)
2. การใช้ตัวอักษร อนุญาตให้ใช้ฟอนต์ได้สูงสุดไม่เกิน 2 รูปแบบใน 1 ชิ้นงาน โดยต้องเลือกฟอนต์ที่มีความทันสมัยและ
อ่านง่าย ดังนี�

ฟอนต์สำหรับหัวข้อ (ชื่อสำนวน) ใช้ฟอนต์ที่มีความหนาและโดดเด่น เช่น เอฟซี พาเลท, จุฬาน่ารัก, ปุยเมฆ หรือ
ฟอนต์ประดิษฐที์�อ่านง่าย
ฟอนต์สำหรับเนื้อหา (ความหมายและตัวอย่าง) แนะนำให้ใช้ฟอนต์มาตรฐานที่อ่านสบายตา เช่น เอฟซี พาเลท, จุฬา
น่ารกั, ปุยเมฆ หรอืฟอนต์ไม่มีหวัที�มีความโปรง่ ไม่เบียดกันจนเกินไป
ต้องมีการจัดลำดับชั้นข้อมูล  ให้ชดัเจนวา่ส่วนใดคือพาดหวั ส่วนใดคือคําอธบิาย

3. การใช้ภาพประกอบ อนุญาตให้เลือกใช้ภาพกราฟิกจากเมนู "องค์ประกอบ" ใน Canva 
4. การกำหนดพื้นหลัง ต้องใชพื้�นหลังเป�น "สีขาวล้วน" เท่านั�น เพื�อฝ�กฝนการใชพื้�นที�วา่ง และลดสิ�งรบกวนสายตา
5. การใช้สี ให้เลือกใช้สีสำหรับตัวอักษรและภาพกราฟิกให้สอดคล้องกับ "ความรู้ สึกและอารมณ์" ของสำนวนนั้น ๆ ตาม
หลักจิตวิทยาการใช้สี โดยแนะนำให้เลือกคู่สีหลักเพียง 1-2 สีที่ตัดกับพื้นหลังสีขาวอย่างชัดเจน เพื่อให้ตัวอักษรอ่านง่าย
และโดดเด่น



ตัวอย่าง



ตัวอย่าง

created by dinsor



ประเด็นการประเมิน ดีมาก (5 คะแนน) ดี (4 คะแนน) พอใช ้(3 คะแนน) ปรบัปรุง (1-2 คะแนน)

1. ความถูกต้องและ
เนื�อหา (Content)

ตีความสํานวนได้ถูกต้องแม่นยาํ
100% เนื�อหากระชบั เขา้ใจง่าย
สะกดคําถูกต้องทั�งหมด

ตีความสํานวนได้ถูกต้อง เนื�อหา
เขา้ใจง่าย แต่มีขอ้ผิดพลาด
ทางการสะกดคําเล็กน้อย (1-2 จดุ)

ตีความสํานวนพอเขา้ใจได้ เนื�อหา
บางส่วนยงัเยิ�นเยอ้ มีคําผิด
ประปราย

ตีความสํานวนผิดเพี�ยน หรอืเนื�อหา
ไม่สอดคล้องกับสํานวน มีคําผิด
จาํนวนมาก

2. การปฏิบติัตาม
เงื�อนไข

(Constraints)

ปฏิบติัตามเงื�อนไขครบถ้วน (พื�น
หลังสีขาว ใชฟ้อนต์ 1-2 แบบ
อ้างอิง APA7 ถูกต้อง)

ปฏิบติัตามเงื�อนไขส่วนใหญ ่มีจดุ
บกพรอ่งเล็กน้อย เชน่ อ้างอิง
APA7 ผิดรูปแบบบางจดุ

ละเลยเงื�อนไข 1 ขอ้ (เชน่ ใชฟ้อนต์
เกินกําหนด หรอืไม่ใส่พื�นหลังสี
ขาว)

ไม่ปฏิบติัตามเงื�อนไขที�กําหนดไว้
ตั�งแต่ 2 ขอ้ขึ�นไป

3. ทักษะการสื�อสาร
ด้วยภาพ (Visual

Design)

เลือกรูปแบบอินโฟกราฟ�กได้เหมาะ
สมกับสํานวนมาก จดัวางองค์
ประกอบสวยงาม ดึงดูดสายตา

เลือกรูปแบบได้เหมาะสม จดัวาง
องค์ประกอบได้ดี แต่อาจขาดความ
โดดเด่น

รูปแบบการนําเสนอธรรมดา การจดั
วางองค์ประกอบยงัดูรก หรอือ่าน
ยากในบางจดุ

รูปแบบอินโฟกราฟ�กไม่ส่งเสรมิ
ความเขา้ใจ จดัวางองค์ประกอบ
สับสน

4. ความคิด
สรา้งสรรค์และขอ้

กําหนด AI
(Originality & AI

Rule)

ชิ�นงานแสดงถึงความคิดสรา้งสรรค์
สูง เห็นได้ชดัวา่ผ่านกระบวนการ
คิดและประกอบรา่งด้วยฝ�มือมนุษย์
เป�นหลัก

ชิ�นงานมีความน่าสนใจ ปฏิบัติตาม
กฎการไม่ใช ้AI 100% ได้อยา่ง
ชดัเจน

ชิ�นงานขาดความแปลกใหม่ หรอืมี
สัดส่วนการพึ�งพาภาพสําเรจ็รูป
จาก AI ค่อนขา้งสูง

ชิ�นงานขาดความคิดสรา้งสรรค์
หรอืมีหลักฐาน/รอ่งรอยวา่ใช ้AI
สรา้งชิ�นงานทั�งหมด 100%

เกณฑ์การประเมินผล (Rubric) - คะแนนเต็ม 20 คะแนน
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