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แผนบริหารการสอนวิชา โปรแกรมประยุกต์ด้านวทิยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 
 

ช=nchsjj ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  :  มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
คณะ/สาขาวิชา : วิทยาศาสตร์  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 
หมวดที่ 1 ข้อมูลโดยทั่วไป 

 
1.  รหัสและชื่อรายวิชา 
        4133517 : โปรแกรมประยกุต์ด้านวิทยาศาสตร์และคณติศาสตร์   
2.  จ านวนหน่วยกิต 
        3 หน่วยกิต 
3.  หลักสูตร 
        วิทยาศาสตรบัณฑิต 
4.  อาจารย์ผู้สอน 
          อาจารย์ดรัสวิน วงศป์รเมษฐ์ 
5.  ภาคการศึกษา/ชั้นปีท่ีเรียน 
          ภาคการศึกษาที่ 1/2556   สาขาวิชาวิทยาศาสตร์ทั่วไป ชั้นปีที่ 3/5 หมู่ 1 2 และ 3 
6.  รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) 
     - 
 
 
7.  รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co- requisite) 
   - 
 
 
8.  สถานที่เรียน 
          คณะวิทยาศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
9.  วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
       25  พฤศจิกายน  2554 

 
 
 

หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
 

1.  จุดมุ่งหมายรายวิชา 
1. เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างสมการคณิตศาสตร์ กับการเขียนรหัสค าสั่ง 
2. สามารถเขียนค าสั่งควบคุมการท างานของโปรแกรมเบื้องต้นได้ 
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3. สามารถเขียนโปรแกรมค านวณเชิงเลข พ้ืนฐานที่เก่ียวข้อง 
4. สามารถใช้ฟังก์ชันจากโปรแกรมส าเร็จรูปที่เตรียมไว้ให้ส าหรับการค านวณเฉพาะอย่างได้ 
5. เข้าใจการใช้งานฟังก์ชันเกี่ยวกับการแสดงผลได้ 
6. เข้าใจวิธีการคิด เพ่ือแปลงโจทย์กายภาพ เป็นโปรแกรมเพ่ือช่วยค านวณ 
7. เข้าใจวิธีการสืบค้นเพ่ือศึกษาเทคนิค วิธีการเขียนค าสั่ง หรือการใช้งานฟังก์ชันต่างๆ ส าหรับ  งานที่

เกี่ยวข้องได้ด้วยตัวเอง 
8. สามารถสร้างฟังก์ชันทางวิทยาศาสตร์ หรือคณิตศาสตร์ ขึ้นใช้เองได้ 
9. ใช้งานโปรแกรมที่ใช้ในการเรียนการสอนได้อย่างพอเพียงต่อความต้องการใช้งานทางวิทยาศาสตร์ 

หรือคณิตศาสตร์ พ้ืนฐาน 
2.  วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา                                                             

 (ส าหรับการปรับปรุงหลักสูตรครั้งต่อไป) 
 

 
หมวดที่ 3  ลักษณะและการด าเนินการ 

 
1.  ค าอธิบายรายวิชา 

ศึกษาและฝึกเขียนโปรแกรมเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ เช่น อันดับและอนุกรม การจัดหมู่  
การจัดล าดับ  ความน่าจะเป็น  ทฤษฎีบททวินาม  ฟังก์ชั่น  การแก้สมการ  เวกเตอร์  ความเร็ว  ความเร่ง  
เรขาคณิตวิเคราะห์  และแคลคูลัสเบื้องต้น  ศึกษาโปรแกรมส าเร็จรูปส าหรับเนื้อหาวิชาด้านคณิตศาสตร์และ
วิทยาศาสตร์  
 
2.  จ านวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 

บรรยาย สอนเสริม การฝึกปฏิบัติ/งาน
ภาคสนาม/การฝึกงาน 

การศึกษาด้วยตนเอง 

บรรยาย 32 ชั่วโมงต่อ 
ภาคการศึกษา 

- ปฏิบัติ 32 ชั่วโมงต่อ 
ภาคการศึกษา 

- 

3.  จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล     อาจารย์
จัดเวลาให้ค าปรึกษาเป็นกลุ่ม โดยก าหนดไว้ 1 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

หมวดที่ 4 การพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา 
 

1.  คุณธรรม จริยธรรม 
     1.1  คุณธรรม จริยธรรมที่ต้องพัฒนา 
          พัฒนาผู้เรียนตามคุณลักษณะของหลักสูตรดังนี้ 

- ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต 
- มีวินัย ตรงต่อเวลา และมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
- มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม  สามารถท างานเป็นทีมและสามารถแก้ไขปัญหา ความขัดแย้งและล าดับ

ความส าคัญของปัญหาได้ 
- เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน  รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์ 
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- เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่างๆ ขององค์กรและสังคม 
- มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ   

 
     1.2  วิธีการสอน 

- บรรยายพร้อมยกตัวอย่าง  
- บันทึกพฤติกรรม 

 
1.3 วิธีการประเมินผล 
- ประเมินผลการมีส่วนร่วมกิจกรรมในชั้นเรียน  
- ประเมินผลการส่งงานที่ได้รับมอบหมายตามเวลา 
- ประเมินผลพฤติกรรมการเข้าห้องเรียน 

 
2.  ความรู้ 
    2.1  ความรู้ที่ต้องได้รับ 

     มีความรู้เกี่ยวกับโปรแกรมเกี่ยวกับวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ ได้แก่ ฟังก์ชันพ้ืนฐาน ตัวแปร ค าสั่ง
พ้ืนฐาน ค าสั่งควบคุมโปรแกรม การประมวลผลเชิงสัญลักษณ์ การประมาณค่าของข้อมูล การสร้างกราฟ เวกเตอร์ 
การแก้ปัญหาทางสถิติ การวิเคราะห์โพลิโนเมียล การอินทิเกรต การหาอนุพันธ์เชิงตัวเลข ระบบสมการเชิงเส้น เพ่ือ
เป็นแนวทางในการแก้ปํญหาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ โดยโปรแกรมประยุกต์ด้านวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์   
     2.2  วิธีการสอน 

- โดยการบรรยายในส่วนของทฤษฎี 
- ฝึกปฏิบัติโดยใช้โปรแกรม Matlab 

 
     2.3  วิธีการประเมินผล 

- สอบกลางภาค 
- สอบปฏิบัติในส่วนของการใช้โปรแกรม 
- แบบฝึกหัดท้ายบท 
- สอบปลายภาค 

 
3.  ทักษะทางปัญญา 
     3.1  ทักษะทางปัญญาที่ต้องพัฒนา 
           สามารถค้นหาข้อเท็จจริง ท าความเข้าใจและสามารถประเมินข้อมูลแนวคิดและหลักฐานใหม่ ๆ จากหล่ง
ข้อมูลที่หลายหลายและใช้ข้อมูลที่ได้ในการแก้ปัญหาและงานอ่ืน ๆ ด้วยตนเอง สามารถศึกษาปัญหาที่ค่อนข้าง
ซับซ้อนและเสนอแนะแนวทางในการแก้ไขได้อย่างสร้างสรรค์ โดยค านึงถึงความรู้ทางภาคทฤษฏี ประสบการณ์ทาง
ภาคปฏิบัติ และผลกระทบจากการตัดสินใจ สามารถใช้ทักษะและความเข้าใจอันท่องแท้ในเนื้อหาสาระทางวิชาการ
และวิชาชีพ 
 
     3.2  วิธีการสอน 
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- มอบหมายงานแก้ปัญหาแบบฝึกหัดท้ายบทเรียน 
- มอบหมายงานแก้ปัญหาโจทย์ด้วยโปรแกรม Matlab 

 
3.3 วิธีการประเมินผล 
- สอบปฏิบัติ  
- สอบกลางภาค 
- สอบปลายภาค 

 
4.  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
     4.1  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบที่ต้องพัฒนา 

- พัฒนาทักษะในการสร้างสัมพันธภาพระหว่างผู้เรียนด้วยกัน 
- พัฒนาความเป็นผู้น าและผู้ตามในการท างานเป็นทีม 
- พัฒนาการเรียนรู้ด้วยตนเอง และมีความรับผิดชอบในงานที่มอบหมายให้ครบถ้วนตามก าหนดเวลา 

     4.2  วิธีการสอน 
- การท างานเป็นกลุ่ม การปฏิบัติหน้าที่และความรับผิดชอบในกลุ่ม 
- การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ และแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่างกลุ่ม 
- การน าเสนอผลงาน 

     4.3  วิธีการประเมินผล 
- ประเมินผลพฤติกรรมการท างานเป็นกลุ่ม 

 
5.  ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
     5.1  ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศทีต่้องพัฒนา 

- พัฒนาทักษะในการสื่อสารทั้งการพูด การฟัง การแปล การเขียน โดยน าเสนอในชั้นเรียน 
- พัฒนาทักษะในการวิเคราะห์ข้อมูลจากกรณีศึกษา 
- พัฒนาทักษะในการสืบค้นข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต 
- ทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสื่อสาร เช่น การส่งงานทางอีเมล์   
- ทักษะในการน าเสนอรายงานโดยใช้รูปแบบ เครื่องมือ และเทคโนโลยีที่เหมาะสม 

 
5.2 วิธีการสอน 
- การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองจากแหล่งเรียนรู้ออนไลน์และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
- การส่งผล การตรวจสอบผลงาน และการแก้ไขผลงานทางอีเมล์ 
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หมวดที่ 5 แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน 

 
สัปดาห์

ที ่
หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน

ชั่วโมง/
ผู้สอน 

กิจกรรมการเรียน
การสอน สื่อที่ใช้

(ถ้าม)ี 

การพัฒนาการเรียนรู้
ของนักศกึษา 

1 ช้ีแจงรายละเอียดแนวทางการเรียนการสอน 
เกณฑ์การวัดผลการเรยีน(Outline) 
ก าหนดข้อตกลงเบื้องต้น 
 

1       

2 ทฤษฎ ี: การน าสู่โปรแกรมแมทแลป 
- โปรแกรมแมทแลปคืออะไร 
- การเข้าสูโ่ปรแกรมแมทแลป 
- การค านวณคณติศาสตร์ธรรมดา 
- การใช้งานฟังก์ชันพ้ืนฐาน 
- รูปแบบการแสดงผล 
- ล าดับการค านวณ 

 

4 บรรยายโดยใช้ 
PowerPoint 

 

1 2 3  5 

3 ปฎิบัติ : การใช้งาน Matlab 4 ฝึกปฏิบัตดิ้วย
โปรแกรม Matlab 

 

1 2 3  5 

4 ทฤษฎ ี: ตัวแปรและการใช้งานค าสั่ง 
- ตัวแปร  
- การก าหนดค่าใหต้ัวแปร 
- ค าสั่งพื้นฐาน 
- ค าสั่งควบคุมโปรแกรม 
- การสร้างแฟ้มค าสั่ง 
- การสร้างฟังก์ชันข้ึนใช้เอง 
- โครงสร้างการท างานแบบมเีงื่อนไข 
- โครงสร้างการท างานแบบวนซ้ า 

 

4 บรรยายโดยใช้ 
PowerPoint 

 

1 2 3  5 

5 ปฎิบัติ : การใช้งานค าสั่งบน Matlab 4 ฝึกปฏิบัตดิ้วย
โปรแกรม Matlab 

 

1 2 3  5 

 

 
 

สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน
ชั่วโมง/
ผู้สอน 

กิจกรรมการเรียน
การสอน สื่อที่ใช้

(ถ้าม)ี 

การพัฒนาการเรียนรู้
ของนักศกึษา 

6 ทฤษฎ ี: การประมวลผลเชิงสัญลักษณ ์
- การใช้งาน Symbolic 
- การจัดการสมการพหุนามโดยใช้ symbolic 

4 บรรยายโดยใช้ 
PowerPoint 

 

1 2 3  5 
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- การหาลมิิต (Limit) 
- การหาผลรวมของอนุกรม 
- ฟังก์ชันข้ันบันไดและฟังก์ชันอิมพัลส ์
- การพลอตกราฟโดยใช้ symbolic 
- การประมาณค่าของข้อมูล 
- การปรับช่วงของข้อมูล 
- การประมาณค่าระหว่างช่วง 
- การแทนกลุ่มข้อมลูด้วยค่าที่เหมาะสม และ

การประมาณค่าในช่วงฟังก์ชันพหุนาม 
- การประมาณค่าใน 2 มิต ิ

 
7 ปฎิบัติ : การประมวลผลเชิงสัญลักษณ์บน Matlab  4 ฝึกปฏิบัตดิ้วย

โปรแกรม Matlab 
 

1 2 3  5 

8 สอบกลางภาค 
 

1:30       

9 ทฤษฎ ี: กราฟและเวกเตอร์  
- การพลอตกราฟสองมิติ แบบต่างๆ 
- การพลอตกราฟกราฟสามมติิ แบบต่างๆ 
- การเก็บภาพในหน้าต่างกราฟลงแฟ้มข้อมูล 
- เวกเตอร์ในระนาบเวกเตอร์ใน R3 
- ปริภูมเิวกเตอรส์มการเส้นตรงใน R3 
- ขนาดของเวกเตอร์ใน R2 และ R3 
- เวกเตอร์หน่วย Unit Vector  
- Cross Product ใน R3 

 

4 บรรยายโดยใช้ 
PowerPoint  

1 2 3  5 

10 ปฎิบัติ : การประมวลผลเชิงสัญลักษณ์บน Matlab  4 ฝึกปฏิบัตดิ้วย
โปรแกรม Matlab 

 

1 2 3  5 

 
 

สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน
ชั่วโมง/
ผู้สอน 

กิจกรรมการเรียน
การสอน สื่อที่ใช้

(ถ้าม)ี 

การพัฒนาการเรียนรู้
ของนักศกึษา 

11 ทฤษฎ ี: การแก้ปัญหาทางสถิติและโพลิโนเมียล 
- ฟังก์ชันส าหรับวิเคราะห์ข้อมลู 
- ตัวเลขแบบสุ่ม 
- การปฏิบัติการที่เกี่ยวกับสมการโพลิโนเมียล

พื้นฐาน 
- รากของสมการ 

 

4 บรรยายโดยใช้ 
PowerPoint 

1 2 3  5 

12 ปฎิบัติ : การแก้ปัญหาทางสถิติและโพลิโนเมียลบน 
Matlab  

4 ฝึกปฏิบัตดิ้วย
โปรแกรม Matlab 

1 2 3  5 
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13 ทฤษฎ ี: การอินทิเกรตและการหาอนุพันธเ์ชิงตัวเลข 

- การอินทิเกรตเชิงตัวเลข 
- การอินทิเกรตเชิงตัวเลข ด้วยแมทแลป 
- การหาอนุพันธ์เชิงตัวเลข 

 

4 บรรยายโดยใช้ 
PowerPoint  

1 2 3  5 

14 ปฎิบัติ : การแก้ปัญหาทางสถิติและโพลิโนเมียลบน 
Matlab  

4 ฝึกปฏิบัตดิ้วย
โปรแกรม Matlab 

 

1 2 3  5 

15 ปฎิบัติ : ระบบสมการเชิงเส้น 
- ระบบสมการเชิงเส้น 
- ระเบียบวิธีการก าจัดแบบเกาส์ การแยกแบบ

แอลยู โชเลชกี คิวอาร์ แยกแบบคา่เดียว  
- และการท าเมตริกซผ์กผัน 
- การแปลงกลับแบบเสมือน 
- การเจาะจง และเวกเตอรเ์จาะจง 

 

4 บรรยายโดยใช้ 
PowerPoint  

1 2 3  5 

16 สอบปลายภาค        
 รวม 56 ชั่วโมง       

 
 
 
 
 

2. แผนประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ล าดับที่ วิธีการประเมิน สัปดาห์ที่ประเมิน สัดส่วนของการ
ประเมินผล 

1 การทดสอบปฏิบัติ ครั้งที่ 1 
การทดสอบปฏิบัติ ครั้งที่ 2 

การทดสอบกลางภาค 
การสอบปลายภาค 

5 
9 
10 
16 

5% 
10% 
20% 
40% 

2 การประเมินผลพฤติกรรม 
การประเมินผลการน าเสนอผลงาน 

การประเมินผลการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 
การประเมินงานจากแบบฝึกหัด 

ตลอดภาคการศึกษา 15% 

3 การเข้าเรียน ตลอดภาคการศึกษา 10% 
รวม 100% 
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หมวดที่ 6 ทรัพยากรการเรียนการสอน 
1. เอกสารและต าราหลัก 

มนัส  สังวรศิลป์ และวรรัตน์ ภัทรอมรกุล.(2543). คู่มือการใช้งาน MATLAB ฉบับสมบูรณ์. กรุงเทพฯ : 
อินโฟเพรส 

สุธรรมศรีเกษม, เมธินทร์ ทรงชัยกุลม และ สง่า ศรีศุภปรีดา.(254..). MATLAB เพื่อการแก้ปัญหาทาง
วิศวกรรม. กรุงเทพฯ : มหาวิทยาลัยรังสิต. 

Learning MATLAB version 6 (Release 12), Second printing, Revised for MATLAB6.0, ISBN 0-
9672195-3-1, January 2001. The MathWorks,Inc. 

Using MATLAB Graphics version 6.  online only. Revised forMATLAB6.1, June 2001. The 
MathWorks, Inc.www.mathworks.com  

Duane Hanselman & Bruce Littlefield.(1997). The Student Edition of MATLAB version 5. 
New Jersy : Printic- Hall, Inc.  

USER GUIDE OF MATLAB Version5 Student Version, January 2001. The MathWorks,Inc.  
 

2. เอกสาร แหล่งเรียนรู้และข้อมูลแนะน า 
http://www.mathworks.com  
http://teacher.en.rmutt.ac.th/ktw/MatLab/ 

หมวดที่ 7 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 
 

1. กลยุทธ์การประเมินผลประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
การประเมินผลประสิทธิผลในรายวิชาโดยนักศึกษา ได้น าแนวคิดและความเห็นจากนักศึกษา จาก 

- การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 
- การสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน 
- แบบประเมินผู้สอน 

2. กลยุทธิ์การประเมินการสอน 
- ผลการสอน การด าเนินการจัดการเรียนการสอนที่สอดคล้องกับแผนบริหารการสอน 
- ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

3. การปรับปรุงการสอน 
-  

 
 


