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แผนบริหารการสอนวิชา ดิสครีตและโครงสร้าง 
 

ช=nchsjj ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  :  มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
คณะ/สาขาวิชา : วิทยาศาสตร์  สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 
หมวดที่ 1 ข้อมูลโดยทั่วไป 

 
1.  รหัสและชื่อรายวิชา 
         4132404: ดิสครีตและโครงสร้าง 
2.  จ านวนหน่วยกิต 
        3 หน่วยกิต 
3.  หลักสูตร 
        วิทยาศาสตรบัณฑิต 
4.  อาจารย์ผู้สอน 
          อาจารย์ดรัสวิน วงศป์รเมษฐ์ 
5.  ภาคการศึกษา/ชั้นปีท่ีเรียน 
          ภาคการศึกษาที่ 1/2556   สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นปีที่ 2/4 
6.  รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) 
     - 
 
 
7.  รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co- requisite) 
   - 
 
 
8.  สถานที่เรียน 
          คณะวิทยาศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
9.  วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
       25  พฤศจิกายน  2554 

 
 
 

หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
 

1.  จุดมุ่งหมายรายวิชา 
1. มีความเข้าใจเกี่ยวกับทฤษฎีของเซต ตรรก และฟังชั่น 
2. อธิบายหลักการนับ ความสัมพันธ์เวียนเกิด และการแยกจ าพวก 
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3. มีความเข้าใจทฤษฎีกราฟ และอัลกอริทึ่มข่ายงาน รวมถึงการประยุกต์ใช้ในศาสตร์ทางคอมพิวเตอร์ 
4. สามารถตัดสินใจเลือกใช้ทฤษฎีการค านวณและแบบการค านวณได้อย่างเหมาะสมกับความต้องการ

ของระบบ 
5. สามารถใช้อัลกอริทึมท่ีเรียนน ามาเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ภาษาใดภาษาหนึ่งได้ 

2.  วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา                                                             
 (ส าหรับการปรับปรุงหลักสูตรครั้งต่อไป) 

 
 
 

หมวดที่ 3  ลักษณะและการด าเนินการ 
 

1.  ค าอธิบายรายวิชา 
เซต ความสัมพันธ์และฟังชั่น การนับและความสัมพันธ์เวียนเกิด (Recurrence Relations) ทฤษฎีกราฟ 

ต้นไม้ และการแยกจ าพวก (Tree and Sorting) ข่ายงาน (Network) พีชคณิตแบบบูล (George Boole) และวงจร
เชิงวิธีจัดหมู่ ออโตเมตา(Automata) ระบบเชิงพีชคณิต (Algebratic System) โพเซตและแลตทิช (Poset and 
Lattice) 

 
 
2.  จ านวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 

 
บรรยาย สอนเสริม การฝึกปฏิบัติ/งาน

ภาคสนาม/การฝึกงาน 
การศึกษาด้วยตนเอง 

บรรยาย 56 ชั่วโมงต่อ 
ภาคการศึกษา 

- 8 - 

 
3.  จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล     อาจารย์
จัดเวลาให้ค าปรึกษาเป็นกลุ่ม โดยก าหนดไว้ 1 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

 
หมวดที่ 4 การพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา 

 
1.  คุณธรรม จริยธรรม 
     1.1  คุณธรรม จริยธรรมที่ต้องพัฒนา 
          พัฒนาผู้เรียนตามคุณลักษณะของหลักสูตรดังนี้ 

- ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต 
- มีวินัย ตรงต่อเวลา และมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
- มีภาวะความเป็นผู้น าและผู้ตาม  สามารถท างานเป็นทีมและสามารถแก้ไขปัญหา ความขัดแย้งและล าดับ

ความส าคัญของปัญหาได้ 
- เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน  รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็นมนุษย์ 
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- เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่างๆ ขององค์กรและสังคม 
- มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ   

 
     1.2  วิธีการสอน 

- บรรยายพร้อมยกตัวอย่าง  
- บันทึกพฤติกรรม 

 
1.3 วิธีการประเมินผล 
- ประเมินผลการมีส่วนร่วมกิจกรรมในชั้นเรียน  
- ประเมินผลการส่งงานที่ได้รับมอบหมายตามเวลา 
- ประเมินผลพฤติกรรมการเข้าห้องเรียน 

 
2.  ความรู้ 
    2.1  ความรู้ที่ต้องได้รับ 

     มีความรู้เกี่ยวกับการคิดค านวณแบบคอมพิวเตอร์โดยอ้างอิงลักษณะโครงสร้างข้อมูล ได้แก่ เซต 
ความสัมพันธ์และฟังชั่น การนับและความสัมพันธ์เวียนเกิด ทฤษฎีกราฟ ต้นไม้ และการแยกจ าพวก ข่ายงาน 
พีชคณิตแบบบูล และวงจรเชิงวิธีจัดหมู่ ออโตเมตา ระบบเชิงพีชคณิต โพเซตและแลตทิช เพ่ือเป็นแนวทางในการ
แก้ปํญหาใดๆโดยใช้กระบวนการทางคอมพิวเตอร์ 
         
     2.2  วิธีการสอน 

- โดยการบรรยายในส่วนของทฤษฎี 
- ฝึกปฏิบัติโดยใช้โปรแกรม C/C++ และ PHP 

     2.3  วิธีการประเมินผล 
 - สอบกลางภาค 
 - สอบปฏิบัติในส่วนของการใช้โปรแกรม 
 - แบบฝึกหัดท้ายบท 
 - สอบปลายภาค 
3.  ทักษะทางปัญญา 
     3.1  ทักษะทางปัญญาที่ต้องพัฒนา 
           สามารถค้นหาข้อเท็จจริง ท าความเข้าใจและสามารถประเมินข้อมูลแนวคิดและหลักฐานใหม่ ๆ จาก
แหล่งข้อมูลที่หลายหลายและใช้ข้อมูลที่ได้ในการแก้ปัญหาและงานอ่ืน ๆ ด้วยตนเอง สามารถศึกษาปัญหาที่ค่อนข้าง
ซับซ้อนและเสนอแนะแนวทางในการแก้ไขได้อย่างสร้างสรรค์ โดยค านึงถึงความรู้ทางภาคทฤษฏี ประสบการณ์ทาง
ภาคปฏิบัติ และผลกระทบจากการตัดสินใจ สามารถใช้ทักษะและความเข้าใจอันท่องแท้ในเนื้อหาสาระทางวิชาการ
และวิชาชีพ 
 
     3.2  วิธีการสอน 

- มอบหมายงานแก้ปัญหาแบบฝึกหัดท้ายบทเรียน 
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- มอบหมายงานแก้ปัญหาโจทย์ด้วยโปรแกรม C/C++ และ PHP 
 

3.3 วิธีการประเมินผล 
- สอบปฏิบัติ  
- สอบกลางภาค 
- สอบปลายภาค 

 
4.  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
     4.1  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบที่ต้องพัฒนา 

- พัฒนาทักษะในการสร้างสัมพันธภาพระหว่างผู้เรียนด้วยกัน 
- พัฒนาความเป็นผู้น าและผู้ตามในการท างานเป็นทีม 
- พัฒนาการเรียนรู้ด้วยตนเอง และมีความรับผิดชอบในงานที่มอบหมายให้ครบถ้วนตามก าหนดเวลา 

 
     4.2  วิธีการสอน 

- การท างานเป็นกลุ่ม การปฏิบัติหน้าที่และความรับผิดชอบในกลุ่ม 
- การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ และแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่างกลุ่ม 
- การน าเสนอผลงาน 

     4.3  วิธีการประเมินผล 
- ประเมินผลพฤติกรรมการท างานเป็นกลุ่ม 

 
5.  ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
     5.1  ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศทีต่้องพัฒนา 

- พัฒนาทักษะในการสื่อสารทั้งการพูด การฟัง การแปล การเขียน โดยน าเสนอในชั้นเรียน 
- พัฒนาทักษะในการวิเคราะห์ข้อมูลจากกรณีศึกษา 
- พัฒนาทักษะในการสืบค้นข้อมูลทางอินเทอร์เน็ต 
- ทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสื่อสาร เช่น การส่งงานทางอีเมล์   
- ทักษะในการน าเสนอรายงานโดยใช้รูปแบบ เครื่องมือ และเทคโนโลยีที่เหมาะสม 

 
5.2 วิธีการสอน 
- การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองจากแหล่งเรียนรู้ออนไลน์และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
- การส่งผล การตรวจสอบผลงาน และการแก้ไขผลงานทางอีเมล์ 
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หมวดที่ 5 แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน 

 
สัปดาห์

ที ่
หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน

ชั่วโมง/
ผู้สอน 

กิจกรรมการเรียน
การสอน สื่อที่ใช้

(ถ้าม)ี 

การพัฒนาการเรียนรู้
ของนักศกึษา 

1 ช้ีแจงรายละเอียดแนวทางการเรียนการสอน 
เกณฑ์การวัดผลการเรยีน(Outline) 
ก าหนดข้อตกลงเบื้องต้น 
 

1       

2 ทฤษฎ ี: เซตและตรรกะ 
- เซต 
- ตรรกะ 
- ประพจน์ 
- ตัวเชื่อมและตัวกระท า 
- ความเท่าเทียมของตรรกะ 

 

4 บรรยายโดยใช้ 
PowerPoint 

 

1 2 3  5 

3 ทฤษฎ ี: ฟังก์ชั่น  
- ฟังก์ช่ัน 
- ฟังก์ช่ันกับคอมพิวเตอร์ 
- ชนิดของฟังก์ช่ัน 
- การประกอบฟังก์ช่ัน 
- การเติบโตของฟังก์ช่ัน 

 

4 บรรยายโดยใช้ 
PowerPoint 

 
 

1 2 3  5 

4 ทฤษฎ ี: การเรียกซ้ า 
- การนิยามฟังก์ช่ันเรียกซ้ า 
- ล าดับและสตริง 
- ปฏิบัติการบนสตริง 
 

4 บรรยายโดยใช้ 
PowerPoint 

 

1 2 3  5 

5 ปฎิบัติ : ปฏิบัติการโครงสร้างข้อมูลโดยภาษา C/C++ 4 ฝึกปฏิบัตดิ้วย
โปรแกรม  
TURBO C 

1 2 3  5 
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน
ชั่วโมง/
ผู้สอน 

กิจกรรมการเรียน
การสอน สื่อที่ใช้

(ถ้าม)ี 

การพัฒนาการเรียนรู้
ของนักศกึษา 

6 ทฤษฎ ี: ความสัมพันธ ์
- ความสัมพันธ์ 
- สมบัติของความสัมพันธ์ 
- การรวมความสมัพันธ์ 
- ฐานข้อมมูลความสัมพันธ์ 
- การแสดงความสมัพันธ์ 
- Hasse Diagram 

 

4 บรรยายโดยใช้ 
PowerPoint 

 

1 2 3  5 

7 ทฤษฎ ี: กราฟ 
- การใช้ประโยชน์ของกราฟ 
- ชนิดของกราฟ 
- การแทนกราฟ 
- การเช่ือมต่อ 
- เส้นทางของออยเลอร ์

 

4 บรรยายโดยใช้ 
PowerPoint 

1 2 3  5 

8 สอบกลางภาค 
 

1:30       

9 ทฤษฎ ี: ข่ายงาน 
- ตัวแบบข่ายงาน 
- ขั้นตอนวิธีการไหลมากทีสุ่ด 
- ทฤษฎีบทโฟลมากสุด - คัตต่ าสุด  
- การจับคู ่

 

4 บรรยายโดยใช้ 
PowerPoint 

1 2 3  5 

10 ทฤษฎ ี: แผนภาพต้นไม้ 
- บทน าเกี่ยวกับแผนภาพต้นไม ้
- การท่องบนแผนภาพต้นไม ้
- ต้นไม้แบบทอดข้าม 

 

4 บรรยายโดยใช้ 
PowerPoint 

1 2 3  5 

11 ทฤษฎ ี: การแยกจ าพวก 
- การแยกจ าพวก 

 

4 บรรยายโดยใช้ 
PowerPoint 

1 2 3  5 
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สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน
ชั่วโมง/
ผู้สอน 

กิจกรรมการเรียน
การสอน สื่อที่ใช้

(ถ้าม)ี 

การพัฒนาการเรียนรู้
ของนักศกึษา 

12 ทฤษฎ ี: พีชคณิตแบบบูลและวงจรเชิงวิธีจัดหมู ่
- พีชคณิตแบบบูล 
- สมบัติของวงจรเชิงวิธีจัดหมู ่
- วงจรเชิงจัดหมู ่
- สมบัติของวงจรเชิงวิธีจัดหมู ่
- การประยุกต ์

 

4 บรรยายโดยใช้ 
PowerPoint 

 

1 2 3  5 

13 ปฎิบัติ : ปฏิบัติการโครงสร้างข้อมูลโดยภาษา PHP 4 ฝึกปฏิบัตดิ้วย
โปรแกรม  
EditPlus 

1 2 3  5 

14 ทฤษฎ ี: ออโตมาตา   
- พื้นฐานของออโตมาตา 
- นิพจน์และภาษา 
- Deterministic Finite Automata 
- ความเท่ากันของแบบจ าลอง 

 

4 บรรยายโดยใช้ 
PowerPoint 

 

1 2 3  5 

15 ปฎิบัติ : โพเซตและแลตทิช 
- การเขียนกราฟแทนความสมัพันธ์ 
- โพเซต 
- แลตทิช 
- แลตทิชและระบบเชิงพีชคณิต 

 

4 บรรยายโดยใช้ 
PowerPoint 

 

1 2 3  5 

16 สอบปลายภาค        
 รวม 56 ชั่วโมง       

 
 

2. แผนประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ล าดับที่ วิธีการประเมิน สัปดาห์ที่ประเมิน สัดส่วนของการ
ประเมินผล 

1 การทดสอบปฏิบัติ ครั้งที่ 1 
การทดสอบปฏิบัติ ครั้งที่ 2 

การทดสอบกลางภาค 
การสอบปลายภาค 

5 
9 
10 
16 

5% 
10% 
20% 
40% 

2 การประเมินผลพฤติกรรม 
การประเมินผลการน าเสนอผลงาน 

การประเมินผลการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 
การประเมินงานจากแบบฝึกหัด 

ตลอดภาคการศึกษา 15% 
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3 การเข้าเรียน ตลอดภาคการศึกษา 10% 
รวม 100% 

 
หมวดที่ 6 ทรัพยากรการเรียนการสอน 

 
1. เอกสารและต าราหลัก 

วนิดา เหมะกุล. คณิตศาสตร์ดีสครีต. ซีเอ็ด ยูเคชัน จ ากัด, 2533. 
วิทยา วัชระวิทยากุล. คณิตศาสตร์ดิสครีต เชิงประยุกต์ , เฮช เอ็น กรุ๊ป จ ากัด, 2536. 
Donald E. Knuth. Art of Computer Programming/Sorting and Searching (Computer 

Science and Information Processing), Addison Wesley, 1973. 
Kenneth H. Rosen . Discrete Mathematics and Its Applications (4 th - edition), McGraw 

Hill, NY, 1999. 
Peter Grossman. Discrete Mathematics for Computing (2nd - edition), Palgrave 

Macmillan, NY, 1999. 
 

2. เอกสาร แหล่งเรียนรู้และข้อมูลแนะน า 
http://www.stanford.edu/class/cs103x/ 
http://www.cse.iitd.ernet.in/~bagchi/courses/CSL105_05-06/ 

 
 

หมวดที่ 7 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 
 

1. กลยุทธ์การประเมินผลประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
การประเมินผลประสิทธิผลในรายวิชาโดยนักศึกษา ได้น าแนวคิดและความเห็นจากนักศึกษา จาก 

- การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 
- การสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน 
- แบบประเมินผู้สอน 

2. กลยุทธิ์การประเมินการสอน 
- ผลการสอน การด าเนินการจัดการเรียนการสอนที่สอดคล้องกับแผนบริหารการสอน 
- ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

3. การปรับปรุงการสอน 
-  

 
 


