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แผนบริหารการสอนวิชา การออกแบบและการเขียนโปรแกรมบนเว็บ 

 
ช=nchsj ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  :  มหาวิทยาลัยราชภัฏบรุีรัมย์ 

คณะ/สาขาวิชา : วิทยาศาสตร์  สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 
หมวดที่ 1 ข้อมูลโดยทั่วไป 

 
1.  รหัสและชื่อรายวิชา 
 4133301 ชื่อรายวิชา (ภาษาไทย)        :  การออกแบบและการเขียนโปรแกรมบนเว็บ 
 ชื่อรายวิชา  (ภาษาอังกฤษ)   :  Web Design and Programming 

2.  จ านวนหน่วยกิต 
 3 (2-2-5) 

3.  หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
      3.1   สําหรับหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต   สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
   สําหรับหลายหลักสูตร  
 3.2   ประเภทของรายวิชา   ศึกษาทั่วไป 
     วิชาเฉพาะ            
   กลุ่มวิชา     แกน    เอกบังคับ    เอกเลือก 
        วิชาเลือกเสรี                                                                                                                                                                                            
4.  อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 
 อาจารยด์รัสวิน  วงศ์ปรเมษฐ์ อาจารย์ผู้สอน  
5.  ภาคการศึกษา/ชั้นปีท่ีเรียน 
 ภาคการศึกษาที่ 2/2559  นักศึกษาชั้นปีที่ 3 สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (กลุ่มวิชาเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ และกลุ่มวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ) 

6.  รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) 
 - 
7.  รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co- requisite) 
 - 
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8.  สถานที่เรียน 
 อาคาร CIT ห้อง 202 
9.  วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
 25  ธันวาคม 2559 

 
หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 

 

1.  จุดมุ่งหมายรายวิชา 
 1.1 มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับความหมายและความสําคัญของเทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต 
 1.2 มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับองค์ประกอบของเว็บไซต์ การใช้สี การวางโครงสร้าง ความปลอดภัย
ในการใช้งานและการพัฒนา รวมไปถึงส่วนติดต่อกับผู้ใช้งาน 
 1.3 สามารถพัฒนาเว็บไซต์อย่างน้อย 1 เว็บไซต์ โดยใช้ภาษา HTML JavaScript PHP SQL และ CSS 
 

2.  วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา                                                             
 (ส ำหรับกำรปรับปรุงหลักสูตรครั้งต่อไป) 

 

 
หมวดที่ 3 ลักษณะและการด าเนินการ 

 
1.  ค าอธิบายรายวิชา 

เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ตและเว็บ ศิลปและมโนทัศน์การออกแบบเว็บ การวิเคราะห์และออกแบบข้อมูล
สําหรับเว็บ การวางโครงสร้างเนื้อเรื่อง รูปแบบของจอภาพ การจัดวางข้อมูลในเว็บ การใช้สี องค์ประกอบพ้ืนฐาน
ของเว็บ การเคลื่อนไหวและการกําหนดทิศทาง การออกแบบเว็บโดยคํานึงถึงการใช้งาน การใช้โปรแกรมสําเร็จรูป
ในการสร้างเว็บเพจ ภาษา HTML กับการสร้างเว็บเพจ ภาษาสคริปต์ที่ใช้สําหรับการเขียนโปรแกรมบนเว็บ และการ
สร้างหน้าเว็บแบบพลวัต การใช้งานคุกกี้ การติดต่อเชื่อมโยงกับฐานข้อมูล การปรับแต่งประสิทธิภาพ และความ
ปลอดภัยในการใช้งาน รวมถึงการเขียนโปรแกรมในฝั่งของบราวเซอร์ เช่น การใช้สคริปต์จาวา และเน้นการเขียน
โปรแกรมในฝั่งของเซิร์ฟเวอร์ 

1. จ านวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 
บรรยาย สอนเสริม การฝึกปฏิบัติ/งาน

ภาคสนาม/การฝึกงาน 
การศึกษาด้วยตนเอง 

บรรยำย 60 ชั่วโมงต่อ 
ภำคกำรศึกษำ 

4 36 กำรศึกษำด้วยตนเอง 2ชั่วโมง
ต่อสัปดำห์ 
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3.  จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล     
  อาจารย์จัดเวลาให้คําปรึกษาเป็นกลุ่ม โดยกําหนดไว้ 1 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
 

4.  การติดต่ออาจารย์เพื่อให้ค าปรึกษา 

- การเข้าพบ  : อาคารเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตร์  

5.  การส่งงาน 

- งานเป็นเอกสารหรือกระดาษ  ให้เขียนชื่อ - สกุล  รหัสนักศึกษา 

- งานเป็น File ใช้เขียนชื่อ File  ดังนี้ รหัสนักศึกษา 3 ตัวท้าย ตามด้วย – และชื่อสกุล  
และถ้าเป็นงานกลุ่ม ให้ใส่เฉพาะรหัสนักศึกษา 3 ตัวท้าย  

- งานที่ส่งทางอินเทอร์เน็ตได้ที่ (ในกรณีสั่งงานให้ผ่านอินเทอร์เน็ตเท่านั้น) 
 

 
หมวดที่ 4 การพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา 

 = ความรับผิดชอบหลัก    = ความรับผิดชอบรอง 

หมวดวิชา 
รหัสและ

ชื่อ
รายวิชา 

1. ด้านคุณธรรมจริยธรรม 2. ด้านความรู้ 
3.  ด้านทักษะ
ทางปัญญา 

4.  ด้านทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่าง

บุคคลและความ
รับผิดชอบ 

5.  ด้านทักษะ
การวิเคราะห์

เชิงตัวเลข การ
สื่อสารและการ
ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

กลุ่มวิชา
เทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

4133301 

การ
ออกแบบ
และการ
เขียน
โปรแกรมบน
เว็บ 

                             

 
1.  คุณธรรม จริยธรรม 

     1.1  คุณธรรม จริยธรรมที่ต้องพัฒนา 
1) ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซ่ือสัตย์สุจริต  
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2) มีวินัย ตรงต่อเวลาและความรับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพและสังคม 
3) มีภาวะความเป็นผู้นําและผู้ตาม สามารถทํางานเป็นทีมและสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและ

ลําดับความสําคัญ 
4) เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของ

ความเป็นมนุษย์ 
5) เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ ขององค์กรและสังคม 
6) สามารถวิเคราะห์ผล กระทบจากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล องค์กรและสังคม 
7) มีจรรยาบรรณทางวิชา การและวิชาชีพ 

     1.2  วิธีการสอน 

- บรรยายพร้อมยกตัวอย่าง  

- บันทึกการเข้าเรียนและส่งงาน 

- แสดงความคิดเห็น 

1.3 วิธีการประเมินผล 

- ประเมินผลการส่งงานที่ได้รับมอบหมายตามเวลา 

- ประเมินผลพฤติกรรมการเข้าห้องเรียน 
2.  ความรู้ 

    2.1  ความรู้ที่ต้องได้รับ 
1) มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้อหาสาขาวิชาที่

ศึกษา 
2) สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการทางคอมพิวเตอร์ รวมทั้ง

ประยุกต์ความรู้ ทักษะ และการใช้เครื่องมือที่เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา 
3) สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ ติดตั้ง ปรับปรุงและ/หรือประเมินระบบองค์ประกอบต่าง ๆ 

ของระบบเทคโนโลยีสารสนเทศให้ตรงตามข้อกําหนด 
4) สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการและวิวัฒนาการคอมพิวเตอร์ รวมทั้งการ

น าไปประยุกต์ 
5) รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ ความช านาญทางคอมพิวเตอร์อย่างต่อเนื่อง 
6) มีความรู้ในแนวกว้างของสาขาวิชาที่ศึกษาเพื่อให้เล็งเห็นการเปลี่ยนแปลง และ

เข้าใจผลกระทบเทคโนโลยีใหม่ ๆ 
7) มีประสบการณ์ในการพัฒนาและ/หรือการประยุกต์ซอฟต์แวร์ที่ใช้งานได้จริง 
8) สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาที่ศึกษากับความรู้ในศาสตร์อ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้อง 
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     2.2  วิธีการสอน 

- ใช้การเรียนการสอนหลากหลายรูปแบบโดยเน้นหลักการทางทฤษฎี และประยุกต์ทาง
ปฏิบัติในสภาพแวดล้อมจริง โดยทันต่อการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี 

- ฝึกปฏิบัติโดยใช้โปรแกรม Sublime และ XAMPP 

     2.3  วิธีการประเมินผล 

- สอบกลางภาค 

- สอบปฏิบัติในส่วนของการใช้โปรแกรม 

- แบบฝึกหัดท้ายบท 

- สอบปลายภาค 
3.  ทักษะทางปัญญา 

     3.1  ทักษะทางปัญญาที่ต้องพัฒนา 
1) คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ 
2) สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่าง

สร้างสรรค์ 
3) สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหาและความต้องการ 
4) สามารถประยุกต์ความรู้และทักษะกับการแก้ไขปัญหาทางคอมพิวเตอร์ได้อย่าง

เหมาะสม 
     3.2  วิธีการสอน 

- มอบหมายงานแก้ปัญหาโจทย์ 

- อภิปรายกลุ่ม 

3.3 วิธีการประเมินผล 

- สอบปฏิบัติ  

- สอบกลางภาค 

- สอบปลายภาค 

4.  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
     4.1  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบที่ต้องพัฒนา 

1) สามารถสื่อสารทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศกับกลุ่มคนหลากหลายได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

2) สามารถให้ความช่วยเหลือและอํานวยความสะดวกในการแก้ปัญหาสถานการณ์ต่าง ๆ 
ทั้งในบทบาทของผู้นํา หรือในบทบาทของผู้ร่วมทีมทํางาน 

3) สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาชี้นําสังคมในประเด็นที่เหมาะสม 
4) ความรับผิดชอบในการกระท าของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม 
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5) สามารถเป็นผู้ริเริ่มแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์ทั้งส่วนตัวและส่วนรวม พร้อม
ทั้งแสดงจุดยืนอย่างพอเหมาะทั้งของตนเองและของกลุ่ม 

6) มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 

     4.2  วิธีการสอน 

- การทํางานเป็นกลุ่ม การปฏิบัติหน้าที่และความรับผิดชอบในกลุ่ม 

- การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ และแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่างกลุ่ม 

- การนําเสนอผลงาน 

     4.3  วิธีการประเมินผล 

- รายงานที่นําเสนอ และประเมินผลพฤติกรรมการทํางานเป็นกลุ่ม 

5.  ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
     5.1  ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศทีต่้องพัฒนา 

1) มีทักษะการใช้เครื่องมือที่จ าเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการท างานที่เกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ 

2) สามารถแนะนําประเด็นการแก้ไขปัญหาโดยใช้สารสนเทศทางคณิตศาสตร์หรือการ
แสดงสถิติประยุกต์ต่อปัญหาที่เก่ียวข้องอย่างสร้างสรรค์    

3) สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทั้งปากเปล่าและการเขียน พร้อมทั้งเลือกใช้รูปแบบ
ของสื่อการนําเสนอได้อย่างเหมาะสม 

4) สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างเหมาะสม 

5.2 วิธีการสอน 

- การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองจากแหล่งเรียนรู้ออนไลน์และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 

- การส่งผล การตรวจสอบผลงาน และการแก้ไขผลงานทางอีเมล์ 
5.3 วิธีการประเมินผล 

- ประเมินจากผลงาน 

- ประเมินผลจากรายงาน หรือชิ้นงาน 

- ประเมินผลจากการนําเสนอของนักศึกษา 
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หมวดที่ 5 แผนการสอนและการประเมินผลการเรียนรู้ 
 

1. แผนการสอน 

สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน
ชั่วโมง/
ผู้สอน 

จุดประสงค์การเรียน
การสอน 

กิจกรรมการเรียน
การสอน 

สื่อที่ใช ้

การพัฒนาการ
เรียนรู้ของ
นักศึกษา 

1 2 3 4 5 

1 ชี้แจงรายละเอยีดแนวทางการ
เรียนการสอน 
เกณฑ์การวัดผลการเรียน
(Outline) 
กําหนดข้อตกลงเบื้องต้น 

1 / 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

- อธิบายถึงรายละเอยีด 
แนวทางการเรียนการ
สอนและการกําหนด
ข้อตกลงเบื้องต้น 

1. การบรรยาย 
2. การอภปิราย 
3. การมอบหมาย
งาน 

1. เอกสาร
ประกอบการ
บรรยาย 
2. สื่อมัลติมีเดีย
ประกอบการ
บรรยาย 

1 2 3 4 5 

2 ทฤษฎี : ทฤษฏีอินเทอร์เน็ตและ
เว็บ 

- ทฤษฏีอินเทอร์เน็ต
และเว็บไซต ์

- โครงสร้างเว็บไซต์ 
- ทฤษฏีการใช้สี และ

ระบบสี 
- รูปแบบของจอภาพ  
- การจัดวางข้อมูลใน

เว็บไซต์ 
ปฏิบตัิ : การออกแบบเว็บไซต์
และระบบส ี

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

 
 
 
 
 
 
 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

- อธิบายเกี่ยวกับทฤษฏี
อินเทอร์เน็ตและ
เว็บไซต์ โครงสร้าง
เว็บไซต์ ทฤษฏีการใช้สี 
และระบบสี รูปแบบ
ของจอภาพ การจัดวาง
ข้อมูลในเว็บไซต์ 

1. การบรรยาย 
2. การอภปิราย 
3. การมอบหมาย
งาน 

1. เอกสาร
ประกอบการ
บรรยาย 
2. สื่อมัลติมีเดีย
ประกอบการ
บรรยาย 

1 2 3 4 5 

3 ทฤษฎี : ภาษา HTML 
- เอกสาร HTML 
- แท็ก 
- แอททริบิวท ์
- ค่าต่าง ๆ 

ปฏิบตัิ : ภาษา HTML 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

 
 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

- อธิบายเกี่ยวกับ
เอกสาร HTML แท็ก 
แอททริบิวท์ และค่าต่าง 
ๆ 

1. การบรรยาย 
2. การอภปิราย 
3. การมอบหมาย
งาน 

1. เอกสาร
ประกอบการ
บรรยาย 
2. สื่อมัลติมีเดีย
ประกอบการ
บรรยาย 

1 2 3 4 5 

4 ทฤษฎี : ภาษา CSS 
- เอกสาร CSS 
- การแทรก style 
- การเชื่อมโยงเอกสาร

จากภายนอก 
- Selector ต่าง ๆ 

ปฏิบตัิ : ภาษา CSS 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

 

 
 

2/ 

- อธิบายเกี่ยวกับ
เอกสาร CSS การแทรก 
style การเชื่อมโยง
เอกสารจากภายนอก
และ Selector ต่าง ๆ 

1. การบรรยาย 
2. การอภปิราย 
3. การมอบหมาย
งาน 

1. เอกสาร
ประกอบการ
บรรยาย 
2. สื่อมัลติมีเดีย
ประกอบการ
บรรยาย 

1 2 3 4 5 
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1. แผนการสอน 

สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน
ชั่วโมง/
ผู้สอน 

จุดประสงค์การเรียน
การสอน 

กิจกรรมการเรียน
การสอน 

สื่อที่ใช ้
การพัฒนาการ

เรียนรู้ของ
นักศึกษา 

อาจารย ์
ดรัสวิน 

5 ทฤษฎี : ภาษา JavaScript 
- เอกสาร JavaScript 
- การแทรก JavaScript 
- การเชื่อมโยงเอกสาร

จากภายนอก 
- การเขียนโปรแกรม

ด้วย JavaScript 
 ปฏบิัต ิ: ภาษา JavaScript  

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

 
 
 
 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

- อธิบายเกี่ยวกับ
เอกสาร JavaScript
การแทรก JavaScript 
การเชื่อมโยงเอกสาร
จากภายนอก การเขยีน
โปรแกรมด้วย 
JavaScript 

1. การบรรยาย 
2. การอภปิราย 
3. การมอบหมาย
งาน 

1. เอกสาร
ประกอบการ
บรรยาย 
2. สื่อมัลติมีเดีย
ประกอบการ
บรรยาย 

1 2 3 4 5 

6 ทฤษฎี : ภาษา PHP 
- เอกสาร PHP 
- การแทรกภาษา PHP 
- การเขียนโปรแกรม

ด้วยภาษา PHP 
 ปฏบิัต ิ: ภาษา PHP 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

 
 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

- อธิบายเกี่ยวกับ
เอกสาร PHP การแทรก
ภาษา PHP 
การเขียนโปรแกรมด้วย
ภาษา PHP 

1. การบรรยาย 
2. การอภปิราย 
3. การมอบหมาย
งาน 

1. เอกสาร
ประกอบการ
บรรยาย 
2. สื่อมัลติมีเดีย
ประกอบการ
บรรยาย 

1 2 3 4 5 

7 ทฤษฎี : ฐานข้อมูลและภาษา 
SQL 

- การใช้งาน XAMPP 
- การสร้างฐานข้อมูล 
- การติดต่อฐานข้อมูล

โดยใช้ภาษา PHP 
- การคิวรีฐ่านข้อมูลโดย

ใช้ภาษา SQL 
ปฏิบตัิ : ภาษา SQL 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

 
 
 
 
 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

- อธิบายถึงรหัสใน
ระบบดิจิตอล และ
สามารถแก้ไขปัญหา
เกี่ยวกบัรหัสในระบบ
ดิจิตอลได้ 

1. การบรรยาย 
2. การอภปิราย 
3. การมอบหมาย
งาน 

1. เอกสาร
ประกอบการ
บรรยาย 
2. สื่อมัลติมีเดีย
ประกอบการ
บรรยาย 

1 2 3 4 5 

8 ทฤษฎี : การใช้งาน Cookie 
- การใช้งานและ

ข้อจํากัดของ cookie 
- การสร้างและทําลาย

ตัวแปร cookie 
- การส่งค่าตัวแปร 

cookie 

2/ 
อาจารย ์

ดรัสวิน 

 
 
 
 

- อธิบายการใช้งานและ
ข้อจํากัดของ cookie 
การสร้างและทําลายตัว
แปร cookie การส่ง
ค่าตัวแปร cookie การ
ประยุกต์ใช้งาน cookie 

1. การบรรยาย 
2. การอภปิราย 
3. การมอบหมาย
งาน 

1. เอกสาร
ประกอบการ
บรรยาย 
2. สื่อมัลติมีเดีย
ประกอบการ
บรรยาย 

1 2 3 4 5 
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1. แผนการสอน 

สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน
ชั่วโมง/
ผู้สอน 

จุดประสงค์การเรียน
การสอน 

กิจกรรมการเรียน
การสอน 

สื่อที่ใช ้
การพัฒนาการ

เรียนรู้ของ
นักศึกษา 

- การประยกุต์ใช้งาน 
cookie 

ปฏิบตัิ : การใช้งาน Cookie 

 
 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

9 สอบกลางภาค 

10 ทฤษฎี : ไลบรารี jQeury 
- การใช้งานไลบรารี 

jQuery 
- jQuery Handle 
- jQuery method 
- jQuery Selector 
- การประยกุต์ใช้งาน 

jQuery 
ปฏิบตัิ : ไลบรารี jQeury  

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

 
 
 
 
 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

- อธิบายการใช้งาน
ไลบรารี jQuery, 
Handle, Method, 
Selector และการ
ประยุกต์ใช้งาน jQuery 

1. การบรรยาย 
2. การอภปิราย 
3. การมอบหมาย
งาน 

1. เอกสาร
ประกอบการ
บรรยาย 
2. สื่อมัลติมีเดีย
ประกอบการ
บรรยาย 

1 2 3 4 5 

11 ทฤษฎี : การใช้งาน Bootstrap 
และ Template 

- การใช้งาน Bootstrap 
- โครงสร้างของ 

Bootstrap 
- การใช้งาน Template  
- รูปแบบของ 

Template 
- โครงสร้างของ 

Template 
- การพัฒนาเว็บไซต์โดย 

Bootstrap และ 
Template 

 ปฏบิัต ิ: การใช้งาน 
Bootstrap และ Template 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

- อธิบายการใช้งาน 
Bootstrap โครงสร้าง
ของ Bootstrap การใช้
งาน Template 
รูปแบบของ Template 
โครงสร้างของ 
Template และการ
พัฒนาเว็บไซต์โดย 
Bootstrap และ 
Template 

1. การบรรยาย 
2. การอภปิราย 
3. การมอบหมาย
งาน 

1. เอกสาร
ประกอบการ
บรรยาย 
2. สื่อมัลติมีเดีย
ประกอบการ
บรรยาย 

1 2 3 4 5 

12 ทฤษฎี : ความปลอดภัยในการ
เขียนโปรแกรมบนเวบ็ 

- แนวทางในการพัฒนา
เว็บไซต์ที่มีความ
ปลอดภัย 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

 
 

- อธิบายแนวทางในการ
พัฒนาเว็บไซต์ที่มีความ
ปลอดภัย การเข้ารหัส 
การถอดรหัส การ
พัฒนาระบบยืนยัน

1. การบรรยาย 
2. การอภปิราย 
3. การมอบหมาย
งาน 

1. เอกสาร
ประกอบการ
บรรยาย 
2. สื่อมัลติมีเดีย
ประกอบการ

1 2 3 4 5 
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1. แผนการสอน 

สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน
ชั่วโมง/
ผู้สอน 

จุดประสงค์การเรียน
การสอน 

กิจกรรมการเรียน
การสอน 

สื่อที่ใช ้
การพัฒนาการ

เรียนรู้ของ
นักศึกษา 

- การเข้ารหัส 
- การถอดรหัส 
- การพัฒนาระบบ

ยืนยันตัวตน 
ปฏิบตัิ : ติดตามและปรับปรุง
การพัฒนาเว็บไซต ์ครั้งที่ 1 

 
 
 
 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

ตัวตน บรรยาย 

13 ทฤษฎี : ความปลอดภัยในการ
เขียนโปรแกรมบนเวบ็ (ต่อ) 

- การทํา 2 Step 
Verification แบบ 
TOTP (Time-based 
One-time 
Password)  

- การพัฒนาระบบ log 
file 

 ปฏบิัต ิ: ติดตามและปรบัปรงุ
การพัฒนาเว็บไซต ์ครั้งที่ 2 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

 
 
 
 
 

 
2/ 

อาจารย ์
ดรัสวิน 

- อธิบายการทาํ 2 
Step Verification 
แบบ TOTP (Time-
based One-time 
Password)  การพัฒนา
ระบบ log file 

1. การบรรยาย 
2. การอภปิราย 
3. การมอบหมาย
งาน 

1. เอกสาร
ประกอบการ
บรรยาย 
2. สื่อมัลติมีเดีย
ประกอบการ
บรรยาย 

1 2 3 4 5 

14 ทฤษฎี : การปรบัแต่ง
ประสิทธภิาพของเวบ็ไซต์  

- การทํา robot เพื่อ
การค้นหา 

- การปรับการทํางาน
ของตัวแปรบนเครื่อง
แม่ข่าย 

- การปรับการทํางาน
ของตัวแปรบนเครื่อง
แม่ข่ายโดย .htaccess 

 ปฏบิัต ิ: ติดตามและปรบัปรงุ
การพัฒนาเว็บไซต ์ครั้งที่ 3 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

 
 
 
 
 
 
 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

- อธิบายการทาํ robot 
เพื่อการค้นหา การปรับ
การทํางานของตัวแปร
บนเครื่องแม่ข่าย การ
ปรับการทํางานของตัว
แปรบนเครื่องแม่ข่าย
โดย .htaccess 

1. การบรรยาย 
2. การอภปิราย 
3. การมอบหมาย
งาน 

1. เอกสาร
ประกอบการ
บรรยาย 
2. สื่อมัลติมีเดีย
ประกอบการ
บรรยาย 

1 2 3 4 5 

15 ปฏิบตัิ : น าเสนอผลการพัฒนา
เว็บไซต์รายกลุ่ม และอภปิราย
ผล 

4/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

 

- นักศึกษามีความรู้
ความเข้าใจ สามารถ
อธิบายกระบวนการ 
พัฒนาเว็บไซต์ และใช้
งานภาษาในการพัฒนา
เว็บไซต์ได้อย่างถูกต้อง 

1. การอภปิราย 
 

1. สื่อมัลติมีเดีย
ประกอบการ
บรรยาย 

1 2 3 4 5 
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1. แผนการสอน 

สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน
ชั่วโมง/
ผู้สอน 

จุดประสงค์การเรียน
การสอน 

กิจกรรมการเรียน
การสอน 

สื่อที่ใช ้
การพัฒนาการ

เรียนรู้ของ
นักศึกษา 

16 สอบปลายภาค 

 รวม 56 ชั่วโมง         

 
หมายเหตุ การพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา  
1 = คุณธรรม จริยธรรม  2 = ความรู้  
3 = ทักษะทางปัญญา   4 = ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ  
5 = ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  

 
1. แผนประเมินผลการเรียนรู้ 

 

ผลการเรียนรู้ วิธีการประเมิน สัปดาห์ที่ประเมิน 
สัดส่วนของการ

ประเมินผล 

ข้อ 1.1 – 1.3 
ข้อ 2.1 – 2.3 
ข้อ 2.1 – 2.3 

งานและแบบฝึกหัด 
การทดสอบกลางภาค 
การสอบปลายภาค 

ตลอกภาคการศึกษา 
สัปดาห์ที่ 9 
สัปดาห์ที่ 16 

10% 
20% 
40% 

ข้อ 2.2 – 2.3 
ข้อ 4.1 – 4.3 

การประเมินผลพฤติกรรม 
การประเมินผลการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 
การสอบปฏิบัติ 

ตลอดภาคการศึกษา 20% 

ข้อ1.1 -1.2 
ข้อ 3 และข้อ 5 

การเข้าเรียน 
การประเมินผลการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน  
และการประเมินผลพฤติกรรม 

ตลอดภาคการศึกษา 10% 

รวม 100% 
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หมวดที่ 6 ทรัพยากรการเรียนการสอน 
 

1. เอกสารและต าราหลัก 
 จรัส จรัสรุงเรืองชัย. ออกแบบและพัฒนาเว็บไซตดวย Dreamweaver CS5. บริษัท ซีเอ็ดยูเคชั่น จํากัด 

(มหาชน). 2555. 
 จีราวุธ วารนทร์. พัฒนาเว็บไซตเสมัยใหม่ด้วย HTML 5. บรษัท Simplify. 
  บัญชา ปะสีละเตสัง. พัฒนาเว็บแอปพลิเคชั่นด้วย PHP ร่วมกับ MySQL และ Dreamweaver.

กรุงเทพฯ : ซีเอ็ดยูเคชั่น ,2553. 
 สงกรานต์ ทองสว่าง. MySQL ระบบฐานข้อมูลบนส าหรับอนเทอร์เน็ต. กรุงเทพฯ : ซีเอ็ดยูเคชั่น ,2544. 
 เอกชัย แน่นอุดร และวิชา ศรีธรรมจักร.การเขียนโปรแกรมบนอินเตอร์เน็ต. มหาสารคาม : อภิชาติการ

พิมพ์, 2551. 
 Jonathan Chaffer and Karl Swedberg. jQuery Reference Guide .United Kingdom : Packet 

Publishing Ltd, August 2007. 
 jQuery Community Experts. jQuery Cookbook. United States of America : Published by 

O’Reilly Media, Inc., November 2009. 
 

2. เอกสาร แหล่งเรียนรู้และข้อมูลแนะน า 
 จีระสทธ์ อ้ึงรัตนวงศ.์ สร้าง Web ง่ายๆ ด้วย Dreamweaver CS5. กรุงเทพฯ : สวัสดีไอที, 2554. 
 ดวงพร เกี๋ยงสํา และ วงศ์ประชา จันทร์สมวงศ.์ สู่มือสร้างเว็บไซตเด้วยตนเอง [ฉบับสมบูรณ์]. กรุงเทพฯ :
โปรวิชั่น , 2546 
 พันจันทร ธนวัฒนเสถียร. Adobe Dreamweaver CS 5.5 ฉบับผู้เริ่มต้น. บริษัท ซีเอ็ดยูเคชั่น จํากัด 
(มหาชน). 2554. 
 

 
หมวดที่ 7 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 

 

1. กลยุทธ์การประเมินผลประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
การประเมินผลประสิทธิผลในรายวิชาโดยนักศึกษา ได้นําแนวคิดและความเห็นจากนักศึกษา จาก 

- การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 

- การสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน 

- แบบประเมินผู้สอน 
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2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 

- ผลการสอน การดําเนินการจัดการเรียนการสอนที่สอดคล้องกับแผนบริหารการสอน 

- ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 

3. การปรับปรุงการสอน 
 - ลดแบบฝึกหัดนอกห้องเรียน เน้นให้ทํากิจกรรมในห้องเรียน โดยให้นักศึกษาทุกคนมีส่วนร่วมในการทํา
กิจกรรม และแบ่งบันความรู้ที่ได้จากการศึกษานอกห้องเรียน 
 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์รายวิชาของนักศึกษา 
  รายงานผลคะแนน 
 

5. การด าเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
  นําข้อเสนอแนะของนักศึกษามาพิจารณาและคิดแนวทางในการปรับปรุงปีการศึกษาต่อไป 
 

 


