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แผนบริหารการสอนวิชา ระบบดิจิตอล 

 
ช=nchsj ชื่อสถาบันอุดมศึกษา  :  มหาวิทยาลัยราชภัฏบรุีรัมย์ 

คณะ/สาขาวิชา : วิทยาศาสตร์  สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

หมวดที่ 1 ข้อมูลโดยทั่วไป 
 

1.  รหัสและชื่อรายวิชา 
4132501    ชื่อรายวิชา (ภาษาไทย)        :  ระบบดิจิทัล 
      ชื่อรายวิชา  (ภาษาอังกฤษ)   :   Digital Systems 
2.  จ านวนหน่วยกิต 
        3 (2-2-5) 
3.  หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
     3.1     ส าหรับหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต   สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
              ส าหรับหลายหลักสูตร  
     3.2    ประเภทของรายวิชา        ศึกษาทั่วไป 
                                                  วิชาเฉพาะ            
                                                       กลุ่มวิชา     แกน    เอกบังคับ    เอกเลือก 
                                                  วิชาเลือกเสรี                                                                                                                                                                                            
4.  อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 
 อาจารย์ดรัสวิน  วงศ์ปรเมษฐ์        อาจารย์ผู้สอน                 
5.  ภาคการศึกษา/ชั้นปีท่ีเรียน 
        ภาคการศึกษาที่ 2/2559  นักศึกษาชั้นปีที่ 2 สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (กลุ่มวิชาเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์) 
6.  รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) 
     - 
7.  รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co- requisite) 
     - 
8.  สถานที่เรียน 
         อาคาร 7 ห้อง 743 
9.  วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
        25  ธันวาคม 2559 
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หมวดที่ 2 จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
 

1.  จุดมุ่งหมายรายวิชา 
1. เข้าใจระบบตัวเลขที่ใช้ในระบบดิจิตอลและการท างานพ้ืนฐานของระบบดิจิตอล 
2. สามารถค านวณเลขฐานเพื่อการน าไปใช้ในระบบดิจิตอลได้ 
3. สามารถแปลงรหัสในระบบดิจิตอลได้ 
4. เข้าใจหลักการท างานลอจิกเกตและสามารถน าไปใช้ได้ 
5. เข้าใจหลักการของวงจรลอจิกต์คณิตศาสตร์และสามารถค านวณได้ 
6. เข้าใจหลักการของวงจรเปรียบเทียบ  
7. เข้าใจหลักการของวงจรแปลงรหัสและสามารถเข้ารหัส ถอดรหัสได้ 
8. เข้าใจหลักการของวงจรเลือกส่งข้อมูล  
9. เข้าใจหลักการของวงจรเลือกรับข้อมูล  
10. สามารถน าเอาหลักการพีชคณิตบูลีนเพื่อใช้ในการลดรูปวงจรได้ 
11. เข้าใจหลักการท างานของวงจรฟลิปฟลอป  

 
2.  วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา                                                             

 (ส ำหรับกำรปรับปรุงหลักสูตรครั้งต่อไป) 
 

 
หมวดที่ 3 ลักษณะและการด าเนินการ 

 
1.  ค าอธิบายรายวิชา 

พ้ืนฐานของระบบเลขฐาน การท างานของอุปกรณ์ที่ใช้กระท าทางตรรกะ การเขียนสมการตรรกะในแบบ
มาตรฐาน ทฤษฎีการลดรูปสมการโดยใช้พีชคณิตบูลีนและ K-map การวิเคราะห์และออกแบบวงจรดิจิตอลพ้ืนฐาน
แบบต่าง ๆ หลักการท างานเบื้องต้นของไมโครโปรเซสเซอร์และภาษาแอสเซมบลี 

 
2. จ านวนชั่วโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 

บรรยาย สอนเสริม การฝึกปฏิบัติ/งาน
ภาคสนาม/การฝึกงาน 

การศึกษาด้วยตนเอง 

บรรยำย 60 ชั่วโมงต่อ 
ภำคกำรศึกษำ 

4 36 กำรศึกษำด้วยตนเอง 2ชั่วโมง
ต่อสัปดำห์ 

3.  จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล     
  อาจารย์จัดเวลาให้ค าปรึกษาเป็นกลุ่ม โดยก าหนดไว้ 1 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
 
4.  การติดต่ออาจารย์เพื่อให้ค าปรึกษา 

- การเข้าพบ  : อาคารเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตร์  
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5.  การส่งงาน 
- งานเป็นเอกสารหรือกระดาษ  ให้เขียนชื่อ - สกุล  รหัสนักศึกษา 
- งานเป็น File ใช้เขียนชื่อ File  ดังนี้ รหัสนักศึกษา 3 ตัวท้าย ตามด้วย – และชื่อสกุล  

และถ้าเป็นงานกลุ่ม ให้ใส่เฉพาะรหัสนักศึกษา 3 ตัวท้าย  
- งานที่ส่งทางอินเทอร์เน็ตได้ที่ (ในกรณีสั่งงานให้ผ่านอินเทอร์เน็ตเท่านั้น) 
 

 
หมวดที่ 4 การพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา 

 =  ความรับผิดชอบหลัก    =  ความรับผิดชอบรอง 

หมวดวชิา 
รหัสและ

ช่ือรายวชิา 
1. ด้านคุณธรรมจริยธรรม 2. ด้านความรู้ 

3.  ด้านทกัษะ
ทางปัญญา 

4.  ด้านทกัษะ
ความสัมพนัธ์ระหว่าง

บุคคลและความ
รับผดิชอบ 

5.  ด้านทกัษะ
การวเิคราะห์

เชิงตวัเลข การ
ส่ือสารและการ
ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

กลุ่มวิชา
เทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

4132501                              

 
 

1.  คุณธรรม จริยธรรม 
     1.1  คุณธรรม จริยธรรมที่ต้องพัฒนา 

- ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต 
- มีวินัย ตรงต่อเวลา และมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
- เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่างๆ ขององค์กรและสังคม 
- มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ   

     1.2  วิธีการสอน 
- บรรยายพร้อมยกตัวอย่าง  
- บันทึกพฤติกรรม 
- แสดงความคิดเห็น 
- เรียนรู้ร่วมกัน 
- น าเสนอผลงาน 

1.3 วิธีการประเมินผล 
- ประเมินผลการมีส่วนร่วมกิจกรรมในชั้นเรียน  
- ประเมินผลการส่งงานที่ได้รับมอบหมายตามเวลา 
- ประเมินผลพฤติกรรมการเข้าห้องเรียน 
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2.  ความรู้ 
    2.1  ความรู้ที่ต้องได้รับ 

- มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่ส าคัญในเนื้อหาสาขาวิชาที่ศึกษา 
- สามารถบูรณาการความรู้ในสาขาวิชาที่ศึกษากับความรู้ในศาสตร์อื่นๆที่เก่ียวข้อง 

     2.2  วิธีการสอน 
- ใช้การเรียนการสอนหลากหลายรูปแบบโดยเน้นหลักการทางทฤษฎี และประยุกต์ทางปฏิบัติใน

สภาพแวดล้อมจริง โดยทันต่อการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี 
     2.3  วิธีการประเมินผล 

- สอบกลางภาค 
- สอบปฏิบัติ 
- แบบฝึกหัดท้ายบท 
- สอบปลายภาค 

3.  ทักษะทางปัญญา 
     3.1  ทักษะทางปัญญาที่ต้องพัฒนา 

- คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ 
- สามารถตีความสืบค้นและประเมินสารสนเทศ เพ่ือใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

     3.2  วิธีการสอน 
- มอบหมายงานแก้ปัญหาโจทย์ 
- ทดสอบความเข้าใจด้วยการถามในชั้นเรียน 

3.3 วิธีการประเมินผล 
- สอบปฏิบัติ  
- สอบกลางภาค 
- สอบปลายภาค 

4.  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
     4.1  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบที่ต้องพัฒนา 
 -  มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเอง และทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 
     4.2  วิธีการสอน 

- การท างานเป็นกลุ่ม การปฏิบัติหน้าที่และความรับผิดชอบในกลุ่ม 
- การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ และแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่างกลุ่ม 

     4.3  วิธีการประเมินผล 
- รายงานที่น าเสนอ และประเมินผลพฤติกรรมการท างานเป็นกลุ่ม 

5.  ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
     5.1  ทกัษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศทีต่้องพัฒนา 

- มีทักษะการใช้เครื่องมือที่จ าเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการท างานที่เก่ียวกับคอมพิวเตอร์ 
- สามารถแนะน าประเด็นการแก้ไขปัญหาโดยใช้สารสนเทศทางคณิตศาสตร์หรือการแสดงสถิติประยุกต์

ต่อปัญหาที่เกี่ยวข้องอย่างสร้างสรรค์ 
- สามารถใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้อย่างเหมาะสม 
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5.2 วิธีการสอน 
- การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเองจากแหล่งเรียนรู้ออนไลน์และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
- การส่งผล การตรวจสอบผลงาน และการแก้ไขผลงาน 

5.3 วิธีการประเมินผล 
- ประเมินจากผลงาน 
- ประเมินผลจากการน าเสนอของนักศึกษา 

 
หมวดที่ 5 แผนการสอนและการประเมินผลการเรียนรู้ 

 
1. แผนการสอน 

สัปดาห์
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน
ชั่วโมง/
ผู้สอน 

จุดประสงค์การเรียน
การสอน 

กิจกรรมการเรียน
การสอน 

สื่อที่ใช ้
การพัฒนาการ

เรียนรู้ของ
นักศึกษา 

1 ชี้แจงรายละเอยีดแนวทางการ
เรียนการสอน 
เกณฑ์การวัดผลการเรียน
(Outline) 
ก าหนดข้อตกลงเบื้องต้น 

1 / 
อาจารย์ 
ดรัสวนิ 

- อธิบายถึงรายละเอยีด 
แนวทางการเรียนการ
สอนและการก าหนด
ข้อตกลงเบื้องต้น 

1. การบรรยาย 
2. การอภปิราย 
3. การมอบหมาย
งาน 

1. เอกสาร
ประกอบการ
บรรยาย 
2. สื่อมัลติมีเดีย
ประกอบการ
บรรยาย 

     

2 ทฤษฎี : ระบบตัวเลขที่ใช้ใน
ระบบดิจิตอล  

- ระบบเลขฐานสิบ ฐาน
สอง ฐานแปด และ 
ฐานสิบหก 

- การแปลงเลขฐานสิบ 
ฐานสอง ฐานแปด 
และฐานสิบหก 

- การค านวณ
เลขฐานสอง 

- การคอมพลีเมนต์
เลขฐานสอง 

ปฏิบตัิ : ท าโจทย์เกี่ยวกบัระบบ
เลขฐานตา่งๆ 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

 

- อธิบายถึงระบบ
เลขฐานสิบ ฐานสอง 
ฐานแปด ฐานสิบหก 
และหลักการค านวณ
เลขฐานต่างๆ 

1. การบรรยาย 
2. การอภปิราย 
3. การมอบหมาย
งาน 

1. เอกสาร
ประกอบการ
บรรยาย 
2. สื่อมัลติมีเดีย
ประกอบการ
บรรยาย 

● ● ● ● ● 

3 ทฤษฎี : รหัสในระบบดิจิตอล 
- รหัสในระบบดิจิตอล 
- รหัสบีซีดี 
- รหัสเกิน 3 
- รหัสเกรย์  
- รหัสแอสก ี

ปฏิบตัิ : ท าโจทย์เกี่ยวกบัรหัส
ในระบบ 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

 
 
 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

 

- อธิบายถึงรหัสใน
ระบบดิจิตอล และ
สามารถแก้ไขปัญหา
เกี่ยวกบัรหัสในระบบ
ดิจิตอลได้ 

1. การบรรยาย 
2. การอภปิราย 
3. การมอบหมาย
งาน 

1. เอกสาร
ประกอบการ
บรรยาย 
2. สื่อมัลติมีเดีย
ประกอบการ
บรรยาย 

● ● ● ● ● 

4 ทฤษฎี : ลอจิกเกต  
- เครื่องหมายที่ใช้ใน

2/ 
อาจารย ์

- อธิบายเครื่องหมายที่
ใช้ในสมการลอจิก และ

1. การบรรยาย 
2. การอภปิราย 

1. เอกสาร
ประกอบการ

● ● ● ● ● 
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1. แผนการสอน 
สัปดาห์

ที ่
หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน

ชั่วโมง/
ผู้สอน 

จุดประสงค์การเรียน
การสอน 

กิจกรรมการเรียน
การสอน 

สื่อที่ใช ้
การพัฒนาการ

เรียนรู้ของ
นักศึกษา 

สมการลอจิก 
- ตารางความจริง 
- บัฟเฟอร์เกต 
- นอตเกต 
- แอนด์เกต 
- แนนด์เกต 

ปฏิบตัิ : ท าโจทย์เกี่ยวกบัระบบ
ลอจิกเกต 

ดรัสวิน 
 
 

 
2/ 

อาจารย ์
ดรัสวิน 

 

แก้ไขปัญหาเกี่ยวกับ
ระบบลอจิกเกตได ้

3. การมอบหมาย
งาน 

บรรยาย 
2. สื่อมัลติมีเดีย
ประกอบการ
บรรยาย 

5 ทฤษฎี : ลอจิกเกต  
- ออร์เกต 
- นอร์เกต 
-  เอ็กซ์คลูซีฟออร์เกต 
- เอ็กซ์คลูซีฟนอร์เกต 
- ความสัมพันธ์ของ

ลอจิกเกต  
 ปฏบิัต ิ: ท าโจทย์เกี่ยวกับ
ระบบลอจิกเกต 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

 
 
 
 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

- อธิบายเครื่องหมายที่
ใช้ในสมการลอจิก และ
แก้ไขปัญหาเกี่ยวกับ
ระบบลอจิกเกตได ้

1. การบรรยาย 
2. การอภปิราย 
3. การมอบหมาย
งาน 

1. เอกสาร
ประกอบการ
บรรยาย 
2. สื่อมัลติมีเดีย
ประกอบการ
บรรยาย 

● ● ● ● ● 

6 ทฤษฎี : วงจรลอจิก
คณิตศาสตร ์ 

- หลักการบวก
เลขฐานสอง 

- วงจรบวกครึ่งอัตรา 
- วงจรบวกเต็มอัตรา 
- วงจรบวกเลขหลายบิต 
- การลบโดยใชว้งจร

บวก 
 ปฏบิัต ิ: ท าโจทย์วงจรลอจิก
คณิตศาสตร ์

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

 
 
 
 

 
2/ 

อาจารย ์
ดรัสวิน 

- อธิบายหลักการบวก
เลขฐานสอง และ 
ความส าคัญของ
วงจรลอจิกคณิตศาสตร์ 

1. การบรรยาย 
2. การอภปิราย 
3. การมอบหมาย
งาน 

1. เอกสาร
ประกอบการ
บรรยาย 
2. สื่อมัลติมีเดีย
ประกอบการ
บรรยาย 

● ● ● ● ● 

7 ทฤษฎี : วงจรลอจิกต์
คณิตศาสตร ์ 

- เครื่องหมายของ
เลขฐานสอง 

- การลบโดยวิธบีวกใน
กรณีไม่เกิด Over 
Flow 

- การออกแบบวงจรลบ
ที่ใช้ได้ทุกกรณี 

- การออกแบบวงจร
บวกและลบ 

- คุณสมบัติของเกตที่
น ามาใช้ในการ
ออกแบบ 

- วงจรบวก ลบ 3 – Bit 
ที่สมบูรณ์ 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

- อธิบายถึงรหัสใน
ระบบดิจิตอล และ
สามารถแก้ไขปัญหา
เกี่ยวกบัรหัสในระบบ
ดิจิตอลได้ 

1. การบรรยาย 
2. การอภปิราย 
3. การมอบหมาย
งาน 

1. เอกสาร
ประกอบการ
บรรยาย 
2. สื่อมัลติมีเดีย
ประกอบการ
บรรยาย 

● ● ● ● ● 
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1. แผนการสอน 
สัปดาห์

ที ่
หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน

ชั่วโมง/
ผู้สอน 

จุดประสงค์การเรียน
การสอน 

กิจกรรมการเรียน
การสอน 

สื่อที่ใช ้
การพัฒนาการ

เรียนรู้ของ
นักศึกษา 

 ปฏบิัต ิ: ท าโจทย์วงจรลอจิกต์
คณิตศาสตร ์

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

8 ทฤษฎี : วงจรเปรยีบเทียบ  
- การสร้างวงจร

เปรียบเทียบ 1 บิต 
- การสร้างวงจร

เปรียบเทียบ A > B  
- การสร้างวงจร

เปรียบเทียบ A = B  
- การสร้างวงจร

เปรียบเทียบ A < B  
- วงจรเปรียบเทียบรวม 
- วงจรเปรียบเทียบใช้ 

IC ส าเร็จรูป 
 ปฏบิัต ิ: ท าโจทย์วงจร
เปรียบเทียบ 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

 
 

 
 
 
 
 
 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

 

- อธิบายเครื่องหมายที่
ใช้ในสมการลอจิก และ
แก้ไขปัญหาเกี่ยวกับ
ระบบลอจิกเกตได ้

1. การบรรยาย 
2. การอภปิราย 
3. การมอบหมาย
งาน 

1. เอกสาร
ประกอบการ
บรรยาย 
2. สื่อมัลติมีเดีย
ประกอบการ
บรรยาย 

● ● ● ● ● 

9 สอบกลางภาค          
10 ทฤษฎี : วงจรแปลงรหัส  

- วงจรเข้ารหัส 
- การสร้างวงจรเข้ารหัส 
- วงจรเข้ารหัส

เลขฐานสิบ 
- วงจรถอดรหัส 
- การสร้างวงจร

ถอดรหัส 
- วงจรถอดรหัส BCD > 

Decimal  
- วงจรแสดงผล 
- วงจรแสดงผล 7- 

Segment 
- การสร้างวงจร

แสดงผล 7- 
Segment 

 ปฏบิัต ิ: ท าโจทย์วงจรแปลง
รหัส 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

 

- อธิบายถึงวงจรแปลง
รหัส สามารถสร้างวงจร
เข้ารหัส ถอดรหัส และ
วงจรแสดงผล 7-
Segment ได ้

1. การบรรยาย 
2. การอภปิราย 
3. การมอบหมาย
งาน 

1. เอกสาร
ประกอบการ
บรรยาย 
2. สื่อมัลติมีเดีย
ประกอบการ
บรรยาย 

● ● ● ● ● 

11 ทฤษฎี : วงจรเลือกส่งข้อมูล  
- วงจรเลือกส่งข้อมูล 
- การสร้างวงจร

Address Selector  
- การสร้างวงจรเลือกส่ง

ข้อมูล 2 : 1 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

 
 
 

- อธิบายถึงหลักการ
ของวงจรเลือกส่งข้อมูล 
การสร้างวงจรเลือกส่ง
ข้อมูล Address 
Selector และการใช้
ประโยชน์ 2:1 MUX ได ้

1. การบรรยาย 
2. การอภปิราย 
3. การมอบหมาย
งาน 

1. เอกสาร
ประกอบการ
บรรยาย 
2. สื่อมัลติมีเดีย
ประกอบการ
บรรยาย 

● ● ● ● ● 
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1. แผนการสอน 
สัปดาห์

ที ่
หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน

ชั่วโมง/
ผู้สอน 

จุดประสงค์การเรียน
การสอน 

กิจกรรมการเรียน
การสอน 

สื่อที่ใช ้
การพัฒนาการ

เรียนรู้ของ
นักศึกษา 

- การใช้ประโยชน ์2 : 1 
MUX  

- การสร้างวงจรเลือกส่ง
ข้อมูล 4 : 1 

 ปฏบิัต ิ: ท าโจทย์วงจรเลือกส่ง
ข้อมูล 

 
 
 
 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

 
12 ทฤษฎี : วงจรเลือกรับข้อมูล  

- วงจรเลือกรับข้อมูล 
- การสร้างวงจรเลือกรับ

ข้อมูล 1 : 2 
- การสร้างวงจรเลือกส่ง

ข้อมูล 1 : 4 
- การท างานร่วมกันของ 

MUX และ DEMUX 
- การใช้งานร่วมกันของ 

MUX และ DEMUX  
 ปฏบิัต ิ: ท าโจทย์วงจรเลือกรับ
ข้อมูล 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

 
 
 
 
 
 
 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

- อธิบายหลักการสร้าง
วงจรเลือกรับข้อมูล 
การสร้างวงจรเลือกรับ
ข้อมูล และการท างาน
ร่วมกันของ MUX และ 
DEMUX 

1. การบรรยาย 
2. การอภปิราย 
3. การมอบหมาย
งาน 

1. เอกสาร
ประกอบการ
บรรยาย 
2. สื่อมัลติมเีดีย
ประกอบการ
บรรยาย 

● ● ● ● ● 

13 ทฤษฎี : พีชคณิตบลูีน  
- ทฤษฎีพีชคณิตบูลีน

และการพิสจูน์
เปรียบเทียบ 

- การใช้พีชคณิตบูลีนลด
รูปสมการลอจิก 

 ปฏบิัต ิ: ท าโจทย์พีชคณติบูลีน 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

 
 

 
2/ 

อาจารย ์
ดรัสวิน 

- อธิบายทฤษฎีพีชคณิต
บูลีนและสามารถใช้
พีชคณิตบูลีนลดรูป
สมการลอจิกได ้

1. การบรรยาย 
2. การอภปิราย 
3. การมอบหมาย
งาน 

1. เอกสาร
ประกอบการ
บรรยาย 
2. สื่อมัลติมีเดีย
ประกอบการ
บรรยาย 

● ● ● ● ● 

14 ทฤษฎี : พีชคณิตบลูีน  
- ทฤษฎีของเดอร์มอร์

แกนและการพิสูจน์
เปรียบเทียบ 

- การใช้ทฤษฎีของเดอร์
มอร์แกน ออกแบบ
วงจรลอจิกโดยใช้
แนนด์เกตหรือนอร์
เกตเพียงชนิดเดียว 

 ปฏบิัต ิ: ท าโจทย์พีชคณติบูลีน 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

 
 
 
 
 
 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

- อธิบายทฤษฎีเดอร์
มอร์แกนและการพิสูจน์
แบบเปรียบเทียบ 
สามารถออกแบบ
วงจรลอจิกโดยใช้แนนด์
เกตหรือนอร์เกตเพียง
ชนิดเดียว 

1. การบรรยาย 
2. การอภปิราย 
3. การมอบหมาย
งาน 

1. เอกสาร
ประกอบการ
บรรยาย 
2. สื่อมัลติมีเดีย
ประกอบการ
บรรยาย 

● ● ● ● ● 

15 ทฤษฎี : วงจรฟลิปฟลอป  
- แนนด์เกทแลตช์ 

(NAND gate latch) 
- นอร์เกทแลตช์ (NOR 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

 

- อธิบายถึงความหมาย
และหลักการของวงจรฟ
ลิปฟลอปและสามารถ
แก้ไขปัญหาโจทย์

1. การบรรยาย 
2. การอภปิราย 
3. การมอบหมาย
งาน 

1. เอกสาร
ประกอบการ
บรรยาย 
2. สื่อมัลติมีเดีย

● ● ● ● ● 
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1. แผนการสอน 
สัปดาห์

ที ่
หัวข้อ/รายละเอียด จ านวน

ชั่วโมง/
ผู้สอน 

จุดประสงค์การเรียน
การสอน 

กิจกรรมการเรียน
การสอน 

สื่อที่ใช ้
การพัฒนาการ

เรียนรู้ของ
นักศึกษา 

gate latch) 
- อาร์เอส ฟลิปฟลอป ที่

ใช้สัญญาณนาฬิกา
กระตุ้น (Clocked R-
S Flip Flop) 

- เจ-เคฟลิปฟลอปที่ใช้
สัญญาณนาฬิกา
กระตุ้น (Clocked J-K 
Flip-Flop)  

- ดี ฟลิปฟลอปที่ใช้
สัญญาณนาฬิกา
กระตุ้น (Clocked D 
Flip-Flop) 

- ดีแลตช ์(D Latch) 
 ปฏบิัต ิ: ท าโจทย์วงจรฟลปิ
ฟลอป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

2/ 
อาจารย ์
ดรัสวิน 

เกี่ยวกบัวงจรฟลิป
ฟลอปได้ 

ประกอบการ
บรรยาย 

16 สอบปลายภาค          
 รวม 56 ชั่วโมง         

 
หมายเหตุ การพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา  
1 = คุณธรรม จริยธรรม  2 = ความรู้  
3 = ทักษะทางปัญญา   4 = ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ  
5 = ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  

 
1. แผนประเมินผลการเรียนรู้ 

 

ผลการเรียนรู้ วิธีการประเมิน สัปดาห์ที่ประเมิน 
สัดส่วนของการ

ประเมินผล 
ข้อ 1.1 – 1.3 
ข้อ 2.1 – 2.3 
ข้อ 2.1 – 2.3 

งานและแบบฝึกหัด 
การทดสอบกลางภาค 
การสอบปลายภาค 

ตลอกภาคการศึกษา 
สัปดาห์ที่ 9 
สัปดาห์ที่ 16 

10% 
20% 
40% 

ข้อ 2.2 – 2.3 
ข้อ 4.1 – 4.3 

การประเมินผลพฤติกรรม 
การประเมินผลการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 
การสอบปฏิบัติ 

ตลอดภาคการศึกษา 20% 

ข้อ1.1 -1.2 
ข้อ 3 และข้อ 5 

การเข้าเรียน 
การประเมินผลการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน  
และการประเมินผลพฤติกรรม 

ตลอดภาคการศึกษา 10% 

รวม 100% 
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หมวดที่ 6 ทรัพยากรการเรียนการสอน 
 

1. เอกสารและต าราหลัก 
จิระวัฒน์ ใจอ่อนน้อม และนภัทร วัจนเทพินทร์.วงจรดิจิตอล(ภาคปฏิบัต)ิ.กรุงเทพฯ สกายบุ๊กส์.2541. 

 ทีมงานสมาร์ทเลีร์นนิ่ง.ออกแบบวงจร DIGITAL และประยุกต์ใช้งาน.กรุงเทพฯ ห้างหุ่นส่วนสามัญสมาร์ท
เลิร์นนิ่ง.2551. 
 ทีมงานแอนนาดิจิ กรุ๊ป จ ากัด.การทดลองดิจิตอล 1 กรุงเทพฯ บริษัท แอนนาดิจิ กรุ๊ป จ ากัด.2544. 
 พนมไพร ช่วงจั่น.วิชาดิจิตอลเบื้องต้น วิทยาลัยการอาชีพสระบุรี ส านักงานคณะกรรมการการอาชีวศึกษา 
กระทรวงศึกษาธิการ.2546. 

ร าพึง มังคละสวัสดิ์.ระบบดิจิตอล.ภาควิชาไฟฟ้า  วิทยาลัยเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  สถาบันเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้า พระนครเหนือ กรุงเทพฯ 10800.2530. 
  
2. เอกสาร แหล่งเรียนรู้และข้อมูลแนะน า 
 http://www.star-circuit.com/article/PLC_digital.html  
 http://www.blmiacec.ac.th/E-learning/digital/UNIT3/A3.HTM 

 
หมวดที่ 7 การประเมินและปรับปรุงการด าเนินการของรายวิชา 

 
1. กลยุทธ์การประเมินผลประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 

การประเมินผลประสิทธิผลในรายวิชาโดยนักศึกษา ได้น าแนวคิดและความเห็นจากนักศึกษา จาก 
- การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน 
- การสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน 
- แบบประเมินผู้สอน 

 
2. กลยุทธ์การประเมินการสอน 

- ผลการสอน การด าเนินการจัดการเรียนการสอนที่สอดคล้องกับแผนบริหารการสอน 
- ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 
3. การปรับปรุงการสอน 
 

 


