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บทคดัยอ่ 

       บทความวิจัยนี้จัดท าขึ้นเพ่ือจ าแนกการแต่งกายของนักศึกษา สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยได้
จ าแนกออกเป็น 3 ประเภท คือ เสื้อนักศึกษา เสื้อสาขา และเสื้อช็อป โดยใช้ปัญญาประดิษฐ์เข้ามาช่วย คือ 
แบบจ าลองการเรียนรู้เชิงลึก (Deep Learning) ที่สร้างด้วย Teachable Machine ที่เป็นระบบ No-Code 
Machine Learning Platform และได้น ารูปเครื่องแต่งกายในรูปแบบต่าง ๆ กันมาสร้างโมเดลแล้วน าโมเดลที่
ได้มาใช้กับเว็บไซต์ที่ได้พัฒนาขึ้น 

 

ที่มาและความส าคญัของปัญหา 

       บทความวิจัยนี้จัดท าขึ้นเพ่ือจ าแนกการแต่งกายของนักศึกษา สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยได้
จ าแนกออกเป็น 3 ประเภท คือ เสื้อนักศึกษา เสื้อสาขา และเสื้อช็อป ซึ่งแต่ละประเภทจะมีความแตกต่างกัน คือ 
เสื้อนักศึกษา จะมีสีขาว เป็นชุดที่ถูกระเบียบของมหาลัย เสื้อสาขา จะมีสีน้ าเงิน ตกแต่งด้วยลวดลายของสาขา 
ส่วนเสื้อช็อปจะเป็นสีกรมเข้ม 

ปัญหาของการจ าแนกข้างต้นได้บอกถึงลักษณะความแตกต่างของเสื้อท้ัง 3 ประเภท ซึ่งในบางกรณี
อาจารย์ต้องการตรวจสอบว่า นักศึกษาคนใดแต่งกายไม่ถูกระเบียบ สามารถตรวจสอบจากโปรแกรมได้เลยท าให้
เกิดความสะดวกสบายและประหยัดเวลามากกว่าการนับจ านวนในชั้นเรียน ทั้งยังสามารถตรวจสอบได้ว่าในแต่ละ
วัน/เดือน/ปี นักศึกษาใส่เสื้อแบบใดน้อยท่ีสุดและมากท่ีสุด 

เทคโนโลยีในปัจจุบัน เช่น การรู้จ ารูปภาพ image recognition และการจ าแนกรูปภาพ image 
classification ซึ่งเป็นส่วนหนึ่งของปัญญาประดิษฐ์ การจ าแนกข้อมูลซึ่งกระท าโดยคอมพิวเตอร์สามารถ
ด าเนินการโดยใช้การเรียนรู้ของเครื่องจักร หรือเหมืองข้อมูล มาช่วยในการจ าแนก ซึ่งสามารถจ าแนกข้อมูลใน
ระดับท่ียอมรับได้และช่วยแก้ปัญหาให้กับมนุษย์ที่บางครั้งไม่สามารถจะจ าแนกข้อมูลได้อย่างถูกต้อง[1] 



วัตถุประสงค์การวิจัย 

1.เพ่ือน าเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์มาประยุกต์ใช้ในการจ าแนกเครื่องแต่งกายของนักศึกษา สาขาวิชาเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

2.เพ่ือจ าแนกการแต่งกายของนักศึกษา สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ในแต่ละวัน/เดือน/ปี ว่าใส่เสื้อแบบใดน้อย
ที่สุดและมากท่ีสุด 

 

เอกสารและงานวจิยัทีเ่กีย่วขอ้ง 

1.ข้อมูลเกี่ยวกับปัญญาประดิษฐ์ 

       เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เกิดขึ้นครั้งแรกเม่ือปี ค.ศ. 1950 โดยมีแนวคิดที่ว่าคอมพิวเตอรจะสามารถ
เลียนแบบตรรกะเหมือนสมองของมนุษย์ได้ [2] ซึ่งต่อมาก็ได้มีการพัฒนาซอฟต์แวร์และภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์
เพ่ือแปลงตรรกะการวิเคราะห์เชิงเหตุผลของมนุษย์เป็นการเรียนรู้ของระบบคอมพิวเตอร์ โดยมีหลักการเรียนรู้ที่ส าคัญ 
เช่น การเรียนรู้ของเครื่อง (Machine Learning)การเรียนรู้เชิงลึก (Deep Learning)ซึ่งพัฒนาเครือข่ายการเรียนรู้ใน
รูปแบบที่คล้ายกับระบบประสาทของมนุษย์ (Neural Networks) การประมวลผลภาษาธรรมชาติ (Natural 
LanguageProcessing)และการเรียนรู้แบบเสริมก าลัง (Reinforcement Learning) โดยแนวทางการพัฒนา
เทคโนโลยีสมัยใหม่ท าให้ระบบคอมพิวเตอร์สามารถเรียนรู้และจดจ าข้อมูลจ านวนมหาศาลได้ในระยะเวลาอันสั้น ทั้งนี้ 
ธรรมชาติของปัญญาประดิษฐ์เกิดจากการลองผิดลองถูกกับโจทย์ปัญหาที่มนุษย์ป้อนข้อมูลน าเข้ามาหลังจากนั้นจึงเข้า
สู่กระบวนการฝึกฝน เมื่อคอมพิวเตอร์ประมวลผลได้อย่างแม่นย ากับปัญหาทางคณิตศาสตร์ที่เคยมีการเรียนรู้มาแล้ว 
ขั้นตอนต่อไปคือการป้อนข้อมูลที่เต็มไปด้วยโจทย์ใหม่ที่คอมพิวเตอร์ยังไม่เคยประมวลผลมาก่อน เมื่อคอมพิวเตอร์
เรียนรู้ข้อมูลใหม่จากฐานความรู้ที่ฝึกฝนกับชุดข้อมูลเก่ามาอย่างดี ขั้นตอนนี้จึงก่อให้เกิดการเรียนรู้ว่าการกระท าใดดี
หรือไม่ดีคล้ายกับการจ าแนกค าตอบถูกหรือผิดแบบไบนารี(Binary)ซึ่งตัวอย่างนี้เรียกว่าหลักการเรียนรู้จ าแนก 
(Classification Technique) และกระบวนการสุดท้ายจะเป็นการตัดสินใจเลือกกระท าในสิ่งที่เกิดประโยชน์สูงสุดต่อ
กิจกรรมนั้น จนกระทั่งสามารถพัฒนาตนเองให้เหนือกว่ามนุษย์ได้ เช่น กรณีของบอท AlphaGo ซึ่งสามารถเอาชนะ
เกมหมากล้อมในการแข่งขันกับแชมป์โลกได้ เป็นต้น [2][3] 

 

2.ข้อมูลเกี่ยวกับการรู้จ ารูปภาพ (image recognition) 

Image Processing คือ การประมวลผลภาพ (Image Processing)[3] หมายถึง การน าภาพมา
ประมวลผลหรือคิดค านวณด้วยคอมพิวเตอร์ เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่เราต้องการทั้งในเชิงคุณภาพและปริมาณ โดยมี



ขั้นตอนต่างๆ ที่ส าคัญ คือ การท าให้ภาพมีความคมชัดมากข้ึน การก าจัดสัญญาณรบกวนออกจากภาพ การแบ่ง
ส่วนของวัตถุที่เราสนใจออกมาจากภาพ เพ่ือน าภาพวัตถุท่ีได้ไปวิเคราะห์หาข้อมูลเชิงปริมาณ เช่น ขนาด รูปร่าง 
และทิศทางการเคลื่อนของวัตถุในภาพ จากนั้นเราสามารถน าข้อมูลเชิงปริมาณเหล่านี้ไปวิเคราะห์ และสร้างเป็น
ระบบ เช่น ระบบดูแลและตรวจสอบสภาพการจราจรบนท้องถนนโดยการนับจ านวนรถบนท้องถนนในภาพถ่าย
ด้วยกล้องวงจรปิดในแต่ละช่วงเวลา ระบบตรวจสอบคุณภาพของผลิตภัณฑ์ในกระบวนการผลิตของโรงงาน
อุตสาหกรรม ระบบเก็บข้อมูลรถที่เข้าและออกอาคารโดยใช้ภาพถ่ายของป้ายทะเบียนรถเพ่ือประโยชน์ในด้าน
ความปลอดภัย เป็นต้น จะเห็นได้ว่าระบบเหล่านี้จ าเป็นต้องมีการประมวลผลภาพจ านวนมาก และเป็น
กระบวนการที่ต้องท าซ้ าๆ กันในรูปแบบเดิมเป็นส่วนใหญ่ ซึ่งงานในลักษณะเหล่านี้ หากให้มนุษย์วิเคราะห์เอง มัก
ต้องใช้เวลามากและใช้แรงงานสูง อีกทั้งหากจ าเป็นต้องวิเคราะห์ภาพเป็นจ านวนมาก ผู้วิเคราะห์ภาพเองอาจเกิด
อาการล้า ส่งผลให้เกิดความผิดพลาดขึ้นได้ ดังนั้นคอมพิวเตอร์จึงมีบทบาทส าคัญในการท าหน้าที่เหล่านี้แทนมนุษย์ 
อีกท้ัง คอมพิวเตอร์มีความสามารถในการค านวณและประมวลผลข้อมูลจ านวนมหาศาลได้ในเวลาอันสั้น จึงมี
ประโยชน์อย่างมากในการเพ่ิมประสิทธิภาพการประมวลผลภาพและวิเคราะห์ข้อมูลที่ได้จากภาพในระบบต่าง ๆ 

3.ข้อมูลเกี่ยวกับการจ าแนกรูปภาพ (image classification) 
การจ าแนกประเภทข้อมูลภาพ (Image classification)[4] การจ าแนกประเภทข้อมูลภาพเป็นการ

ประมวลผลในทางสถิติ เพ่ือแยกข้อมูลจุดภาพทั้งหมดที่ประกอบเป็นพื้นที่ศึกษาออกเป็นกลุ่มย่อย โดยใช้ลักษณะ
ทางสถิติเป็นตัวก าหนดความแตกต่างระหว่างกลุ่มจุดภาพ โดยจุดภาพที่ถูกจัดให้อยู่กลุ่มเดียวกันจะมีลักษณะทาง
สถิติเฉพาะกลุ่มเป็นไปในทิศทางเดียวกัน แต่ละกลุ่มจุดภาพที่จ าแนกได้นั้นจะแสดงถึงสิ่งปกคลุมพ้ืนดินประเภทใด
ประเภทหนึ่งแตกต่างกันไป กล่าวอีกนัยหนึ่ง การจ าแนกประเภทข้อมูลภาพ หมายถึง การแบ่งจุดภาพที่มี
คุณสมบัติการสะท้อนแสงคล้ายๆ กันออกเป็นกลุ่มหรือเป็นระดับ ซึ่งเรียกว่า ชนิดหรือประเภท (Class) เพ่ือที่จะ
แบ่งแยกวัตถุต่างๆ ที่แสดงในภาพออกจากกัน ในการจ าแนกประเภทข้อมูลนี้ผู้ปฏิบัติต้องใช้กฎการตัดสินใจหรือ
ความรู้ทางสถิติเข้าช่วย เนื่องจากปริมาณจุดภาพที่ประกอบเป็นพื้นที่ศึกษา มีปริมาณจุดภาพมากการค านวณทาง
สถิติเองโดยใช้เครื่องคิดเลขจึงท าได้ยากใช้เวลามากและอาจเกิดข้อผิดพลาดได้ จึงมีการน าเอาความสามารถของ
คอมพิวเตอร์มาช่วยในการประมวลผล ท าให้ได้ผลลัพธ์ในเวลารวดเร็วสามารถตรวจสอบความถูกต้องได้ทันที  

การจ าแนกประเภทข้อมูลภาพด้วยระบบคอมพิวเตอร์แบ่งออกได้เป็น 2 วิธี คือ การจ าแนกประเภท
ข้อมูลภาพแบบควบคุม (Supervised classification) และการจ าแนกประเภทข้อมูลภาพแบบไม่ควบคุม
(Unsupervised classification)   
  

  



วิธีด าเนินการวิจัย 

1.ข้อมูลที่ใช้ในการท าวิจัย 

 จ าแนกเครื่องแต่งกายของนักศึกษาออกเป็น 3 ประเภท คือ เสื้อนักศึกษา เสื้อสาขา และเสื้อช็อป 

 

2.การพัฒนาโมเดลที่ใช้ในการจ าแนก

 

3.พัฒนาเว็บไซต์ที่ใช้ในการแสดงผล 

 



 

ประโยชนท์ี่คาดวา่จะไดร้บั 

1.ได้ระบบตรวจเครื่องแต่งกายของนักศึกษา สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ที่มีประสิทธิภาพ 

2.สามาถตรวจสอบได้ว่าในแต่ละวัน/เดือน/ปี นักศึกษาใส่เสื้อแบบใดน้อยที่สุดและมากท่ีสุด 

 

สรปุผลการวจิยัสรปุผลการวจิยั 

1.ในการใช้ระบบการจ าแนกการแต่งกายของนักศึกษาจะต้องสแกน QR Code บน smartphone ที่ใช้
ระบบปฏิบัติการ Android หรือ IOS 

2.ความแม่นย าในการตรวจจับโดยเฉลี่ยอยู่ที่ 80% ขึ้นไป และสามารถแสดงได้ว่า ในแต่ละวัน/เดือน/ปี 
ว่าใส่เสื้อแบบใดน้อยที่สุดและมากที่สุด 

เอกสารอา้งองิ 

[1]นักสิทธิ์ จันทร์รุ่ง นิติ ห้วยใหญ่ และ จุฑาวุฒิ จันทรมาลี.การจ าแนกภาพสุนัขสายพันธุ์ญี่ปุ่นแท้ 5 สายพันธุ์  
โดยใช้โครงข่ายปราสาทเทียมแบบคอนโวลูชัน.[ออนไลน์] 2564.[สืบค้นวันที่ 12 สิงหาคม 2565].  
จากhttps://aucc2022.src.ku.ac.th/assets/document/full-text-aucc-2022-proceeding.pdf 

[2] Perrot,  P.  (2017).What  about  AI  in  Criminal  Intelligence:  From  Predictive  Policing  to   
AI Perspectives.European Police Science and Research Bulletin, 16, 65-76. 

[3]ภิญโญ มีเปี่ยม และ อัศว์ณุต แสงทองดี.แนวคิดเกี่ยวกับการป้องกันอาชญากรรมการล่วงละเมิดทางเพศต่อ 

เด็กทางอินเทอร์เน็ตด้วยเทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์.[ออนไลน์] 2564. [สืบค้นวันที่ 12 สิงหาคม  
2565] จาก https://so02.tci-thaijo.org/index.php/forensic/article/view/250251/170970 

[4]muneela. (2022)Image Processing คืออะไร.[ออนไลน์] 2564.[สืบค้นวันที่ 12 สิงหาคม 2565].  
จาก https://www.mindphp.com/คู่มือ/73-คืออะไร/6595-image-processing-คืออะไร.html 
 

https://www.mindphp.com/


[5]learn.การจ าแนกประเภทข้อมูลภาพ (Image classification).[ออนไลน์] 2564. [สืบค้นวันที่ 11 สิงหาคม  
2565] จาก http://learn.gistda.or.th/2017/04/03/การจ าแนกข้อมูลประเภทภา/ 

 

  

 

http://learn.gistda.or.th/2017/04/03/

