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บทท่ี 1  
บทน า 

 
 
1. ความส าคัญและที่มาของปัญหา 
2. วัตถุุประสงค์ 
3. ขอบเขตของโครงงาน 
4. ระยะเวลาในการท าโครงงาน 
5. ประโยชน์ที่คาดว่าจะไดร้ับ 
 

** ชื่อบท TH SarabunPSK 20 ตัวหนา 
หัวข้อ TH SarabunPSK 18 ตัวหนา  
เนื้อหา TH SarabunPSK 16 ธรรมดา 

 
     

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทท่ี 2 
ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกีย่วข้อง 

 
1. ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

1.1 แนวคิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
1.2 แนวคิดเกี่ยวกับรายวิชาที่ท าการศึกษา หรือ เนื้อหาที่น ามาจัดท าบทเรืยน 
1.3 แนวคิดเกี่ยวกับโปรแกรม Macromedia Authorware 7.0 

2. งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทท่ี 3 
วิธีด าเนินโครงงาน 

 
โครงงานเรื่อง .................................................................ได้ด าเนินการตามขั้นตอนดังมีรายละเอียด

ดังนี้ 
 1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 2.  เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บข้อมูล 
 3.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 4.  การวิเคราะห์ข้อมูล 
 5.  การออกแบบระบบ 
 6.  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 
1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

1.1 ประชากรที่ใช้ในการศึกษา ได้แก่  
1.2 กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่  

 
2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย     

2.1 ลักษณะเครื่องมือ 
เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล ในการวิจัยในครั้งนี้เป็นแบบสอบถามซึ่งผู้วิจัยได้สร้างขึ้น

แบ่งออกเป็น  3  ตอน ดังนี้ 
 ตอนที่ 1  เป็นแบบสอบถามเกี่ยวกับสถานภาพของผู้ตอบแบบสอบถาม มีลักษณะเป็นแบบ
ตรวจสอบรายการ (Checklist) 

 ตอนที่ 2  เป็นแบบสอบถามเกี่ยวกับความพึงพอใจจากการเรียนโดยใช้
......................................................................................................... ..................................................................  
ซึ่งมีลักษณะเป็นมาตราส่วนประมาณค่า(Rating  Scale) ก าหนดไว้ 5 ระดับ คือ (บุญชม ศรีสะอาด. 2545: 
100) 
                          คะแนน    ความหมาย 
   5      ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 
   4      ความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก  

3     ความพึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง 
   2      ความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อย  

1      ความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อยที่สุด  
ตอนที่ 3   เป็นแบบปลายเปิด (Open  ended  Form)  

 
2.2  ขั้นตอนการสร้างเครื่องมือ 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างตามข้ันตอนดังนี้ 
 2.1   ศึกษาเอกสาร บทความและรายงานการวิจัย ซึ่งเป็นการศึกษาค้นคว้า เกี่ยวกับ 



แนวคิดและทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนหรือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
2.2   ก าหนดกรอบแนวคิดในการสร้างแบบสอบถามตามความมุ่งหมายของการวิจัย 
2.3   น าข้อมูลที่ได้จากการศึกษา มาร่างแบบสอบถาม เพ่ือเป็นเครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวม

ข้อมูล 
 2.4   น าเสนอร่างแบบสอบถามให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบแล้วปรับปรุงแก้ไข 
 2.5   น าเสนอร่างแบบสอบถามไปให้ผู้เชี่ยวชาญ ตรวจสอบ ความเที่ยงตรงเชิงประจักษ์ (Face 
Validity) เพ่ือให้ได้ค าถามที่ครอบคลุม ตรงตามสภาพและปัญหาโดยให้ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน  3  คน  ได้แก่ 

      2.5.1   นาย…………………………. วุฒิการศึกษา คม.  สาขาการบริหารการศึกษา  ต าแหน่ง  
ผู้อ านวยการโรงเรียนประกาศธรรมคุณวิทยา เป็นผู้เชี่ยวชาญด้านเนื้อหา 

      2.5.2   นาย…………………………. วุฒิการศึกษา คบ.  สาขาวิชาภาษาไทย   ต าแหน่ง  ครู 
คศ.3 เป็นผู้เชี่ยวชาญด้านภาษา 

      2.5.3   นาย…………………………. วุฒิการศึกษา คบ.  สาขาวิชาการประถมศึกษา ต าแหน่ง  
ครู คศ.3 เป็นผู้เชี่ยวชาญด้านวัดผลประเมินผล 
 2.6   น าแบบสอบถามท่ีได้จากการตรวจสอบ มาปรับปรุงแก้ไขตามเสนอแนะแล้วน าเสนอ
อาจารย์ที่ปรึกษาพิจารณาตรวจสอบเพื่อที่จะได้แบบสอบถามท่ีสมบูรณ์ยิ่งขึ้น 

2.7  น าแบบสอบถามไปทดลองใช้ (Try  out)  กับนักเรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง  จ านวน             
30  คน  เพ่ือหาค่าความเชื่อมั่น ของแบบสอบถามทั้งฉบับ โดยใช้การหาค่าสัมประสิทธิ์แอลฟา (Alpha  
Coefficient) ตามวิธีการของครอนบาค (Cronbach)   

2.8   น าแบบสอบถามท่ีมาจัดพิมพ์เป็นแบบสอบถามฉบับสมบูรณ์ เพื่อใช้ในการเก็บรวบรวม
ข้อมูลต่อไป 

โดยแบบสอบถามที่ได้มีดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนต่อการเรียนโดยใช ้

สื่อการสอนเรื่อง ............................................................................................ 
 

ตอนที่ 1 ข้อมูลส่วนตัว 
 

ค ำชี้แจง ให้นักเรียนตอบข้อมูลตามความเป็นจริงโดยกาเครื่องหมาย ลงใน ( ) หรือเติมข้อมูลลงในช่องว่าง
ตามความเป็นจริง 

1. เพศ (  ) ชาย   หญิง (  ) หญิง 
2. อายุ .......................................................................... 

 

ตอนที่ 2 แบบสอบถามความพึงพอใจในการใช้ส่ือการสอนหรือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
 
ค ำชี้แจง ให้ผู้เรียนอ่านข้อความและใส่เครื่องหมาย ลงในช่องระดับคะแนนความพึงพอใจที่นักศึกษาเลือก
ตามสภาพความเป็นจริง โดยระดับคะแนนแต่ละช่องมีความหมายดังต่อไปนี้ 
 ระดับ 5  หมายถึง  พอใจมากที่สุด 
 ระดับ 4 หมายถึง  พอใจมาก 
 ระดับ 3 หมายถึง  พอใจพอสมควร 
 ระดับ 2  หมายถึง  พอใจน้อย 
 ระดับ 1  หมายถึง  พอใจน้อยที่สุด 
 

ที ่ รายการ ระดับความพึงพอใจ 
5 4 3 2 1 

1 สื่อการสอนหรือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ที่
พัฒนาดีกว่าวิธีการเรียนรู้วิธีอ่ืน ๆ 

     

2 สื่อการสอนหรือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท าให้
เข้าใจเนื้อหาได้ง่าย 

     

3 สื่อการสอนหรือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
สามารถเรียนรู้ได้อย่างอิสระตามศักยภาพผู้เรียน 

     

4 สื่อการสอนหรือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
สามารถน าไปใช้ในการเรียนรู้ด้วยตนเอง 

     

5 สื่อการสอนหรือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน       
มีรูปแบบบทเรียน ที่มีความกะทัดรัด และเหมาะสม 

     

6 สื่อการสอนหรือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน       
ใช้ข้อความถูกต้อง รูปแบบสวยงาม ใช้ภาษาได้ดี 

     

7 สื่อการสอนหรือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน       
มีค าสั่ง ค าชี้แจงต่างๆ มีความชัดเจน เข้าใจง่าย 

     

 



 
ที ่ รายการ ระดับความพึงพอใจ 

5 4 3 2 1 
8 สื่อการสอนหรือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน       

มีภาพประกอบ สี เสียง มีความสวยงามและน่าสนใจ 
     

9 สื่อการสอนหรือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน       
มีความสอดคล้องกันในเนื้อหา 

     

10 สื่อการสอนหรือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน       
สามารถระบุพฤติกรรมที่ต้องการวัดได้อย่างชัดเจน 

     

 
ข้อเสนอแนะ 
………………………………………………………................................................................................................................
........................................................................................................................... ...................................................
..................................................................................................... ....................................................................... 
 

3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
3.1 วิธีด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล 

 ผู้จัดท าโครงงานได้ด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูล ดังนี้ 
 3.1 ท าการทดลองกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง โดยท าการสอนด้วยสื่อการสอนหรือบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนาขึ้น        
 3.2 ท าการศึกษาความพึงพอใจต่อการเรียนโดยใช้แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนต่อ

การเรียนโดยใช้สื่อการสอนเรื่อง ............................................................................................  
 

4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้จัดท าโครงงานด าเนินการดังนี้ 
4.1 การวิเคราะห์เนื้อหา 

เนื้อหาบทเรียนประกอบไปด้วยหน่วยการเรียนรู้ดังนี้ 
หน่วยที่ 1 เรื่อง ......................................................... 
หน่วยที่ 2 เรื่อง ......................................................... 
หน่วยที่ 3 เรื่อง ......................................................... 
หน่วยที่ 4 เรื่อง ......................................................... 
หน่วยที่ 5 เรื่อง ......................................................... 
 
 
 
 
 
 



 
ท าการวิเคราะห์ข้อมูลสร้างแผนภูมิระดมสมองได้ดังนี้  

 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ ..... แผนภูมิระดมสมอง 

 
ท าการวิเคราะห์ข้อมูลสร้างแผนภูมิหัวเรื่องสัมพันธ์ได้ดังนี้  
 

  
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ ..... แผนภูมิหัวเรื่องสัมพันธ์ 
 
 ท าการวิเคราะห์ข้อมูลสร้างแผนภูมิโครงข่ายเนื้อหาได้ดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ ..... แผนภูมิโครงข่ายเนื้อหา 
 

4.2 การวิเคราะห์ความพึงพอใจต่อการใช้สื่อการสอนเรื่อง .................................................................. 
ผู้จัดท าโครงงานด าเนินการดังนี้ 

4.2.1 ตรวจสอบความสมบูรณ์ของแบบสอบถามแต่ละฉบับ 
4.2.2 กรอกรหัสแบบสอบถาม   และก าหนดตัวเลข แทนค่าข้อมูลในแต่ละข้อ 



4.2.3 ประมวลผลด้วยคอมพิวเตอร์ โดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูปทางสถิติ โดยการศึกษา
สถานภาพของกลุ่มตัวอย่างวิเคราะห์โดยการแจกแจงความถี่ หาค่าร้อยละ (Percentage)  การศึกษาความพึง
พอใจต่อการใช้สื่อ วิเคราะห์ด้วยการหาค่าเฉลี่ย (Mean) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation)  

4.2.4 เกณฑ์ในการแปลความหมายข้อมูล การแปลความหมายของค่าเฉลี่ย ได้ก าหนดขอบเขต
ของค่าเฉลี่ย (บุญชม ศรีสะอาด.  2545: 100) ดังนี้ 
          ค่าเฉลี่ย                  หมายถึง 

4.51 – 5.00        ความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด 
  3.51 – 4.50         ความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
  2.51 – 3.50          ความพึงพอใจอยู่ในระดับปานกลาง 
  1.51 – 2.50        ความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อย 
  1.00 – 1.50        ความพึงพอใจอยู่ในระดับน้อยที่สุด 
 
 

5. การออกแบบระบบ 
ผู้จัดท าโครงงานด าเนินการออกแบบระบบดังนี้ 

 

 
ภาพที่  …  การออกแบบหน้าจอการน าเข้าสู่บทเรียน 

 
 

 
 

ภาพที่  …  การออกแบบหน้าจอเนื้อหา 



 
ภาพที่  …  การออกแบบหน้าจอแบบทดสอบ 

 
ภาพที่  …  การออกแบบหน้าจอเกมส์ 

 
6. สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 

 ผู้จัดท าโครงงานด าเนินการได้แบ่งสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมลูดังนี ้
6.1 สถิติพ้ืนฐาน 

     6.1.1  ร้อยละ  (Percentage) 
6.1.2  ค่าเฉลี่ย  (Mean) โดยใช้สตูร ดังนี้ (ประสิทธ์ิ  สุวรรณรักษ.์ 2542 : 304) 

 
 
 

เมื่อ X   แทน  ค่าเฉลี่ย 
   X   แทน  ผลรวมของข้อมูลหรือคะแนน 
   n   แทน  จ านวนข้อมูล 
    6.1.3   ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน(Standard Deviation) ใช้สูตรดังนี ้

 (ประสิทธ์ิ  สุวรรณรักษ.์ 2542 : 310) 
   

 
เมื่อ ..DS   แทน   ค่าความเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 2X   แทน   ผลรวมของคะแนนแตล่ะตัวยกก าลังสอง 

 2)( X  แทน   ผลรวมของคะแนนท้ังหมดยกก าลงัสอง 
    n  แทน   จ านวนข้อมูล 
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บทท่ี 4 
ผลการด าเนินโครงการ 

 
โครงงานเรื่อง .................................................................มีผลการด าเนินงานดังนี้ 
1. ผลการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนหรือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน.... ดังภาพที่ ..... 

 
 

 
 
 
 
 
 

ภาพที่ … หน้าจอการน าเข้าสู่บทเรียน 
2. ผลการศึกษาความพึงพอใจต่อการใช้สื่อการสอนเรื่อง .................................................................. 

ดังตารางที่ ..... 
  2.1 การหาคุณภาพของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อการสอน
เรื่อง ...........................................  โดยผู้เชี่ยวชาญ ดังตารางที่ .... 
 
ตารางท่ี ..... การประเมินความสอดคล้อง (IOC) ระหว่างข้อค าถามกับจุดประสงค์ท่ีต้องการวัดของ
แบบสอบถามความพึงพอใจต่อการใช้สื่อการสอนเรื่อง ...........................................โดยผู้เชี่ยวชาญ 
 

แบบทดสอบ 
ข้อที่ 

ผู้เชี่ยวชาญ รวม เฉลี่ย สรุปผล 
1 2 3 

1 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
2 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
3 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
4 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
5 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
6 +1 +0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
7 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
8 +0 +1 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
9 +1 +1 +1 3 1.00 ใช้ได้ 
10 +1 +0 +1 2 0.67 ใช้ได้ 
รวม 9 8 10 27 9.00  
เฉลี่ย 0.90 0.80 1.00 2.70 0.90 ใช้ได้ 

**** เป็นตัวอย่าง***** 



จากตารางที่ .. ผลการวิเคราะห์คุณภาพของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วย
สื่อ…….โดยผู้เชี่ยวชาญ พบว่า แบบสอบถามมีคุณภาพทุกข้อ สามารถใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลได้ 
 
 2.2 การวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อ……. โดยใช้ค่าเฉลี่ย ร้อยละ และ
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
 
ตารางท่ี   ...  ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อ……. 
 
ข้อ รายการประเมิน ระดับความพึงพอใจ ความหมาย 

X  ..DS  
1 สื่อการสอนหรือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอน ที่พัฒนาดีกว่าวิธีการเรียนรู้วิธีอ่ืน ๆ 
4.20 0.575 พอใจมาก 

2 สื่อการสอนหรือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนท าให้เข้าใจเนื้อหาได้ง่าย 

4.28 0.588 พอใจมาก 

3 สื่อการสอนหรือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนสามารถเรียนรู้ได้อย่างอิสระตาม
ศักยภาพผู้เรียน 

4.28 0.508 พอใจมาก 

4 สื่อการสอนหรือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนสามารถน าไปใช้ในการเรียนรู้ด้วย
ตนเอง 

4.24 0.653 พอใจมาก 

5 สื่อการสอนหรือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนมีรูปแบบบทเรียน ที่มีความกะทัดรัด 
และเหมาะสม 

4.28 0.588 พอใจมาก 

6 สื่อการสอนหรือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนใช้ข้อความถูกต้อง รูปแบบสวยงาม 
ใช้ภาษาได้ดี 

4.36 0.508 พอใจมาก 

7 สื่อการสอนหรือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนมีค าสั่ง ค าชี้แจงต่างๆ มีความชัดเจน 
เข้าใจง่าย 

4.32 0.589 พอใจมาก 

8 สื่อการสอนหรือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนมีภาพประกอบ สี เสียง มีความ
สวยงามและน่าสนใจ 

4.48 0.481 พอใจมาก 

9 สื่อการสอนหรือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน มีความสอดคล้องกันในเนื้อหา 

4.40 0.503 พอใจมาก 

 
 
 
 



ตารางท่ี .... (ต่อ) 
 
ข้อ รายการประเมิน ระดับความพึงพอใจ ความหมาย 

X  ..DS  
10 สื่อการสอนหรือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

สอนสามารถระบุพฤติกรรมที่ต้องการวัด
ได้อย่างชัดเจน 

4.32 0.510 พอใจมาก 

รวม 43.16 5.509 
พอใจมาก 

เฉลี่ย 4.32 0.550 
 
 
 จากตารางที่  ...    พบว่าความพึงพอใจของนักเรียนที่ที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อ..... โดยภาพรวมมีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 4.32 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.550 ซึ่งอยู่ในระดับพอใจมาก ถ้าพิจารณาเป็นรายข้อ
พบว่า อยู่ในระดับพอใจมากทุกข้อ โดยข้อที่มีค่าเฉลี่ยสูงสุดคือข้อ 8 สื่อการสอนแบบซ่อมเสริมบน
ระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์มีภาพประกอบ สี เสียง มีความสวยงามและน่าสนใจ โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.48 
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.481 รองลงมาคือข้อ 9 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความสอดคล้อง
กันในเนื้อหา โดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.40 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.503 และข้อที่มีค่าเฉลี่ยต่ าคือ
ข้อ1 สื่อการสอนแบบซ่อมเสริมบนระบบปฏิบัติการแอนดรอยด์ดีกว่าวิธีการเรียนรู้วิธีอ่ืน ๆ โดยมีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 4.20 และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.575 
 
 
**** เป็นตัวอย่างตัวเลขเปลี่ยนตามค่าที่เก็บได้ค่ะ***** 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
บทท่ี 5 
 สรุปผล 

 
1.  สรุปผลการพัฒนาระบบ 
 1.1  สรุปผลการพัฒนาระบบ 
 1.2  สรุปผลความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการเรียนด้วยสื่อการสอน 
2.   ข้อเสนอแนะ 
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