
บทที่ 3 

 สื่อประสมเพื่อการศึกษา  

 
  การจัดการเรียนรูในรายวิชาเทคนิคปฏิบัติการพื้นฐานทางวิทยาศาสตร ซึ่งเปนรายวิชา

เพิ่มเติมสําหรับนักเรียนหองเรียนพิเศษวิทยาศาสตร ของโรงเรียนหองสอนศึกษาในพระอุปถัมภฯ 

นั้น จึงมีขอจํากัด การจัดการเรียนการสอนแบบเดิมนั้นจัดใหนักเรียนไดลงมือปฏิบัติ ฝกการใช

เครื่องมือ อุปกรณ และเทคนิคปฏิบัติการบางอยางเทาที่เครื่องมืออุปกรณที่มีภายในโรงเรียนจะ

อํานวย และใชวิธีบรรยายแทนในสวนของเนื้อหาที่ขาดแคลนอุปกรณและเครื่องมือ ซึ่งคอนขาง

ยากที่จะทําใหนักเรียนมีความสนใจ ตั้งใจเรียน ตั้งใจปฏิบัติงานที่ไดรับมอบหมาย นักเรียนมักเกิด

ความเบื่อหนาย และทอถอยในการเรียน ไมเห็นความสําคัญ รูสึกวาเนื้อหายากและไมอยากเขา

เรียน สื่อการสอนนั้นเปรียบเสมือนทางลัดใหผูเรียนสามารถเขาใจและบรรลุวัตถุประสงคทางการ

เรียนไดเร็วขึ้น ผูเรียนจะสามารถเขาใจลึกซึ้งเปนรูปธรรมได และการจัดกิจกรรมดวยสื่อการ

จัดการเรียนรูที่หลากหลายทาใหนักเรียนมีความรู ความเขาใจในเรื่องที่เรียนมากขึ้นสนุกกับการ

เรียน และเกิดความกระตือรือรนในการเรียน สื่อประสมคือการอาศัยศักยภาพของคอมพิวเตอรใน

การนําเสนอขอความ กราฟก ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว วีดีทัศนและเสียง สื่อประสมมี

ประสิทธิภาพในการใชจัดการเรียนการสอนมาก เนื่องจากสามารถใชกับการเรียนไดทุกรูปแบบ 

ทุกภาวการณเนื่องจากสามารถใชไดหลายวิธีเพื่อนําไปจัดการเรียนการสอนที่ดีที่สุดแกผูเรียน 

นอกจากนี้ สื่อประสมยังสามารถนําไปสนองความตองการไดหลายอยาง เชนสามารถใชสนับสนุน

การบรรยายดังนั้นสื่อจึงมีอิทธิพลในการกระตุนการเรียนรูของใหมีประสิทธิภาพมากขึ้นผานการ

มองเห็น เพื่อใหเกิดจินตนาการ จึงกลายเปนการเรียนรูที่ทําใหเกิดความเขาใจงาย ซึ่งมี

รายละเอียดดังนี้ 

 

สื่อประสมเพื่อการศึกษา (Multi Media Learning) 
 สื่อประสม เรียกวา มัลติมีเดีย (Multimedia) มาจากคําวา มัลติ (Multi) ซึ่งแปลวา 

ความหลากหลายและมีเดีย (Media) ซึ่งแปลวา สื่อ โดยมีผูใหความหมายของสื่อประสมไวดังนี้ 

 ประหยัด จิระวรพงศ (2527 : 256) สื่อประสม หมายถึง การนําเอาสื่อการสอนหลายๆ 

อยางมาสัมพันธกัน ซึ่งมีคุณคาที่สงเสริมซึ่งกันและกันสื่อการสอนอยางหนึ่งอาจใชเพื่อเราความ

สนใจในขณะที่อีกอยางหนึ่งใชเพื่ออธิบายขอเท็จจริงของเนื้อหาและอีกชนิดหนึ่งอาจใชเพื่อ

กอใหเกิดความเขาใจที่ลึกซึ้ง และปองกันการเขาใจความหมายผิด การใชสื่อประสมจะชวยให
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ผูเรียนมีประสบการณจากประสาทสัมผัสที่ผสมผสานกันไดพบวิธีที่จะเรียนในสิ่งที่ตองการไดดวย

ตนเองมากยิ่งขึ้น  

      มหาวิทยาลัยสุโขทัยธรรมาธิราช (2537 : 111) สื่อประสม หมายถึง การนําเอาสื่อการ

สอนหลาย ๆ อยางมาสัมพันธกันและมีคุณคาที่สงเสริมซึ่งกันและกันสื่อการสอนอยางหนึ่งอาจใช

เพื่อเราความสนใจ ในขณะที่อีกอยางหนึ่งใชเพื่ออธิบายขอเท็จจริงของเนื้อหา และอีกชนิดหนึ่ง

อาจใชเพื่อกอใหเกิดความเขาใจที่ลึกซึ้งและปองกันการเขาใจความหมายผิด การใชสื่อประสมจะ

ชวยใหผูเรียนมีประสบการณจากประสาทสัมผัสที่ผสมผสานกันไดคนพบวิธีการที่จะเรียนในสิ่งที่

ตองการไดดวยตนเองมากยิ่งขึ้น  

        กิดานันท มลิทอง (2543 : 267) สื่อประสม หมายถึง การนําสื่อหลายๆ ประเภทมาใช

รวมกันทั้งวัสดุ อุปกรณ และวิธีการ เพื่อใหเกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุดในการเรียน

การสอน โดยการใชสื่อแตละอยาง ตามลําดับขั้นตอนของเนื้อหา และในปจจุบันมีการนํา

คอมพิวเตอรมาใชรวมดวย เพื่อการผลิตหรือการควบคุมการทํางานของอุปกรณตาง ๆ ในการ

เสนอขอมูลทั้งตัวอักษร ภาพกราฟก ภาพถาย ภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศนและเสียง 

 

 
 

ภาพที่ 3.1 สื่อประสม 

ที่มา : ผูเขียน 

 

      ดังนั้น สื่อประสม หมายถึง การนําสื่อหลาย ๆ ประเภทมาใชรวมกัน ทั้งวัสดุ อุปกรณ 

และวิธีการ เพื่อใหเกิดประสิทธิภาพและ ประสิทธิผลสูงสุดในการเรียนการสอน โดยการใชสื่อแต

ละอยางตามลําดับขั้นตอนของเนื้อหา และในปจจุบันมีการนําคอมพิวเตอรมาใชรวมดวย เพื่อการ

ผลิตหรือการควบคุมการทํางานของอุปกรณตาง ๆ ในการเสนอขอมูลทั้งตัวอักษร ภาพกราฟก 

ภาพถายภาพเคลื่อนไหว และเสียง เปนตน ความหมายของสื่อประสมจะแตกตางกันไปตามสมัย 

ซึ่งสมัยกอน เมื่อกลาวถึงสื่อประสมจะหมายถึง การนําสื่อหลาย ๆ ประเภทมาใชรวมกัน เชน 
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รูปภาพ เครื่องฉายแผน โปรงใส เทปบันทึกเสียง เปนตน เพื่อใหการเสนอผลงานหรือการเรียน

การสอนสามารถดําเนินไปไดอยางมีประสิทธิภาพ โดยการเสนอเนื้อหาในรูปแบบตาง ๆ 

นอกเหนือจากการบรรยายเพียงอยางเดียวโดยที่ผูฟงหรือผูเรียนมิไดมีปฏิสัมพันธตอสื่อนั้น

โดยตรง ปจจุบันดวยบทบาทของเทคโนโลยีคอมพิวเตอรสวนบุคคลที่มีเพิ่มมากขึ้นในการทํางาน

จึงทําใหความหมายของสื่อประสมเพิ่มขึ้นจากเดิม ความหมายของสื่อประสมที่เพิ่มขึ้นในปจจุบัน

จะหมายถึง สื่อประสมเชิงโตตอบ (Interactive Multimedia) โดยการเพิ่มปฏิสัมพันธระหวางสื่อ

และผูใช สื่อประสมสมัยนี้จึงหมายถึง การนําอุปกรณตาง ๆ เชน คอมพิวเตอรชวย บทเรียนเว็บ

ชวยสอน สภาพแวดลอมทางการเรียนรูออนไลน การจําลองหองเรียนเสมือนมาใชรวมกันเพื่อ

เสนอเนื้อหาขอมูลที่เปนตัวอักษร ภาพกราฟก ภาพถาย ภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศน และเสียงใน

ระบบสเตริโอ โดยการใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรชวยในการผลิต การนําเสนอเนื้อหา เปนการให

ผูใชหรือผูเรียนมิใชเพียงแตนั่งดู หรือฟงขอมูลจากสื่อที่เสนอมาเทานั้น แตผูใชสามารถควบคุมให

คอมพิวเตอรทํางานในการตอบสนองตอคําสั่งและใหขอมูลปอนกลับในรูปแบบตาง ๆ ไดอยาง

เต็มที่ ผูใชสื่อสามารถมีปฏิสัมพันธตอบสนองซึ่งกันและกันไดทันที  

 

วิวัฒนาการของสื่อประสม 
 สื่อประสม เริ่มมีขึ้นครั้งแรกใน พ.ศ.2493-2502 เพื่อระบุถึงการใชรวมกันของสื่อใน

ลักษณะที่นิ่งและเคลื่อนไหวเพื่อเปนการสรางเสริมประสิทธิภาพทางการศึกษาซึ่งไดสะทอนถึงวิธีการ

ที่เรียกวา “วิธีการสื่อประสม” ( Multimedia approach ) หรือ “วิธีการใชสื่อขามกัน” ( Cross-

media approach ) โดยขึ้นอยูกับหลักการซึ่งนําสื่อโสตทัศนและประสบการณหลากหลายอยางมาใช

รวมกับสื่อการสอนเพื่อเปนการเสริมซึ่งกันและกัน ( Ely, 1963 อางอิงใน Heinich, 1999 : 198) 

             สมัยกอนสื่อประสมจะเปนการนําสื่อหลากหลายประเภทมาใชรวมกัน เชน รูปภาพ เครื่อง

ฉายแผนโปรงใส เทปบันทึกเสียง วีดิทัศน ฯลฯ เพื่อใหการเสนอผลงานหรือการเรียนการสอนสามารถ

ดําเนินไปไดอยางมีประสิทธิภาพโดยการเสนอเนื้อหาในรูปแบบตางๆ นอกจากการบรรยายเพียงอยาง

เดียว โดยผูฟงหรือผูเรียนไมไดมีปฏิสัมพันธตอสื่อ 

             ปจจุบันดวยบทบาทของเทคโนโลยีคอมพิวเตอรที่มีจํานวนเพิ่มมากขึ้นในการทํางานจึงทํา

ใหความหมายของสื่อประสมมีจํานวนเพิ่มขึ้นจากเดิม โดยในปจจุบันจะหมายถึง “สื่อประสมเชิง

โตตอบ” (Interactive Multimedia ) โดยการเพิ่มปฏิสัมพันธระหวางสื่อและผูใช 

             สื่อประสมสมัยนี้จึง หมายถึง การนําอุปกรณตางๆ เชน เครื่องเลนซีดี-รอม เครื่องเสียง

ระบบดิจิทัล เครื่องเลนแผนวีดิทัศน คอมพิวเตอรชวย บทเรียนเว็บชวยสอน สภาพแวดลอม

ทางการเรียนรูออนไลน การจําลองหองเรียนเสมือนมาใชรวมกันเพื่อเสนอเนื้อหาขอมูลที่เปน

ตัวอักษร ภาพกราฟก ภาพถาย ภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศน และเสียงในระบบแบบสเตริโอ โดยการ
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ใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรมาชวยในการผลิต การนําเสนอเนื้อหาและเพื่อเปนตัวควบคุมการทํางาน

ของอุปกรณรวมเหลานี้เพื่อใหทํางานตามโปรแกรมที่เขียนไว เปนการใหผูใชหรือผูเรียนมิใชเพียงแต

นั่งดูหรือฟงขอมูลจากสื่อที่เสนอเทานั้น แตผูใชสามารถควบคุมใหคอมพิวเตอรทํางานในการ

ตอบสนองตอคําสั่งและใหขอมูลปอนกลับในรูปแบบตางๆไดอยางเต็มที่ ผูใชและสื่อสามารถมี

ปฏิสัมพันธตอบสนองซึ่งกันและกันไดทันที เนื้อหาในสื่อประสมจะมีลักษณะไมเรียงลําดับเปนเสนตรง

และไมใชสิ่งพิมพ เพราะเนื้อหาเหลานั้นจะเปนภาพจากแผนวีดิทัศนหรือจากซีดี-รอม เปนเสียงจาก

แผนเพลงซีดีหรือเครื่องเสียงจากระบบดิจิทัลหรือเปนตัวอักษรจากแฟมคอมพิวเตอรและสามารถ

เชื่อมโยงถึงกันไดตลอดเวลาโดยที่ผูใชไมจําเปนตองอานตามลําดับเนื้อหา แตเปนการอานในลักษณะ

ของขอความหลายมติิ (Hypertext ) และสื่อหลายมิติ (Hypermedia) 

  

รูปแบบของสื่อประสม 
 สื่อประสม (Multimedia) เปนสื่อประสมที่ใชโดยการนําสื่อหลายประเภท มาใชรวมกันใน

การเรียนการสอน เชน นําวีดิทัศน มาสอนประกอบการบรรยายของผูสอน โดยมีสื่อสิ่งพิมพ

ประกอบดวย หรือสื่อประสมในชุดการเรียน หรือชุดการสอน 

 วาสนา ชาวหา (2525 : 15) สื่อประสม คือการใชคอมพิวเตอรสื่อความหมายโดยการ

ผสมผสานสื่อหลายชนิด เชน ขอความ กราฟก ภาพศิลป (graphic art) เสียง ภาพเคลื่อนไหว 

(animation) และวีดิทัศน เปนตน ถาผูใชสามารถควบคุมสื่อเหลานี้ใหแสดงออกมาตามตองการได 

ระบบนี้จะเรียกวา สื่อประสมเชิงโตตอบ (interactive multimedia) (Vaughan, 1998, 99) 

 พิมพวรรณ เทพสุมาธานนท (2531 : 29) สื่อประสม คือ โปรแกรมประยุกตที่อาศัย

คอมพิวเตอรเปนสื่อในการนําเสนอซึ่งเปนการนําเสนอขอความ สีสัน ภาพกราฟก ภาพเคลื่อนไหว 

เสียง และภาพยนตรวีดิทัศน สวนสื่อประสมเชิงโตตอบจะเปนโปรแกรมประยุกตที่ยอมรับการ

ตอบสนองจากผูใชดวยแผงแปนอักขระ(keyboard) เมาส (mouse) หรือตัวชี้ (pointer) เปนตน 

 ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2533 : 80) สื่อประสม คือระบบสื่อสารขอมูลขาวสารหลายชนิดโดย

ผานสื่อทางคอมพิวเตอร ซึ่งประกอบดวยขอความ ฐานขอมูล ตัวเลข กราฟก ภาพ เสียง และวีดิทัศน

หรือวีดิโอ (video)   

 ฉลองชัย สุรวัฒนบูรณ (2548 : 12-15) ไดจําแนกของประเภทสื่อประสบไวดังนี้ 
 1. สื่อประสมที่ไมสามารถโตตอบกับผูใชได (Multimedia) การนําสื่อหลายชนิดมา

ผสมผสานเขาดวยกัน โดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอรเปนตัวจัดการ และควบคุมใหสื่อตางๆ แสดงผล

ออกมาทางหนาจอและลําโพงของคอมพิวเตอร 

            สื่อประสม I (Multimedia I) เปนสื่อประสมที่ใชโดยการนําสื่อหลายประเภท มาใช

รวมกันในการเรียนการสอน เชน นําวีดิทัศน มาสอนประกอบการบรรยายของผูสอน โดยมีสื่อสิ่งพิมพ
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ประกอบดวย หรือสื่อประสมในชุดการเรียน หรือชุดการสอน การใชสื่อประสม I นี้ ผูเรียนและสื่อจะ

ไมมีปฏิสัมพันธโตตอบกันและจะมีลักษณะเปน "สื่อหลายแบ "ตามศัพทบัญญัติของ

ราชบัณฑิตยสถาน  

     2. สื่อประสมที่สามารถโตตอบกับผูใชได (Interactivity Multimedia) กลาวคือ โปรแกรม

คอมพิวเตอรสามารถจัดการกับขอมูลภาพและเสียง ใหแสดงผลบนจอในลักษณะที่โตตอบกับผูใชได 

ไมใชการแสดงผลรวดเดียวจบ (run through) แบบวีดิทัศน หรือภาพยนตรและไมใชการสื่อสารทาง

เดียว (one-way communication) คือ ผูชมเปนผูดูฝายเดียวอีกตอไป 

            สื่อประสม II( Multimedia II ) เปนสื่อประสมที่ใชคอมพิวเตอรเปนฐานในการเสนอ

สารสนเทศ หรือการผลิตเพื่อเสนอขอมูลประเภทตาง ๆ เชน ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ตัวอักษร และ

เสียง ในลักษณะของสื่อหลายมิติ โดยที่ผูใชมีการโตตอบกับสื่อโดยตรง โดยการใชคอมพิวเตอร ในสื่อ

ประสม II ใชไดในสองลักษณะ คือ  

            1. การใชคอมพิวเตอรเปนฐานในการเสนอสารสนเทศโดยการควบคุมอุปกรณรวม   

ตาง ๆ ในการทํางาน เชน ควบคุมการทํางานของอุปกรณในสถานีงานสื่อประสม ควบคุมการเสนอ

ภาพสไลดมัลติวิชั่น และการเสนอในรูปแบบของแผนวีดิทัศนเชิงโตตอบ (Interactive Video) การใช

ในลักษณะนี้คอมพิวเตอรจะเปนตัวกลางในการควบคุมการทํางานของเครื่องเลนแผนวีดิทัศน และ

เครื่องเลนซีดีรอม ใหเสนอภาพนิ่ง และภาพเคลื่อนไหวตามเนื้อหาบทเรียนที่เปนตัวอักษรที่ปรากฏอยู

บนจอภาพคอมพิวเตอร รวมถึงควบคุมเครื่องพิมพในการพิมพขอมูลตาง ๆ ของบทเรียน และผลการ

เรียนของผูเรียนแตละคนดวย  

            2. การใชคอมพิวเตอรเปนฐานในการผลิตแฟมสื่อประสมโดยการใชโปรแกรมสําเร็จรูป

ตาง ๆ เชน Tool Book และ Author ware และนําเสนอแฟมบทเรียนที่ผลิตแลวแกผูเรียนโปรแกรม

สําเร็จรูปเหลานี้จะชวยในการผลิตแฟมบทเรียน ฝกอบรม หรือการเสนองานในลักษณะของสื่อหลาย

มิต ิโดยในแตละบทเรียนจะมีเนื้อหาในลักษณะของตัวอักษร ภาพกราฟก ภาพกราฟกเคลื่อนไหว 

ภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศนและเสียงรวมอยูในแฟมเดียวกัน บทเรียนที่ผลิตเหลานี้ เรียกวา " 

บทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน " หรือ "CAI" นั่นเอง  

 

 
 

ภาพที่ 3.2 สื่อบทเรียนคอมพิวเตอรชวยสอน 

ที่มา : ผูเขียน 
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      การนําเสนอขอมูลของสื่อประสม II นี้ จะเปนไปในลักษณะสื่อหลายมิติที่เนนเชิงโตตอบ ซึ่ง

ชวยใหผูใชสามารถดูขอมูลบนจอภาพไดหลายลักษณะ คือ ทั้งตัวอักษร ภาพ และเสียง และถา

ตองการจะทราบขอมูลมากกวานี้ ผูใชก็เพียงแตคลิกที่คําหรือสัญลักษณรูปที่ทําเปนปุมในการ

เชื่อมโยงก็จะมีภาพ เสียง หรือขอความอธิบายปรากฏขึ้นมา 

      3. สื่อประสมสื่อที่เปนวัสดุ อุปกรณและกระบวนการเขารวมกัน นํามาใชสําหรับการเรียน

การสอนปกติทั่ว ๆ ไปเชน ชุดอุปกรณ ชุดการเรียนการสอน บทเรียนแบบโปรแกรม โปรแกรมสไลด 

ศูนยการเรียน เปนตน สื่อประสมแตละชนิดที่จัดอยูในประเภทนี้มีหลักการและลักษณะเดนแตกตาง

กันออกไป คือ 

            3.1 สามารถใหผูเรียนไดประสบการณดวยตนเอง คือ มีสวนรวมในการกระทําหรือ

ปฏิบัติกิจกรรมเปนการเราใจแกผูเรียน เชน ศูนยการเรียน บทเรียนโปรแกรม ชุดอุปกรณ เปนตน  

            3.2 สามารถใหผูเรียนไดเรียนรูตามความรูความสามารถ และความแตกตางของแตละ

บุคคล เชน บทเรียนโปรแกรม ชุดการสอน เปนตน 

            3.3 สามารถใหผูเรียนใชเรียนดวยตนเองหรือใชเมื่อขาดครูได เชน บทเรียนแบบ

โปรแกรม ชุดการสอนรายบุคคล เปนตน  

            3.4 สามารถใหผูเรียนไดรับผลตอบกลับทันที และไดรับความรูสึกภาคภูมิใจใน

ความสําเร็จ เชน ศูนยการเรียน การสอนแบบจุลภาค เปนตน  

            3.5 สามารถใชประกอบการศึกษาทางไกลใหดําเนินไปอยางมีประสิทธิภาพ เชน ชุดการ

สอนทางไกลสําหรับการศึกษาเพื่อมวลชน เปนตน  

            3.6 สามารถใชสงเสริมสมรรถภาพของครู เชน ชุดการสอนประกอบคําบรรยาย เปนตน 

            3.7 สามารถใหผูเรียนไดฝกความรับผิดชอบและการทํางานเปนกลุม เชน ศูนยการเรียน 

กลุมสัมพันธ เปนตน 

      4. ประสมสื่อประเภทฉาย เปนการประสมโดยมีขอจํากัดที่ความสามารถและคุณสมบัติ

เฉพาะตัวของอุปกรณเครื่องฉายเปนสําคัญ เชน สไลดประกอบเสียงและวีดิทัศนประกอบเสียง สไลด

และแผนโปรงใส วีดิโออิมเมจ เปนตน และฉายบนจอตั้งแต 2 จอขึ้นไป เปนการใชฉายกับผูชมเปน

กลุมสื่อประสมประเภทฉายนี้ สามารถใชประกอบการศึกษาและการเรียนการสอนโดยเฉพาะสําหรับ

ผูเรียนที่ชอบการเรียนรูจากการอานภาพ การเสนอดวยสื่อประเภทฉายนี้แมวาในบางครั้งราคาการ

ผลิตอาจจะสูงและการผลิตซับซอนกวาการผลิตสื่อประสมบางชนิดในประเภทแรก แตผลที่ไดรับจาก

การเสนอดวยสื่อประสมประเภทฉายใหผลตรงที่มีคุณสมบัติเฉพาะตัวที่สื่ออื่นไมสามารถทําไดคือผล

ในความรูสึกอารมณและสุนทรียภาพแกผูชม ทั้งยังชวยดึงดูดความสนใจใหผูชมไดติดตามอยางตื่นตา
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ตื่นใจและมีประสิทธิภาพเปนการชวยในการเรียนการสอน สื่อประสมประเภทนี้มีคุณสมบัติเหมาะแก

การนํามาใชในการเรียนการสอน ไดแก  

            4.1 ใชเมื่อสื่อมีการเปรียบเทียบความคลายคลึงกัน เปนการงายสําหรับผูเรียน ในการ

สังเกตและเรียนรูสิ่งที่คลายคลึงกันจากสื่อตาง ๆ เมื่อภาพของสิ่งนั้น ๆ ปรากฏบนจอพรอมกัน  

            4.2 ใชสอนใหเห็นความแตกตาง และการตัดกันเมื่อภาพหลาย ๆ ภาพปรากฏพรอมๆ 

กัน  

            4.3 ใชมองสิ่งหนึ่งสิ่งใดจากมุมที่ตางกัน เชน ภาพสถานที่หรืออาคารสถานที่โดยภาพ

ปรากฏพรอมกันจากการมองในแงมุมที่ตางกัน  

            4.4 ใชแสดงภาพซึ่งดําเนินเปนขั้นตอน และสามารถเลียนแบบการเคลื่อนไหวได  

            4.5 ใชแสดงสิ่งที่เกิดขึ้นตามลําดับกอนหลัง เกิดความตอเนื่องที่ดีมีความสัมพันธกัน

ระหวางภาพและเวลา ประกอบกับการจัดภาพและจอใหมีขนาดตางกันเปนการงายตอการจดจํา  

            4.6 ใชเนนจุดใดจุดหนึ่งโดยตรงได โดยการกําหนดจุดสนใจที่ตองการใหอยูในตําแหนง

และรูปแบบที่ตางกันหรืออาจทําโดยการใชภาพที่ซ้ําๆ กับปรากฏบนจอพรอม ๆ กัน  

            4.7 ใชยืดเวลาการเสนอจุดหรือสวนที่สําคัญของเนื้อหา เชน บางครั้งภาพที่สําคัญ

สามารถปรากฏอยูบนจอตอไปขณะที่รายละเอียดหรือสวนที่เกี่ยวของไดเปลี่ยนไปในจอถัดไป  

            4.8 ใชแสดงการเคลื่อนไหว โดยใชหลักการฉายภาพนิ่งหลาย ๆ ภาพตอเนื่องกันอยาง

รวดเร็วหรือใชความสามารถของวีดิทัศน 

            4.9 ใชรวมสื่อภาพนิ่ง สไลด และวีดิทัศน ในขณะที่แสดงภาพนิง่อาจจะมีการฉายวีดิ

ทัศนประกอบบนจอถัดไป 

            4.10 ใชแสดงภาพที่เห็นไดกวาง (Panorama) บนจอที่ติดกัน 

            4.11 ลักษณะพิเศษประการสุดทายที่เดนของสื่อประสมประเภทนี้ คือ สามารถแสดง

เนื้อหาไดมากในระยะเวลาที่จํากัด ลักษณะพิเศษนี้ผูสอนอาจใชสื่อประสมนี้ในการทําเปนบทนําหรือ

บทสรุปได  

      5. สื่อประสมระบบการสื่อสารกับเทคโนโลยีสารสนเทศโดยการใชคอมพิวเตอรรวมกับ

อุปกรณอื่น เชน คอมพิวเตอรชวยสอนบทเรียนเว็บชวยสอน สภาพแวดลอมทางการเรียนรู

ออนไลน การจําลองหองเรียนเสมือน เปนตน เพื่อใหคอมพิวเตอรสามารถทํางานคํานวณคนหา

ขอมูล แสดงภาพวีดิทัศนและมีเสียงตาง ๆ การทํางานของสื่อหลาย ๆ อยางในสื่อประสม

ประกอบดวยการทํางานของระบบเสียง (Sound) ภาพเคลื่อนไหว (Animation) ภาพนิ่ง (Still 

Images) วีดิทัศน (Video) และไฮเปอรเท็กซ (Hypertext) ซึ่งขอมูลที่ใชในไฮเปอรเท็กซจะแสดง

เนื้อหาหลักของเรื่องราวที่กําลังอานขณะนั้นโดยเนนเนื้อหา ถาคําใดสามารถเชื่อมจากจุดหนึ่งใน

เนื้อหาไปยังเนื้อหาอื่นไดก็จะทําเปนตัวหนาหรือขีดเสนใตไว เมื่อผูใชหรือผูอานตองการจะดูเนื้อหาก็
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สามารถใชเมาสคลิกไปยังขอมูลหรือคําเหลานั้นเพื่อเรียกมาดูรายละเอียดของเนื้อหาได  

           ดังนั้น สื่อประสมในลักษณะนี้นับวาเปนเทคโนโลยีใหม กําลังไดรับความสนใจอยาง

กวางขวาง เพราะเปนเทคโนโลยีที่ทําใหเราสามารถใชคอมพิวเตอรในการแสดงขอมูลไดหลากหลาย

รูปแบบ ดังนั้น สื่อประสมจะตองมีคุณสมบัติสําคัญประการหนึ่ง คือ ความสามารถในการโตตอบ 

(Interactivity) อุปกรณที่ตอบสนองความสามารถนี้ไดคือคอมพิวเตอรนั่นเอง 

 

องคประกอบของสื่อประสม 
 สื่อประสมในปจจุบันจะใชคอมพิวเตอรเปนอุปกรณหลักในการเสนอสารสนเทศในรูปแบบ

รวมของขอความ เสียง ภาพนิ่ง ภาพกราฟกเคลื่อนไหว และภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศน เพื่อรวมเปน

องคประกอบของสื่อประสมในลักษณะของ " สื่อหลายมิติ" โดยกอนที่จะมีการประมวลเปนสารสนเทศ

นั้น ขอมูลเหลานี้จะตองไดรับการปรับรูปแบบ 

 ทวีศักดิ์ กาญจนสุวรรณ (2546 : 20 - 22) ไดนําเสนอองคประกอบของสื่อประสม ดังนี ้สื่อ

ประสมในปจจุบันจะใชคอมพิวเตอรเปนอุปกรณหลักในการเสนอสารสนเทศในรูปแบบรวมของ

ขอความ เสียง ภาพนิ่ง ภาพกราฟกเคลื่อนไหว และภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศน เพื่อรวมเปน

องคประกอบของสื่อประสมในลักษณะของ  " สื่อหลายมิติ " โดยกอนที่จะมีการประมวลเปน

สารสนเทศนั้น ขอมูลเหลานี้จะตองไดรับการปรับรูปแบบโดยแบงเปนลักษณะดังนี้  

           1. ภาพนิ่ง กอนที่ภาพถาย ภาพวาด หรือภาพตาง ๆ ที่เปนภาพนิ่งจะเสนอบนจอคอมพิว

เทอรใหแลดูสวยงามไดนั้น ภาพเหลานี้จะตองถูกเปลี่ยนรูปแบบกอนเพื่อใหคอมพิวเตอรสามารถใช

และเสนอภาพเหลานั้นได โดยมีรูปแบบที่นิยมใชกันมาก 4 รูปแบบ คือ 

               1.1 ภาพบิตแมพ (Bitmap) เปนภาพที่มีการเก็บขอมูลแบบพิกเซล หรือจุดเล็กๆ ที่แสดง

คาสี ดังนั้นภาพหนึ่งๆ จึงเกิดจากจุดเล็กๆ หลายๆ จุดประกอบกัน ( คลายๆ กับการปกผาครอสติก ) 

ทําใหรูปภาพแตละรูป เก็บขอมูลจํานวนมาก เมื่อจะนํามาใช จึงมีเทคนิคการบีบอัดขอมูล ฟอรแมต

ของภาพบิตแมพ ที่รูจักกันดี ไดแก BMP PCX GIF JPG TIF 

 

 
ภาพที่ 3.3 ตัวอยางภาพ Bitmap 

ที่มา : ผูเขียน 
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   1.2 ภาพเวกเตอร (Vector) เปนภาพที่สรางดวยสวนประกอบของเสนลักษณะตางๆ 

และคุณสมบัติเกี่ยวกับสีของเสนนั้นๆ ซึ่งสรางจากการคํานวณทางคณิตศาสตร เชน ภาพของคน ก็จะ

ถูกสรางดวยจุดของเสนหลายๆ จุด เปนลักษณะของโครงราง (Outline) และสีของคนก็เกิดจากสีของ

เสนโครงรางนั้นๆ กับพื้นที่ผิวภายในนั่นเอง เมื่อมีการแกไขภาพ ก็จะเปนการแกไขคุณสมบัติของเสน 

ทําใหภาพไมสูญเสียความละเอียด เมื่อมีการขยายภาพนั่นเอง ภาพแบบ Vector ที่หลายๆ ทาน

คุนเคยก็คือ ภาพ wmf ซึ่งเปน clipart ของ Microsoft Office นั่นเอง นอกจากนี้คุณจะสามารถพบ

ภาพฟอรแมตนี้ไดกับภาพในโปรแกรม Adobe Illustrator หรือ Macromedia Freehand  

 

 
 

ภาพที่ 3.4 เปรียบเทียบความแตกตางระหวางภาพ Bitmap และ Vector 

ที่มา : ผูเขียน 

 

   1.3 คลิปอารต (Clipart) เปนรูปแบบของการจัดเก็บภาพ จํานวนมากๆ ในลักษณะของ

ตารางภาพ หรือหองสมุดภาพ หรือคลังภาพ เพื่อใหเรียกใช สืบคน ไดงาย สะดวก และรวดเร็ว 
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ภาพที่ 3.5 ตัวอยางภาพคลิปอารต 

ที่มา : ผูเขียน 

 

   1.4 HyperPicture มักจะเปนภาพชนิดพิเศษ ที่พบไดบนสื่อมัลติมีเดีย มีความสามารถ

เชื่อมโยงไปยังเนื้อหา หรือรายละเอียดอื่นๆ มีการกระทํา เชน คลิก (Click) หรือเอาเมาสมาวางไว

เหนือตําแหนงที่ระบุ (Over) สําหรับการจัดหาภาพ หรือเตรียมภาพ ก็มีหลายวิธี เชน การสรางภาพ

เอง ดวยโปรแกรมสรางภาพ เชน Adobe Photoshop, CorelDraw หรือการนําภาพจากอปุกรณ 

เชน กลองถายภาพดิจิทัล, กลองวิดีโอดิจิทัล หรือสแกนเนอร 

 

 
 

ภาพที ่3.6 ตัวอยางไฮเปอรพิกเจอร 

ที่มา : ผูเขียน 

 

 2. ภาพเคลื่อนไหวภาพเคลื่อนไหว ที่ใชในสื่อประสมจะหมายถึง ภาพกราฟกเคลื่อนไหว 

หรือที่เรียกกันวาภาพ "แอนิเมชัน "(animation) ซึ่งนําภาพกราฟกที่วาดหรือถายเปนภาพนิ่งไวมา

สรางใหแลดูเคลื่อนไหว ดวยโปรแกรมสรางภาพเคลื่อนไหว ภาพเหลานี้จะเปนประโยชนในการจําลอง

สถานการณจริง เชน ภาพการขับเครื่องบิน นอกจากนี้ยังอาจใชการเพิ่มผลพิเศษ เชน การหลอมภาพ 
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(morphing) ซึ่งเปนเทคนิคการทําใหเคลื่อนไหวโดยใช "การเติมชองวาง "ระหวางภาพที่ไมเหมือนกัน 

เพื่อทีใ่หดูเหมือนวาภาพหนึ่งถูกหลอมละลายไปเปนอีกภาพหนึ่ง โดยมีการแสดงการหลอมของภาพ

หนึ่งไปสูอีกภาพหนึ่งใหดูดวย  

           3. ภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศน การบรรจุภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศนลงในคอมพิวเตอร

จําเปนตองใชโปรแกรมและอุปกรณเฉพาะในการจัดทํา ปกติแลวแฟมภาพวีดิทัศนจะมีขนาดเนื้อที่

บรรจุใหญมาก ดังนั้น จึงตองลดขนาดแฟมภาพลงดวยการใชเทคนิคการบีบอัดภาพ (compression) 

ดวยการลดพารามิเตอร บางสวนของสัญญาณในขณะที่คงเนื้อหาสําคัญไว รูปแบบของภาพวีดิทัศน

บีบอัดที่ใชกันทั่วไปไดแก QuickTime, AVI  

 

 
 

ภาพที่ 3.7 สื่อวิดีทัศน 

ที่มา : ผูเขียน 

 

 4. เสียง เสียงที่ใชในสื่อประสมจําเปนตองบันทึกและจัดรูปแบบเฉพาะเพื่อใหคอมพิวเตอร

สามารถเขาใจและใชได รูปแบบเสียงที่นิยมใชกันมากจะมีอยู 2 รูปแบบ คือ Waveform (WAV) และ 

Musical Instrument Digital Interface (MIDI) แฟมเสียง WAV จะบันทึกเสียงจริงดังเชนเสียงเพลง

ในแผนซีดีและจะเปนแฟมขนาดใหญจึงจําเปนตองไดรับการบีบอัดกอนนําไปใชแฟมเสียง MIDI จะ

เปนการสังเคราะหเสียงเพื่อสรางเสียงใหมขึ้นมาจึงทําใหแฟมมีขนาดเล็กกวาแฟม WAV แตคุณภาพ

เสียงจะดอยกวา         

           ลักษณะของเสียง ประกอบดวย คลื่นเสียงแบบออดิโอ (Audio) ซึ่งมีฟอรแมตเปน .wav, 

.au การบันทึกจะบันทึกตามลูกคลื่นเสียง โดยมีการแปลงสัญญาณใหเปนดิจิทัล และใชเทคโนโลยีการ

บีบอัดเสียงใหเล็กลง (ซึ่งคุณภาพก็ต่ําลงดวย ) เสียง CD เปนรูปแบบการบันทึก ที่มีคุณภาพสูง ไดแก 

เสียงที่บันทึกลงในแผน CD เพลงตางๆ MIDI (Musical Instrument Digital Interface) เปนรูปแบบ

ของเสียงที่แทนเครื่องดนตรีชนิดตาง ๆ สามารถเก็บขอมูล และใหวงจรอิเล็กทรอนิกส สรางเสียงตาม



74 
 

ตัวโนต เสมือนการเลนของเครื่องเลนดนตรีนั้นๆ เสียงที่ทํางานผานคอมพิวเตอร เปนสัญญาณดิจิทัล 

มี 2 รูปแบบคือ 

         4.1 Synthesize Sound เปนเสียงที่เกิดจากตัววิเคราะหเสียง ที่เรียกวา MIDI โดยเมื่อ

ตัวโนตทํางาน คําสั่ง MIDI จะถูกสงไปยัง Synthesize Chip เพื่อทําการแยกสียงวาเปนเสียงดนตรี

ชนิดใด ขนาดไฟล MIDI จะมีขนาดเล็ก เนื่องจากเก็บคําสั่งในรูปแบบงาย ๆ  

         4.2 Sound Data เปนเสียงจากที่มีการแปลงจากสัญญาณ analog เปนสัญญาณ 

digital โดยจะมีการบันทึกตัวอยางคลื่น (Sample) ใหอยูที่ใดที่หนึ่งในชวงของเสียงนั้นๆ และการ

บันทึกตัวอยางคลื่นเรียงกันเปนจํานวนมาก เพื่อใหมีคุณภาพที่ดี ก็จะทําใหขนาดของไฟลโตตามไป

ดวย Sample Rate จะแทนดวย kHz ใชอธิบายคุณภาพของเสียง อัตรามาตรฐานของ sample rate 

เทากับ 11kHz, 22kHz, 44kHz Sample Size แทนคาดวย bits คือ 8 และ 16 บิท ใชอธิบาย

จํานวนของขอมูลที่ใชจัดเก็บในคอมพิวเตอร คุณภาพเสียงที่ดีที่สุด ไดแก Audio-CD ที่เทากับ 44kHz 

ระบบ 16 บิท เปนตน 

           ฟอรแมตในการจัดเก็บ (File Format) มหีลากหลายรูปแบบ โดยมีสวนขยาย (นามสกุล ) 

ที่เปนมาตรฐานในการระบุ ไดแก 

 

 
 

ภาพที่ 3.8 ฟอรแมตในการจัดเก็บ 

ที่มา : ผูเขียน 
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 5. การเชื่อมโยงหลายมิติ สวนสําคัญอยางหนึ่งของการใชงานในรูปแบบสื่อประสมใน

ลักษณะของสื่อหลายมิติ คือ ขอมูลตางๆ สามารถเชื่อมโยงกันไดอยางรวดเร็วโดยใชจุดเชื่อมโยงหลาย

มิต ิ(hyperlink) การเชื่อมโยงนี้จะสรางการเชื่อมตอระหวางขอมูลตัวอักษรภาพ และเสียงโดยการใช

สี ขอความขีดเสนใต หรือสัญลักษณรูป ที่ใชแทนสัญลักษณตาง ๆ เชน รูปลําโพง รูปฟลม ฯลฯ 

เพื่อใหผูใชคลิกที่จุดเชื่อมโยงเหลานั้นไปยังขอมูลที่ตองการ  

          6. ขอความ (Text) เปนสวนที่เกี่ยวกับเนื้อหาของมัลติมีเดีย ใชแสดงรายละเอียด หรือ

เนื้อหาของเรื่องที่นําเสนอ ซึ่งปจจุบัน มีหลายรูปแบบ ไดแก  

              6.1 ขอความที่ไดจากการพิมพ เปนขอความปกติที่พบไดทั่วไป ไดจากการพิมพดวย 

โปรแกรมประมวลผลงาน (Word Processor) เชน Notepad, Text Editor, Microsoft Word โดย

ตัวอักษรแตละตัวเก็บในรหัส เชน ASCII  

                 6.2 ขอความจากการสแกน เปนขอความในลักษณะภาพ หรือ Image ไดจากการนํา

เอกสารที่พิมพไวแลว (เอกสารตนฉบับ) มาทําการสแกน ดวยเครื่องสแกนเนอร (Scanner) ซึ่งจะ

ไดผลออกมาเปนภาพ (Image) 1 ภาพ ปจจุบันสามารถแปลงขอความภาพ เปนขอความปกติได โดย

อาศัยโปรแกรม OCR  

                  6.3 ขอความอิเล็กทรอนิกส เปนขอความที่พัฒนาใหอยูในรูปของสื่อ ที่ใชประมวลผล

ได  

                  6.4 ขอความไฮเปอรเท็กซ (Hypertext) เปนรูปแบบของขอความ ที่ไดรับความนิยมสูง

มาก ในปจจุบัน โดยเฉพาะการเผยแพรเอกสารในรูปของเอกสารเว็บ เนื่องจากสามารถใชเทคนิค การ

ลิงค หรือเชื่อมขอความ ไปยังขอความ หรือจุดอื่นๆ ได  

          เมื่อมีการนําขอมูลตาง ๆ มารวบรวมสรางเปนแฟมขอมูลดวยโปรแกรมสรางสื่อประสมแลว 

การที่จะนําองคประกอบตาง ๆ มาใชงานไดนั้นจําเปนตองใชสวนตอประสาน (interface) เพื่อใหผูใช

สามารถใชงานโตตอบกับขอมูลสารสนเทศเหลานั้นได สวนตอประสานที่ปรากฏบนจอภาพจะมี

มากมายหลายรูปแบบ อาทิเชน รายการเลือกแบบผุดขึ้น (pop - up menus) แถบเลื่อน (scroll 

bars) และสัญลักษณรูปตาง ๆ เปนตน (กมล  เวียสุวรรณ และนิตยา เวียสุวรรณ, 2540 : 50-51) 

 ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2533 : 90-92) สื่อประสมในปจจุบันจะใชคอมพิวเตอรเปนอุปกรณ

หลักในการเสนอสารสนเทศในรูปแบบรวมของขอความ เสียง ภาพนิ่ง ภาพกราฟกเคลื่อนไหว และ

ภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศน เพื่อรวมเปนองคประกอบของสื่อประสมในลักษณะของ "สื่อหลายมิติ" 

โดยกอนที่จะมีการประมวลเปนสารสนเทศนั้น ขอมูลเหลานี้จะตองไดรับการปรับรูปแบบโดยแบงเปน

ลักษณะดังนี้ 
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  1. ภาพนิ่งกอนที่ภาพถาย ภาพวาด หรือภาพตาง ๆ ที่เปนภาพนิ่งจะเสนอบน

จอคอมพิวเตอรใหแลดูสวยงามไดนั้น ภาพเหลานี้จะตองถูกเปลี่ยนรูปแบบกอนเพื่อใหคอมพิวเตอร

สามารถใชและเสนอภาพเหลานั้นได โดยมีรูปแบบที่นิยมใชกันมาก 2 รูปแบบ คือ 

- กราฟกแผนที่บิต (bitmapped graphics) หรือกราฟกแรสเตอร (Raster graphics) เปนกราฟกที่

แสดงดวยจุดภาพในแนวตั้วและแนวนอนเพื่อประกอบรวมเปนภาพ ภาพที่อยูในรูปแบบนี้จะมีชื่อลง

ทายดวย .gif, tiff, และ .bmp กราฟกเสนสมมติ (vector graphics) หรือกราฟกเชิงวัตถุ (object - 

oriented graphics) เปนกราฟกที่ใชสูตรคณิตศาสตรในการสรางภาพโดยที่จุดภาพจะถูกระบุดวย

ความสัมพันธเชิงพื้นที่แทนที่จะอยูในแนวตั้งและแนวนอน ภาพกราฟกประเภทนี้จะสรางและแกไขได

งายและมองดูสวยงามมากกวากราฟกแผนที่บิต ภาพในรูปแบบนี้จะมีชื่อลงทายดวย .eps, .wmf, 

และ .pict 

  2. ภาพเคลื่อนไหว ที่ใชในสื่อประสมจะหมายถึง ภาพกราฟกเคลื่อนไหว หรือที่เรียกกันวา

ภาพ "แอนิเมชัน" (animation) ซึ่งนําภาพกราฟกที่วาดหรือถายเปนภาพนิ่งไวมาสรางใหแลดู

เคลื่อนไหว ดวยโปรแกรมสรางภาพเคลื่อนไหว ภาพเหลานี้จะเปนประโยชนในการจําลองสถานการณ

จริง เชน ภาพการขับเครื่องบิน นอกจากนี้ยังอาจใชการเพิ่มผลพิเศษ เชน การหลอมภาพ 

(morphing) ซึ่งเปนเทคนิคการทําใหเคลื่อนไหวโดยใช "การเติมชองวาง" ระหวางภาพที่ไมเหมือนกัน 

เพื่อที่ใหดูเหมือนวาภาพหนึ่งถูกหลอมละลายไปเปนอีกภาพหนึ่ง โดยมีการแสดงการหลอมของภาพ

หนึ่งไปสูอีกภาพหนึ่งใหดูดวย 

  3. ภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศนการบรรจุดภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศนลงในคอมพิวเตอร

จําเปนตองใชโปรแกรมและอุปกรณเฉพาะในการจัดทํา ปกติแลวแฟมภาพวีดิทัศนจะมีขนาดเนื้อที่

บรรจุใหญมาก ดังนั้น จึงตองลดขนาดแฟมภาพลงดวยการใชเทคนิคการบีบอัดภาพ (compressin) 

ดวยการลดพารามิเตอร บางสวนของสัญญาณในขณะที่คงเนื้อหาสําคัญไว รูปแบบของภาพวีดิทัศน

บีบอัดที่ใชกันทั่วไปไดแก Quicktime, AVI, และ MPEG 

  4. เสียง เชนเดียวกับขอมูลภาพ เสียงที่ใชในสื่อประสมจําเปนตองบันทึกและจัดรูปแบบ

เฉพาะเพื่อใหคอมพิวเตอรสามารถเขาใจและใชได รูปแบบเสียงที่นิยมใชกันมากจะมีอยู 2 รูปแบบ คือ 

Waveform (WAV) และ Musical Instrument Digital Interface (MIDI) แฟมเสียง WAV จะ

บันทึกเสียงจริงดังเชนเสียงเพลงในแผนซีดีและจะเปนแฟมขนาดใหญจึงจําเปนตองไดรับการบีบอัด

กอนนําไปใชแฟมเสียง MIDI จะเปนการสังเคราะหเสียงเพื่อสรางเสียงใหมขึ้นมาจึงทําใหแฟมมีขนาด

เล็กกวาแฟม WAV แตคุณภาพเสียงจะดอยกวาสวนตอประสาน เมื่อมีการนําขอมูลตาง ๆ มารวบรวม

สรางเปนแฟมขอมูลดวยโปรแกรมสรางสื่อประสมแลว การที่จะนําองคประกอบตาง ๆ มาใชงานไดนั้น

จําเปนตองใชสวนตอประสาน (interface) เพื่อใหผูใชสามารถใชงานโตตอบกับขอมูลสารสนเทศ
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เหลานั้นได สวนตอประสานที่ปรากฏบนจอภาพจะมีมากมายหลายรูปแบบ อาทิเชน รายการเลือก

แบบผุดขึ้น (pop - up menus) แถบเลื่อน (scroll bars) และสัญรูปตาง ๆ เปนตน 

  5. การเชื่อมโยงหลายมิติสวนสําคัญอยางหนึ่งของการใชงานในรูปแบบสื่อประสมใน

ลักษณะของสื่อหลายมิติ คือ ขอมูลตางๆ สามารถเชื่อมโยงกันไดอยางรวดเร็วโดยใชจุดเชื่อมโยงหลาย

มิติ (hyperlink) การเชื่อมโยงนี้จะสรางการเชื่อมตอระหวางขอมูลตัวอักษรภาพ และเสียงโดยการใช

สี ขอความขีดเสนใต หรือสัญลักษณรูป ที่ใชแทนสัญลักษณตาง ๆ เชน รูปลําโพง รูปฟลม ฯลฯ 

เพื่อใหผูใชคลิกที่จุดเชื่อมโยงเหลานั้นไปยังขอมูลที่ตองการ 

 

การใชสื่อประสมในการศึกษา 
 สุพัตรา เกษมเรืองวิชชญ (2554 : 56) การใชสื่อประสมเพื่อสงเสริมการศึกษาในประเทศ

ไทยนั้น ยังไมแพรหลายเทาใดนัก แมวาหลายหนวยงาน ทั้งภาครัฐบาล และภาคเอกชน ไดเริ่มสราง

หนวยผลิตของตนเองขึ้นมาบางแลวก็ตาม แตเนื้อหาความรูที่ผลิต ก็ยังจํากัดอยูในวงแคบ และ

งบประมาณ สําหรับสรางโปรแกรมสื่อประสมที่คนไทยผลิตขึ้นเอง ก็ยังไมเพียงพอ ที่จะสรางงานสื่อ

ประสม ที่มีคุณภาพสูง ที่ใหผลตอการเรียนรูอยางแทจริงได โรงเรียนในระดับอนุบาล ประถมศึกษา 

และมัธยมศึกษา ใชโปรแกรมที่เขียนขึ้นมา โดยบริษัทจําหนายเครื่องคอมพิวเตอร เพื่อเปนบริการ

เสริมใหแกลูกคา ซึ่งเปนสถาบันการศึกษาบาง ในบางโรงเรียน ครูผูสอนเปนผูผลิตสื่อประสมขึ้นมาใช

เอง โดยการสรางภาพเสียง และขอความขึ้นเอง หรือนํามาจากแผนดิสก หรือแผนซีดีรอม ที่บริษัท

ตางประเทศบันทึกภาพ/เสียงไว และวางจําหนาย เพื่อใหนักสรางสื่อนําไปใชสรางโปรแกรมตางๆ 

 วิลาวัณย พินสุวรรณ และ คณะ (2555 : 23-25) ไดใหรายละเอียดเกี่ยวกับการใชสื่อ

ประสมในการศึกษา ดังนี้ 

 การใชสื่อประสมในการศึกษาจะชวยเพิ่มประสิทธิภาพและประสิทธิผลในการเรียนการสอน

ไดอยางมาก โดยใชในลักษณะของการสอนใชคอมพิวเตอร (CAI) รูปแบบตาง ๆ เชน สถานการณ

ลําลอง เกม การทบทวน เปนตน 
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ภาพที่ 3.9 CAI เกมเสริมความรูดานภาษา 

ที่มา : ผูเขียน 

 

 
 

ภาพที่ 3.10 CAI สถานการณลําลองเกี่ยวกับโพรเจกไทล 

ที่มา : ผูเขียน 

 

ซึ่งในปจจุบันมีผูผลิตบทเรียนลงแผนซีดีออกจําหนายมากมายหรือผูสอนจะจัดทําบทเรียนเองไดโดยใช

โปรแกรมประยุกตตาง ๆ ชวยในการจัดทํา ตัวอยาง เชน วงการแพทยสามารถใชสถานการณจําลอง

ของการผาตัดโดยใชสื่อประสมเพื่อใหผูเรียนทําการผาตัดกับคนไขเสมือนจริง หรือดาน

วิศวกรรมศาสตรใชสื่อประสมของการออกแบบวงจรไฟฟา เพื่อใหผูเรียนฝกการออกแบบ ทดสอบ 

และใชวงจรนั้นได หรือแมแตเด็กนักเรียนในโรงเรียนประถมศึกษาก็สามารถใชสื่อประสมในการเสนอ

เรียงความแกครูผูสอนและเพื่อนรวมในชั้นไดเชนกัน การใชสื่อประสมในการศึกษาจะมีประโยชน

มากมายหลายดาน อาทิ เชน 
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      1. ดึงดูดความสนใจบทเรียนสื่อประสมในลักษณะสื่อหลายมิติที่ประกอบดวยภาพกราฟก 

ภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศน และเสียง นอกเหนือไปจากเนื้อหาตัวอักษร จะดึงดูดความสนใจของ

ผูเรียนไดเปนอยางดีและชวยในการสื่อสารระหวางผูสอนและผูเรียนดวย  

      2. การสืบคนเชื่อมโยงฉับไว ดวยสมรรถนะของการเชื่อมโยงหลายมิติทําใหผูเรียนสามารถ

เรียนรูในสิ่งตาง ๆ ไดกวางขวางและหลากหลายไดอยางรวดเร็วโดยไมจําเปนเรียนไปตามลําดับเนื้อหา 

      3. การโตตอบระหวางสื่อและผูเรียน บทเรียนสื่อประสมจะมีจุดเชื่อมโยงหลายมิติเพื่อให

ผูเรียนและสื่อมีปฏิสัมพันธกันไดในลักษณะสื่อประสมเชิงโตตอบ 

      4. ใหสารสนเทศหลากหลาย ดวยการใชซีดีและดีวีดีในการใหขอมูลและสารสนเทศใน

ปริมาณที่มากมายและหลากหลายรูปแบบเกี่ยวกับเนื้อหาบทเรียนที่สอน  

      5. ทดสอบความเขาใจ ผูเรียนบางคนอาจจะไมกลาถามขอสงสัยหรือตอบคําถามใน

หองเรียน การใชสื่อประสมจะชวยแกปญหาในสิ่งนี้ไดโดยการใชในลักษณะการศึกษารายบุคคล  

      6. สนับสนุนความคิดรวบยอด สื่อประสมสามารถแสดงสารสนเทศเพื่อสนับสนุนความคิด

รวบยอดของผูเรียน โดยการเสนอสิ่งที่ใหตรวจสอบยอนหลังและแกไขจุดออนในการเรียน  

สามารถใชสื่อประสมเพื่อการศึกษาไดในลักษณะตาง ๆ เชน  

  การปรับเขาหาผูเรียน ถงึแมวาการใชคอมพิวเตอรในลักษณะสื่อประสมจะเปนสิ่งที่ดีและมี

ประโยชนในการศึกษามากมายเพียงใดก็ตาม แตเปนสิ่งที่แนนอนวาคอมพิวเตอรจะไมมีวันแทน

หองเรียนได ทั้งนี้เนื่องจากการเรียนในหองเรียนนั้นเปนการเรียนที่ผูเรียนจะตองปฏิสัมพันธโตตอบกับ

บุคคลอื่น ๆ อีกมากมายซึ่งการเรียนดวยคอมพิวเตอรไมมีวันจะทําเชนนั้นได อยางไรก็ตาม การใช

คอมพิวเตอรในการศึกษาจะเปนการเพิ่มประสิทธิภาพและประสิทธิผลของการเรียนในหองเรียนปกติ

ไดเปนอยางมาก 

      คอมพิวเตอรเปนเสมือนครูผูสอนตัวตอตัวใหแกผูเรียนแตละคน โดยไมมีการจํากัดวาผูเรียน

นั้นจะตองกระทําในสิ่งที่เหมือนกัน ในเวลาเดียวกัน หรือดวยความเร็วที่เทา ๆ กัน กับผูเรียนคนอื่นๆ 

ตัวอยางเชน ดวยการใชบทเรียนการสอนใชคอมพิวเตอรชวยสามารถเรียนคณิตศาสตรเรื่องนี้ใหเขาใจ

ไดในเวลาเพียง 15 นาที ในขณะที่เพื่อนรวมหองคนอื่นตองใชเวลาถึง 40 นาที ดังนั้น นักเรียนจึง

สามารถเรียนไดถึง 2 เรื่องและยังมีเวลาเหลือเพื่อทําอยางอื่นไดอีก นอกจากนี้ ถานักเรียนมีความรูสึก

ไมอยางเรียนคณิตศาสตรในวันพุธ นักเรียนจะสามารถเรียนในวันอื่นที่ตองการไดในขณะที่ใชเวลาใน

วันพุธนั้นในการเรียนสังคมศาสตรหรือวิชาอื่นที่เธอตองการ ดวยการใหผูเรียนสามารถควบคุมการ

เรียนการของตนเองนี้ จะทําใหผูเรียนมีความรูสึกมีสวนรวมในการเรียนมากกวาปกติจะทําใหระดับ

การเรียนอยูในเกณฑที่ดีขึ้น   

 1. การสอนและทบทวน สื่อประสมเพื่อการสอนและทบทวนจะมีดวยกันหลายรูปแบบ เชน 

การฝกสะกดคํา การคิดคํานวณและการเรียนภาษา ผูเรียนจะมีโอกาสเรียนรูจาการสอนในเนื้อหาและ
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ฝกปฏิบัติเพื่อทบทวนไปดวยในตัวจนกวาจะเรียนเนื้อหาในแตละตอนไดเปนอยางดีแลวจึงเริ่มในบท

ใหมตามหลักของการสอนใชคอมพิวเตอรชวย ดังตัวอยางของการเรียนภาษาสเปนสําหรับ

นักทองเที่ยวชาวตางประเทศเพื่อใหสามารถสื่อสารกับผูที่พูดภาษาสเปนได การเรียนการสอนจะเริ่ม

จากการเรียนคําศัพทแตละคําโดยมีภาพวีดิทัศนของเจาของภาษาพูดใหฟงเพื่อใหผูเรียนพูดตาม การ

ฝกพูดนี้สามารถบันทึกเสียงไวไดเพื่อใหผูเรียนฟงเสียงที่ตนพูดนั้นวาถูกตองหรือไม เมื่อฝกพูดแลวจะ

เปนการฝกทักษะการฟงจากการพูดเปนประโยคและฝกทบทวนโดยการทําแบบฝกหัดที่ใหมา 

นอกจากการฝกพูดและฟงแลวยังมีการฝกทักษะดานการสื่อสารโดยการใชภาพและการบันทึกเสียง 

การฝกจับคูคําใหตรงกับเสียง และการเลนเกม บทเรียนจะแบงเปนบทตาง ๆ เชน การแลกเงิน การ

เรียกรถรับจาง การซื้อของ ฯลฯ บทเรียนนี้จะมีภาพเคลื่อนไหวแบบวีดิทัศนใหชมประกอบดวย  

         2. สารสนเทศอางอิง สื่อประสมที่ใชสําหรับสารสนเทศอางอิงเพ่ือการศึกษามักจะบรรจุอยู

ในแผนซีดีรอม เนื่องจากสามารถบรรจุขอมูลไดเปนจํานวนมาก โดยจะเปนลักษณะเนื้อหานานา

ประเภท อาทิ เชน สารานุกรม พจนานุกรม แผนที่โลก ปฏิทินประจําป สาระทางการแพทย 

ประวัติศาสตร ฯลฯ ดังตัวอยางของ TIME : Man of the Year ซึ่งเปนการสอนประวัติศาสตรและ

เรื่องราวของบุคคลสําคัญที่เคยลงเปนหนาปกนิตยสาร TIME ตั้งแตอดีตจนถึงปจจุบันในรูปแบบของ

ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว ขอความตัวอักษร และเสียง  

 

ประโยชนของสื่อประสม 
 ฉลองชัย สุรวัฒนบูรณ. (2548 : 68-70) ไดกลาวถึงประโยชนของการนํา สื่อประสมมา

ประยุกตใชงานกับโปรแกรมคอมพิวเตอรมีอยูหลากหลายรูปแบบ ทั้งนี้ขึ้นอยูกับวัตถุประสงคของการ

นําไปใชงาน ตัวอยางเชน สื่อประสมที่ผลิตเปนบทเรียนสําเร็จรูปสําหรับกลุมผูใชในแวดวงการศึกษา

และฝกอบรม สื่อประสมที่ผลิตขึ้นเพื่อนําเสนอสินคาและบริการสําหรับการโฆษณาในแวดวงธุรกิจ 

เปนตน นอกจากจะชวยสนับสนุนประสิทธิภาพในการดําเนินงานแลวยังเปนการเพิ่มประสิทธิผลให

เกิดความคุมคาในการลงทุนอีกดวย โดยสามารถแยกแยะประโยชนที่จะไดรับจากการนําสื่อประสมมา

ประยุกตใช ไดดังนี้ 

  1. งายตอการใชงาน โดยสวนใหญเปนการนําสื่อประสมมาประยุกตใชงานรวมกับโปรแกรม

คอมพิวเตอรเพื่อเพิ่มผลผลิต ดังนั้นผูพัฒนาจึงจําเปนตองมีการจัดทําใหมีรูปลักษณที่เหมาะสม และ

งายตอการใชงานตามกลุมเปาหมาย เพื่อประโยชนในการเพิ่มประสิทธิภาพในการปฏิบัติงาน 

ตัวอยางเชน การใชงานสื่อประสมในบทเรียนวิธีวิจัยทางธุรกิจ  

  2. สัมผัสไดถึงความรูสึก สิ่งสําคัญของการนําสื่อประสมมาประยุกตใชงานคือเพื่อใหผูใช

สามารถรับรูไดถึงความรูสึกจากการสัมผัสกับสิ่งตางๆ ที่ปรากฏอยูบนจอภาพ อันไดแก รูปภาพ สัญ

รูป (icon) ปุม และตัวอกัษร เปนตน ทําใหผูใชสามารถควบคุมและเขาถึงขอมูลตางๆ  
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   3. สรางเสริมประสบการณ การออกแบบและพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรดานสื่อประสม 

แมวาจะมีคุณลักษณะที่แตกตางกันตามแตละวิธีการ 

  4. เพิ่มขีดความสามารถในการเรียนรู สืบเนื่องจากระดับขีดความสามารถของผูใชแตละคน

มีความแตกตางกัน ทั้งนี้อยูกับระดับความรูและประสบการณที่ไดรับและสั่งสมมา 

  5. เขาใจเนื้อหามากยิ่งขึ้น ดวยคุณลักษณะขององคประกอบของสื่อประสม ทั้งขอความ

หรือตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียงและวีดิทัศน สามารถที่จะสื่อความหมายและเรื่องราว

ตางๆ ไดแตกตางกัน ทั้งนี้ขึ้นอยูกับวิธีการนําเสนอ 

  6. คุมคาในการลงทุน การใชโปรแกรมดานสื่อประสมจะชวยลดระยะเวลา ไมวาจะเปนเรื่อง

ของการเดินทาง การจัดหาวิทยากร การจัดหาสถานที่ การบริหารตารางเวลา และการเผยแพร

ชองทางเพื่อนําเสนอสื่อ เปนตน  

  7. เพิ่มประสิทธิผลในการเรียนรู การสรางสรรคชิ้นงานดานสื่อประสมจําเปนตองถายทอด

จินตนาการจากสิ่งที่ยากใหเปนสิ่งที่งายตอการรับรูและเขาใจดวยกรรมวิธีตางๆ นอกจากจะชวย

อํานวยความสะดวกในการทํางานแลว ผูใชยังไดรับประโยชนและเพลิดเพลินในการเรียนรูอีกดวย 

  อิ่มทอง ปญญา (2549 : 40-43) สื่อประสม ไดเขามามีบทบาทในชีวิตของคนเรามากยิ่งขึ้น 

โดยมีประโยชน ดังนี้  

   7.1 เสนอสิ่งเราใหกับผูเรียน ไดแก เนื้อหา ภาพนิ่ง คําถาม ภาพเคลื่อนไหว  

   7.2 นําเสนอขาวสารในรูปแบบที่ไมจําเปนตองเรียงลําดับ เชน บทเรียนมัลติมีเดีย 

   7.3 สรางสื่อเพื่อความบันเทิง 

   7.4 สรางสื่อโฆษณา หรือประชาสัมพันธ 

 นอกจากประโยชนดังกลาว เทคโนโลยีสื่อประสม ยังมีบทบาทตอ  

  1. การเรียนการสอน อันสงผลใหเกิดระบบหองสมุดแบบดิจิทัล (Digital Library) การ

เรียนการสอนทางไกล (Distance Learning) การสรางหองเรียนเสมือนจริง (Virtual Classroom) 

และการเรียนการสอนแบบกระจาย อันสงผลใหเกิดการเรียนรูอยางกวางขวาง  

           2. ธุรกิจ โดยเฉพาะธุรกิจรูปแบบใหมที่เรียกวา E-Commerce อันจะชวยใหการ

นําเสนอสินคา มีความนาสนใจมากกวาเดิม  

             3. การสื่อสารโทรคมนาคม เนื่องดวยเทคโนโลยีมัลติมีเดีย ตองอาศัยสื่อเพื่อเผยแพร

ขอมูล ดังนั้นเทคโนโลยีนี้ จึงมีความสัมพันธกับ ระบบการสื่อสารโทรคมนาคม อยางแยกกันไดยาก

มาก 
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            4. ธุรกิจการพิมพ นับเปนอีกหนึ่งธุรกิจที่สัมพันธกับเทคโนโลยีมัลติมีเดียอนัจะสงผลให

หนังสือ สิ่งพิมพตางๆ มีความนาสนใจมากขึ้น และปจจุบันก็มี E-Magazine หรือ E-Book ออกมา

อยางแพรหลาย 

             5. ธุรกิจการใหบริการขอมูลขาวสาร เมื่อมีการนําเทคโนโลยีมัลติมีเดียมาชวย จะทําให

ขอมูลขาวสารที่เผยแพรออกไป มีความนาสนใจมากกวาเดิม  

             6. ธุรกิจโฆษณา และการตลาด แนนอนวามีความสัมพันธอยางหลีกเลี่ยงไมได อันจะ

ชวยดึงดูดคนเขามาชม ดวยเทคโนโลยีใหมๆ ที่มีความแปลกใหม  

            7. การแพทยและสาธารณสุข ปจจุบันมีการสรางสื่อเรียนรูดานการแพทย ชวยให

ประชาชนทั่วไป มีความสนใจศึกษา เพื่อสรางความเขาใจที่ถูกตองเกี่ยวกับการดูแล รักษาสุขภาพ

ตนเอง 

             8. นันทนาการ นับเปนบทบาทที่สําคัญมาก ทั้งในรูปของเกม การเรียนรู และ VR เปน

ตน   

 

สรุป 

  การใชสื่อประสมเพื่อสงเสริมการศึกษาในประเทศไทยนั้น ยังไมแพรหลายเทาใดนัก แมวา

หลายหนวยงาน ทั้งภาครัฐบาล และภาคเอกชน ไดเริ่มสรางหนวยผลิตของตนเองขึ้นมาบางแลวก็ตาม 

แตเนื้อหาความรูที่ผลิต ก็ยังจํากัดอยูในวงแคบ และงบประมาณ สําหรับสรางโปรแกรมสื่อประสมที่

คนไทยผลิตขึ้นเอง ก็ยังไมเพียงพอ ที่จะสรางงานสื่อประสม ที่มีคุณภาพสูง ที่ใหผลตอการเรียนรูอยาง

แทจริงได โรงเรียนในระดับอนุบาล ประถมศึกษา และมัธยมศึกษา ใชโปรแกรมที่เขียนขึ้นมา โดย

บริษัทจําหนายเครื่องคอมพิวเตอร เพื่อเปนบริการเสริมใหแกลูกคา ซึ่งเปนสถาบันการศึกษาบาง ใน

บางโรงเรียน ครูผูสอนเปนผูผลิตสื่อประสมขึ้นมาใชเอง โดยการสรางภาพเสียง และขอความขึ้นเอง 

หรือนํามาจากแผนดิสก หรือแผนซีดีรอม ที่บริษัทตางประเทศบันทึกภาพ/เสียงไว และวางจําหนาย 

เพื่อใหนักสรางสื่อนําไปใชสรางโปรแกรมตาง ๆ โปรแกรมสื่อประสมทางการศึกษาที่ใชกันในโรงเรียน 

สื่อประสมจะตองมีคุณสมบัติสําคัญประการหนึ่ง คือ ความสามารถในการโตตอบ (Interactivity) 

อุปกรณที่ตอบสนองความสามารถนี้ไดคือคอมพิวเตอรนั่นเอง เพื่อใหเกิดประสิทธิภาพและ

ประสิทธิผลสูงสุดในการเรียนการสอน โดยการใชสื่อแตละอยางตามลําดับขั้นตอนของเนื้อหา และใน

ปจจุบันมีการนําคอมพิวเตอรมาใชรวมดวย  


