
โพรโทคอลการจดัเส้นทางสารสนเทศ

Routing ConceptRouting ConceptRouting ConceptRouting Concept

1



 การเชื�อมต่อเครือข่าย WAN (Wide Area Network) ในปัจจุบนัมีการ
เชื�อมต่อที�หลากหลาย ขึ�นอยูก่บัผูใ้หบ้ริการ (Service Provider) และ ผู ้
ใหบ้ริการอินเทอร์เน็ต (Internet Service Provider) วา่มีการออกแบบและ
เลือกใหบ้ริการในรูปแบบไหน
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WAN Type

 Private Connection: เป็นการเชื�อมต่อแบบส่วนตวั โดยตอ้งมีความเป็นส่วนตวั 
หรือเชื�อมต่อกนัในวงจาํกดั

  Public Connection: เป็นการเชื�อมต่อสาธารณะ หรือเป็นการเชื�อมต่อไปยงัระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต

 หากตอ้งการเชื�อมต่อสาขาจะใชก้ารเชื�อมต่อแบบ Private ซึ� งมีความปลอดภยั หากตอ้งการเชื�อมต่อสาขาจะใชก้ารเชื�อมต่อแบบ Private ซึ� งมีความปลอดภยั
มากกวา่ ไดป้ระสิทธิภาพสูงกวา่ และปรับแต่งการทาํงานใหเ้ขา้กบัรูปแบบการใช้
งานของเครือข่ายขององคก์รได ้แต่กมี็ขอ้เสียคือราคาแพง 

 ส่วนการเชื�อมต่อแบบ Public ตอ้งใชเ้พื�อเชื�อมต่อไปยงัอินเทอร์เน็ต ใชส้าํหรับ
บริการที�ตอ้งการผา่นระบบอินเทอร์เน็ต เช่นใหบ้ริการสาํหรับพนกังานในการ
สืบคน้ขอ้มูลผา่นเน็ต สาํหรับใหบ้ริการเวบ็ไซตส์าธารณะ สาํหรับพนกังานใน
รีโมทเขา้ไปทาํงานจากภายนอก
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Private WAN
 Dedicated Link: หรือลิงคส่์วนตวั โดยผูใ้หบ้ริการจะลากสายสญัญาณจากตน้ทางไปยงัปลายให ้

ทาํใหมี้ความปลอดภยัสูงสุด ไดค้วามเร็วเตม็ที�ของสายสญัญาณที�รองรับได ้บริการรูปแบบนี�  เรา
เรียกวา่ Leased Line หรือวงจรเช่า โดยมีการเชื�อมต่อตรงของวงจรโทรศพัท ์โดยใชส้ายสญัญาณ
เช่น DS0, E1, หรือ E3 เป็นตน้ นอกจากนี� ในปัจจุบนั มีการใชส้ายไฟเบอร์ในการส่งสญัญาณ
แทนโดยมกัจะเรียกกนัวา่ Dark Fiber ขอ้เสียคือมีราคาแพงมาก

 Shared Link: เป็นการใชง้านสายสญัญาณหลกัร่วมกนั โดยมีเทคโนโลยทีี�ใชก้นัมาตั�งแต่ดงัเดิม
คือ  Circuit Switching เช่น PSTN (Analog) และ ISDN (Digital) ปัจจุบนัเปลี�ยนมาใชแ้บบ คือ  Circuit Switching เช่น PSTN (Analog) และ ISDN (Digital) ปัจจุบนัเปลี�ยนมาใชแ้บบ 
Packet Switching หมดแลว้ เช่น Wireless WAN, MPLS และ Metro Ethernet

 ขอ้ควรระวงั Leased Line (LL) ตอ้งเป็นวงจรเช่าโดยเฉพาะ ดงันั�น ความเร็วจะคงที�เช่นถา้เช่า
สายไฟเบอร์แบบ LL จะตอ้งไดค้วามเร็วเตม็ที�ตามอุปกรณ์ที�ใชเ้ชื�อมต่อ ซึ� งผูใ้ชง้านสามารถ
ปรับเปลี�ยนความเร็วไดเ้อง เช่นซื�อ Switch 40GB มา ก็ตอ้งไดค้วามเร็วตามนั�น ไม่ใช่ความเร็ว
ตามที�ผูใ้หบ้ริการกาํหนด แต่เวลาเราซื�อบริการแวน ผุใ้หบ้ริการมนัจะบอกวา่ขาย LL ความเร็ว 
100/10Mbps  หรือ 50/5Mbps แบบนี�ไม่ใช่ LL แท้ แต่เป็นเทคโนโลยทีี�เรียกวา่ Virtual Leased 
Line หรือเป็นแบบ Shared Link แต่มีการใชโ้ปรโตคอลในการทาํใหมี้การเชื�อมต่อกนัตรง ๆ 
ระหวา่งตน้ทางกบัปลายทางคลา้ย Leased Line
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Public WAN

 เป็นการเชื�อมต่อไปยงัระบบอินเทอร์เน็ต จึงมีเทคโนโลยมีากมายที�ใชใ้นปัจจุบนั 
เนื�องจากเป็นเทรนที�อุปกรณ์ทุกชนิด จะตอ้งสามารถเชื�อมต่อไปยงัเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตได ้ตามแนวโนม้ของ Internet of Thing (IoT) ตวัอยา่งของการเชื�อมต่อ
แบบนี� เช่น

• DSL: เป็นการเชื�อมต่อโดยใชส้ายโทรศพัทแ์บบดั�งเดิม โดยแบ่งประเภทเช่น ADSL, VDSL, 
SDSL เป็นตน้SDSL เป็นตน้

• Cable Modem: เป็นการเชื�อมต่อโดยใชส้ายโทรทศัน์ (Coaxial Cable)

• Fiber to the Home: เป็นการเชื�อมต่อโดยใชส้ายไฟเบอร์ออฟฟิต มีบริการหลากหลายเช่น 
FTTX, FTTH, FTTC, FTTB เป็นตน้

• Broadband Wireless: เป็นการเชื�อมต่อ แบบไร้สาย ซึ� งปัจจุบนันิยมมากเช่น 3G, 4G, และ 
LTE
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WAN Technologies

 IP เป็น WAN แต่อยูใ่น Layer 3 ดงันั�นตอ้งการ Layer 2 และ Layer 1 เป็นตวันาํ IP 
Packet
• IP บน Ethernet ส่วนใหญ่ใชไ้ดใ้น LAN เท่านั�น

• ในการส่งไกลกวา่นั�น ตอ้งหา WAN Technologies มานาํ IP Packet
• IP บรรจุใน WAN Layer 2 ส่งผา่น Layer 1 (HDLC, FR, SDH, MPLS, ATM ผา่น Modem, Fiber, …)

• IP บรรจุใน Layer 3 WAN Frame เช่นใน X.25• IP บรรจุใน Layer 3 WAN Frame เช่นใน X.25



WAN Connection

WAN Technologies



Connect to ISP

ISP
Router

Modem Modem

Router

Leased Line

ISP
(IP Network)

Note: ปัจจุบนั Technology ของ Ethernet สามารถส่งไดไ้กลขึ�น
ทาํใหเ้ราขยาย LAN ไดใ้นระยะทางหลายสิบ กม. แต่เราไม่สามารถเดินสายไดเ้อง
ยงัคงตอ้งพึ�ง Public Network



WAN Technologies



HDLC

 High Level Data Link Control Protocol

 ISO Standard
• Current Standard = ISO 13239

 Connection Oriented and Connectionless


 Connection Oriented and Connectionless

Most common mode = point-to-point using ABM (Asynchronous 
Balanced Mode)

 Transmission Mode/Station Type/Flow
• ดูใน CPE326 (Stalling Book) 



HDLC Frame Format

HDLC เป็นต้นกาํเนิดของ Frame Format 
และ L2 Protocol อื�นๆ

-LLC -MAC
-PPP -LAPB
-LAPD -LAPF
-ฯลฯ



X.25

Packet Switching
Exchange Node



X.25

 Physical Layer: กาํหนดการเชื�อมต่อทางไฟฟ้า ระหวา่ง DTE/DCE จะอยูใ่น X.21 หรือจะ

General Format ID
Logical Channel ID

-LC Group No
-LC Number

Packet Type ID

 Physical Layer: กาํหนดการเชื�อมต่อทางไฟฟ้า ระหวา่ง DTE/DCE จะอยูใ่น X.21 หรือจะ
ใช ้EIA-232, EIA-449 หรือ Serial Protocol อื�น

 Data Link Layer: กาํหนดขบวนการใช ้Link สาํหรับการส่งขอ้มูลระหวา่ง DTE/DCE จะ
ใช ้LAPB

 Packet Layer กาํหนด Protocol ในระดบั Packet ในการแลกเปลี�ยน Control และ Data กบั 
PSN ผา่น Virtual Circuit



Frame Relay

พฒันาต่อจาก X.25 ใช ้LAP-D ในการส่ง Data, ตดัส่วน Flow Control ออก 
และ Switch ใน L2 ทาํใหส่้งขอ้มูลไดเ้ร็วและเป็น Stream มากขึ�น



ATM (Cell Switching)

Diagram of the UNI ATM Cell



ATM (Cell Switching)

CBR
VBR
ABR

7 4 3 0

GFC VPI

VPI VCI

VCI

VCI PT CLP

ปัจจุบนั SDH ถูกใชใ้นการ
Transport ATM

ABR
UBR

VCI PT CLP

HEC

Payload and padding if necessary (48 bytes) AAL Type 1-5



MPLS (Multiprotocol Label Switching)



PPP (Point-to-Point Protocol)

 นิยมใชใ้นปัจจุบนั สาํหรับเป็น Data Link Protocol ในการเชื�อมต่อโดยตรงระหวา่ง 
Node (Point-to-Point)

 ใชไ้ดผ้า่น Physical Link หลายแบบ เช่น Serial Cable, Phone Line, Cell Phone, 
SONET โดยที� ISP ส่วนใหญ่จะใชส้าํหรับลูกคา้ที�จะ Dial-Up Access กบั Internet

 มาแทนที� Protocol เก่าไดแ้ก่

• SLIP (Serial Line Internet Protocol)• SLIP (Serial Line Internet Protocol)

• LAPB ใน X.25

 ถูกออกแบบมาใหใ้ชก้บั Network Layer ต่างๆ รวมถึง IP

 ยงัถูกใชเ้ป็น Protocol ในการเชื�อมต่อ Broadband ดว้ย ใน PPPoE และ PPPoA



PPP 
Frame
Field Name

Size 
(bytes)

Description

Flag 1 Flag: Indicates the start of a PPP frame. Always has the value “01111110” binary (0x7E hexadecimal, or 126 decimal).

Address 1
Address: In HDLC this is the address of the destination of the frame. But in PPP we are dealing with a direct link between 

two devices, so this field has no real meaning. It is thus always set to “11111111” (0xFF or 255 decimal), which is Address 1 two devices, so this field has no real meaning. It is thus always set to “11111111” (0xFF or 255 decimal), which is 
equivalent to a broadcast (it means “all stations”).

Control 1 Control: This field is used in HDLC for various control purposes, but in PPP it is set to “00000011” (3 decimal).

Protocol 2
Protocol: Identifies the protocol of the datagram encapsulated in the Information field of the frame. See below for more 

information on the Protocol field.

Information Variable
Information: Zero or more bytes of payload that contains either data or control information, depending on the frame type. 

For regular PPP data frames the network-layer datagram is encapsulated here. For control frames, the control 
information fields are placed here instead.

Padding Variable Padding: In some cases, additional dummy bytes may be added to pad out the size of the PPP frame.

FCS 2 (or 4)

Frame Check Sequence (FCS): A checksum computed over the frame to provide basic protection against errors in 
transmission. This is a CRC code similar to the one used for other layer two protocol error protection schemes such as 
the one used in Ethernet. It can be either 16 bits or 32 bits in size (default is 16 bits).

The FCS is calculated over the Address, Control, Protocol, Information and Padding fields.

Flag 1 Flag: Indicates the end of a PPP frame. Always has the value “01111110” binary (0x7E hexadecimal, or 126 decimal).



Broad-band (ADSL)



PPPoE Application FTP SMTP HTTP … DNS …

Transport TCP UDP

Network IP IPv6

Network access

PPP

PPPoE

Ethernet



Functions of a Router

Characteristicsof a Network



ทาํไมต้องมีการหาเส้นทาง

 เราเตอร์มีหนา้ที�หาเสน้ทางการจราจรในเครือข่าย



 เราเตอร์คือคอมพิวเตอร์พิเศษ ซึ�งประกอบไปดว้ยอุปกรณ์ต่างๆ ที�
จาํเป็นเช่น

• Central processing unit (CPU)

• Operating system (OS)  - Routers use Cisco IOS

• Memory and storage (RAM, ROM, NVRAM, Flash, hard drive)

เราเตอร์คือคอมพวิเตอร์

• Memory and storage (RAM, ROM, NVRAM, Flash, hard drive)

 เราเตอร์ใชห้น่วยความจาํชนิดต่างๆ หลายชนิด



 เราเตอร์ใชพ้อร์ตพิเศษและ network interface cards เพื�อเชื�อม
ต่อไปยงัเครือข่ายอื�นๆ

เราเตอร์คือคอมพวิเตอร์



 Routers สามารถเชื�อมต่อไปยงัหลายๆ เครือข่ายได้

 Routers มีหลายอินเตอร์เฟส ทาํใหแ้ต่ละอินเตอร์เฟสเชื�อมต่อไป
หลากหลายเครือข่ายได้

Routers Interconnect Networks



หน้าที�หลกัของ router

 การพิจารณาคดัเลือกเสน้ทางในการส่งผา่นขอ้มูลไปยงัเครือข่าย
คอมพิวเตอร์อื�น ๆ (Internetworking Device) 

 การส่งผา่นขอ้มูลของ Router จะใชโ้ปรโตคอล IP โดยทาํงานอยูบ่น
ระดบัชั�นที� 3 ของแบบจาํลอง OSI Model

 โดยทั�วไป Routers จะมีการเชื�อมต่ออยู่ 2 ชนิด โดยทั�วไป Routers จะมีการเชื�อมต่ออยู่ 2 ชนิด

• WAN connection (Connection to ISP)

• LAN connection
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Routing Protocol and Concepts

 ลกัษณะการส่งแพค็เกจใน IP Network จะส่งทีละ Hop จากเครือข่าย
หนึ�ง ไปยงัอีกเครือข่ายหนึ�ง

 Router จะทาํหนา้ที�ดงักล่าว เนื�องจาก Router เป็นตวัเชื�อมระหวา่ง
เครือข่าย

 การส่งจะดูที�ส่วน Prefix ของ IP Address ดงันั�น Router จะตอ้ง Run การส่งจะดูที�ส่วน Prefix ของ IP Address ดงันั�น Router จะตอ้ง Run
IP Protocol คือทาํงานในระดบั Layer 3

 ที� Router จะมีตารางชื�อ Routing Table ที�กาํหนด IP Address ของ
Next Hop

28



Routing Protocol and Concepts
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Routers เลือกเส้นทางที�ดทีี�สุด



การทาํงานของเราเตอร์

 ขอ้มูลจะถูกส่งในรูปแบบของแพค็เกจระหวา่ง 2 อุปกรณ์ปลายทาง

 เราเตอร์ส่งแพค็เกจไปยงัปลายทางของมนั

31



การทาํงานของเราเตอร์

 เราเตอร์ตรวจสอบที�อยู ่IP ปลายทางของแพค็เกจและหาเสน้ทางที�ดีที�สุด
โดยใชต้ารางเสน้ทาง (routing table) มาช่วย
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ส่วนประกอบและฟังก์ชันการทาํงานของ router 

 CPU

 Random access memory (RAM)

 Read-only memory (ROM)

 Non-volatile RAM (NVRAM)


Non-volatile RAM (NVRAM)

 Flash memory

 Interfaces

• Ethernet / fast Ethernet interfaces

• Serial interfaces

• Management interfaces
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ส่วนประกอบของเราเตอร์
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กระบวนการทาํงานของ Router

 Test router hardware

• Power-On Self Test (POST)

• Execute bootstrap loader

 Locate & load Cisco IOS software

• Locate IOS• Locate IOS

• Load IOS

 Locate & load startup configuration 
file or enter setup mode

• Bootstrap program looks for 
configuration file
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การตรวจสอบข้อมูลของตวั router

 ใชค้าํสั�ง show version เพื�อดูขอ้มูลเกี�ยวกบัขบวนระหวา่งการบูต ขอ้มูล
ประกอบดว้ย:

• Platform model number

• Image name & IOS version

• Bootstrap version stored in ROM• Bootstrap version stored in ROM

• Image file name & where it was loaded from

• Number & type of interfaces

• Amount of NVRAM

• Amount of flash

• Configuration register
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กระบวนการบูตของเราเตอร์
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Router Interface

 เราเตอร์อินเตอร์เฟสเป็นจุดเชื�อมต่อทางกายภาพ ทาํใหเ้ราเตอร์ส่ง
หรือรับแพค็เกจได้

 แต่ละอินเตอร์เฟสเชื�อมต่อไปยงัแต่ละเครือข่าย

 ประกอบดว้ยซ็อคเกต็หรือแจค็ พบไดที้�ดา้นนอกของเราเตอร์

 ชนิดของเราเตอร์อินเตอร์เฟส: ชนิดของเราเตอร์อินเตอร์เฟส:

• Ethernet (Ethernet, FastEthernet, GigabitEthernet)

• Serial

• DSL

• ISDN

• Cable
38



ชนิดของ Router Interfaces

 LAN Interfaces:

• ใชใ้นการเชื�อมต่อเราเตอร์ไปยงัเครือข่าย LAN network

• ใช ้layer 2 MAC address

• สามารถกาํหนด Layer 3 IP address ได้

• ปกติจะใช้ RJ-45 jack• ปกติจะใช้ RJ-45 jack

 WAN Interfaces

• ใชใ้นการเชื�อมต่อจากเราเตอร์ไปยงัเครือข่ายภายนอก ซึ� งกคื็อ interconnect LANs

• ขึ�นอยูก่บัเทคโนโลยี WAN technology, a layer 2 address may be used.

• Uses a layer 3 IP address
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Routers และ Network Layer

 Routers ใช ้IP address ปลายทาง เพื�อส่งต่อแพค็เกจ

 เสน้ทางแพค็เกจจะถูกใชก้าํหนดหลงัจากเราเตอร์พิจารณาขอ้มูลใน
ตารางการหาเสน้ทาง

 หลงัจากเราเตอร์กาํหนดเสน้ทางที�ดีที�สุดแลว้ แพค็เกจจะถูกห่อหุม้ 
(encapsulated) ไปเป็นเฟรม(encapsulated) ไปเป็นเฟรม

 เฟรมจะถูกส่งไปในสื�อกลางเน็ตเวิร์คในรูปของบิต
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การส่งแพก็เกจ (Packet Forwarding)
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Router Switching Functions



Send a Packet



Forward to the Next Hop



Packet Routing



Reach the Destination



Routing Decisions



Determination Best Path

 Best path is selected by a routing protocol based on the 
value or metric it uses to determine the distance to reach a 
network.

 A metric is the value used to measure the distance to a 
given network. 

 Best path to a network is the path with the lowest metric. Best path to a network is the path with the lowest metric.

 Dynamic routing protocols use their own rules and 
metrics to build and update routing tables for example: 

Routing Information Protocol (RIP) - Hop count

Open Shortest Path First (OSPF) - Cost based on cumulative bandwidth 
from source to destination

Enhanced Interior Gateway Routing Protocol (EIGRP) - Bandwidth, delay, 
load, reliability



Load Balancing

 When a router has two or more paths to a destination 
with equal cost metrics, then the router forwards the 
packets using both paths equally. 



Administrative Distance

 If multiple paths to a destination are configured on a 
router, the path installed in the routing table is the 
one with the best Administrative Distance (AD).

 Administrative Distance is the “trustworthiness”

 The Lower the AD the more trustworthy the route.



Administrative Distance

 If multiple paths to a destination are configured on a 
router, the path installed in the routing table is the one 
with the best (lowest) Administrative Distance (AD).

 Administrative Distance is the “trustworthiness” of the 
route

 The Lower the AD the more trustworthy the route.



The Routing Table
 Routing Table is a file stored in RAM that contains 

information about 

 Directly Connected Routes

 Remote Routes 

 Network or Next hop Associations Network or Next hop Associations



Routing Table Sources

 Show ip route command is used to display the contents of the routing 
table

 Link local Interfaces –Added to the routing table when an interface is 
configured. (displayed in IOS 15 or newer)

 Directly connected interfaces -Added to the routing table when an  Directly connected interfaces -Added to the routing table when an 
interface is configured and active.

 Static routes - Added when a route is manually configured and the exit 
interface is active.

 Dynamic routing protocol - Added when EIGRP or OSPF are 
implemented and networks are identified.



Routing Table Sources



Remote Network Routing Entries

 Interpreting the entries in the routing table.



Directly Connected Interfaces

 A newly deployed router, without any configured interfaces, has an empty routing table.

 An active, configured directly connected interface creates two routing table entries Link Local  (L) and 
Directly Connected (C)



Directly Connected Interfaces

 A newly deployed router, without any configured interfaces, has an empty routing table.

 An active, configured directly connected interface creates two routing table entries Link Local  (L) and 
Directly Connected (C)



Routing Protocol and Concepts

 Static Routing : หมายถึงตาราง Routing Table ของ Router แต่ละตวัจะ
ไม่เปลี�ยน ปกติตารางนี�จะถูกกาํหนดจากผูดู้แลระบบเครือข่าย คือตาราง
นี�จะไดจ้ากการทาํ Configuration ของ Router

 Dynamic Routing : หมายถึงตาราง Routing Table สามารถเปลี�ยนได้
ตามสภาวะความคบัคั�งของเครือข่ายขณะนั�นหรือจากปัจจยัอื�นๆโดยมนัตามสภาวะความคบัคั�งของเครือข่ายขณะนั�นหรือจากปัจจยัอื�นๆโดยมนั
จะมีการ Update ตลอดเวลา
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Static Routes

Manually configured 

 Define an explicit path between two networking devices.

Must be manually updated if the topology changes.

 Benefits include improved security and control of resources.


Benefits include improved security and control of resources.

 Static route to a specific network. 

• ip routenetworkmask {next-hop-ip | exit-intf}

 Default Static Route used when the routing table does not contain a 
path for a destination network.

• ip route 0.0.0.0 0.0.0.0 {exit-intf | next-hop-ip



Static Routes Example



Dynamic Routing

 Used by routers to share information about the reachability and status 
of remote networks.

 Performs network discovery and maintaining routing tables.



IPv4 Routing Protocols

 Cisco ISR routers can support a variety of dynamic IPv4 routing 
protocols including:

 EIGRP – Enhanced Interior Gateway Routing Protocol

 OSPF – Open Shortest Path First OSPF – Open Shortest Path First

 IS-IS – Intermediate System-to-Intermediate System

 RIP – Routing Information Protocol



IPv4 Routing Protocols




	โพรโทคอลการจัดเส้นทางสารสนเทศ
	Slide Number 2 
	 WAN Type
	 Private WAN
	Public WAN
	WAN Technologies
	WAN Connection
	Connect to ISP
	WAN Technologies
	HDLC
	HDLC Frame Format
	X.25
	X.25
	Frame Relay
	ATM (Cell Switching)
	ATM (Cell Switching)
	MPLS (Multiprotocol Label Switching)
	PPP (Point-to-Point Protocol)
	PPP  Frame
	Broad-band (ADSL)
	 PPPoE
	Functions of a Router Characteristics of a Network
	ทำไมต้องมีการหาเส้นทาง
	เราเตอร์คือคอมพิวเตอร์
	เราเตอร์คือคอมพิวเตอร์
	Routers Interconnect Networks
	หน้าที่หลักของ router
	Routing Protocol and Concepts
	Routing Protocol and Concepts
	Routers เลือกเส้นทางที่ดีที่สุด
	การทำงานของเราเตอร์
	การทำงานของเราเตอร์
	ส่วนประกอบและฟังก์ชันการทำงานของ router 
	ส่วนประกอบของเราเตอร์
	กระบวนการทำงานของ Router
	การตรวจสอบข้อมูลของตัว router
	กระบวนการบูตของเราเตอร์
	Router Interface
	ชนิดของ Router Interfaces
	Routers และ Network Layer
	การส่งแพ็กเกจ (Packet Forwarding)
	 Router Switching Functions
	Send a Packet
	Forward to the Next Hop
	Packet Routing
	 Reach the Destination
	Routing Decisions
	Determination Best Path
	Load Balancing
	Administrative Distance
	Administrative Distance
	The Routing Table
	Routing Table Sources
	Routing Table Sources
	Remote Network Routing Entries
	Directly Connected Interfaces
	Directly Connected Interfaces
	Routing Protocol and Concepts
	Static Routes
	Static Routes Example
	Dynamic Routing
	IPv4 Routing Protocols
	IPv4 Routing Protocols

