
โปรโตคอลโปรโตคอลค้นหาค้นหาเส้นทางเส้นทาง
แบบแบบระยะสั�นเป็นอนัดบัระยะสั�นเป็นอนัดบัแรกแรกแบบแบบระยะสั�นเป็นอนัดบัระยะสั�นเป็นอนัดบัแรกแรก

((Open Shortest Path Open Shortest Path First:First: OSPF OSPF ))
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จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 สามารถบอกลกัษณะและการทาํงานของโปรโตคอล OSPF ได้

 สามารถคอนฟิกโปรโตคอล OSPF กาํหนดชื�อของเราเตอร์และทาํให้
อินเตอร์เฟสสามารถทาํงานได้

 สามารถเชื�อมต่อเราเตอร์ทั�งหมดเขา้ดว้ยกนัได ้พร้อมทั�งตรวจสอบ
ตารางเราตติ์�ง และตรวจสอบขอ้มูลของโปรโตคอล OSPF ได้ตารางเราตติ์�ง และตรวจสอบขอ้มูลของโปรโตคอล OSPF ได้
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Open Shortest Path First (OSPF) 

 เป็นเราตติ์�งโปรโตคอล (Routing Protocol) ที�นิยมใชก้นัอยา่งแพร่หลาย
มากที�สุดในระบบเน็ตเวิร์ก มีจุดเด่นในหลายดา้น เช่น

•  การที�ตวัมนัเป็น Routing Protocol แบบ Link State 

• การที�มีอลักอรึทึมในการคน้หาเสน้ทางดว้ยตวัเอง 

 เปรียบเสมือนวา่ตวัของเราเตอร์ที�รัน OSPF ทุกตวัเป็นรูท (Root) หรือ 

•
 เปรียบเสมือนวา่ตวัของเราเตอร์ที�รัน OSPF ทุกตวัเป็นรูท (Root) หรือ 

จุดเริ�มตน้ของระบบไปยงักิ�งยอ่ยๆ หรือโหนด (Node) ต่างๆ

 เป็นเทคนิคในการลดเสน้ทางที�วนลูป (Routing Loop) ของการ Routing 
ไดเ้ป็นอยา่งดี 
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Open Shortest Path First (OSPF) 

 มีความสามารถในการ Convergence หรือ การรับรู้ถึงความเปลี�ยนแปลงใน 
Topology หรือเสน้ทางของ Network ไดอ้ยา่งรวดเร็ว จนกระทั�งพดูไดเ้ลย
วา่แทบจะทนัทีที�มีการเปลี�ยนแปลง Topology ขึ�นในระบบ 

 มีความสามารถในการรองรับการขยายของระบบ (Scalable) ไดอ้ยา่งดีเยี�ยม 

 ทาํใหบ้รรดา Network Architect ต่างๆ นั�นนิยมเลือก OSPF มาเป็น Routing  ทาํใหบ้รรดา Network Architect ต่างๆ นั�นนิยมเลือก OSPF มาเป็น Routing 
Protocol หลกั แทนที� Routing Protocol แบบ Distance Vector เช่น RIP 
หรือ IGRP
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ข้อดขีอง OSPF

 สนบัสนุนการแบ่งเน็ตเวิร์กเป็นลาํดบัขั�น (Hierarchical Network)

 ใชอ้ลักอริทึมของ Diijkstra (Link State) ในการคน้หาเส้นทาง และ
ป้องกนัเราติ�งลูป 

 สนบัสนุน Classless Routing และ CIDR (Classless Interdomain 
Routing)Routing)

 สามารถทาํ Route Summarization เพื�อลดขนาดของเราติ�งเทเบิลได้

 เราติ�งอพัเดตสามารถที�จะควบคุมการส่งได ้ไม่เหมือน Routing Protocol 
แบบ Distance Vector ที�ตอ้งส่ง Routing Table ทั�งตวัออกไปตาม
ช่วงเวลาที�กาํหนด ทาํใหสู้ญเสีย แบนดว์ดิธ์ไปโดยไม่จาํเป็น
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ข้อดขีอง OSPF (ต่อ)

 ในการส่ง Routing Update จะทาํผา่นมลัติคาส์ทแอดเดรส (Multicast 
Address) ซึ�งมีขอ้ดีคือ ลดผลกระทบต่อ Host หรือ Client อื�นๆ จาก การ 
บรอดคาสท ์(Broadcast)

 สนบัสนุนการทาํ Authentication ทั�งแบบ Clear Text และ MD5

6



OSPF

 OSPF เป็นโปรโตคอลที�ใชง้านกนัอยา่งกวา้งขวางและแพร่หลาย 

 ส่วนมากจะใชง้านภายในอินทราเน็ต ถา้เน็ตเวิร์กที�ใชมี้ขนาดไม่ใหญ่
มากจะแบ่งเป็น 1 area เท่านั�นกพ็อ 

 แต่ถา้หน่วยงานมีขนาดใหญ่มากจาํ เป็นตอ้งแบ่งออกเป็นหลาย area
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ความแตกต่างระหว่าง Link State และ Distance Vector Routing

Link State Routing Distance Vector Routing

รู้เส้นทางทั�งหมดใน Network จากแผนภาพ 
topology ของตนใน Topology Table

รู้เส้นทางของ Networkโดยผา่นทางเราเตอร์
เพื�อนบา้น

คาํนวณเส้นทางที� สั�นที�สุดผา่นทาง SPF
Algorithms ของตนเอง

ส่งแพก็เกจผา่นเส้นทางที�สั�นที�สุดที�เราเตอร์
เพื�อนบา้นประกาศออกมา
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Algorithms ของตนเอง เพื�อนบา้นประกาศออกมา

อพัเดทเฉพาะเมื�อมีการเปลี�ยนแปลงโท
โปโลยเีท่านั�น (Triggered Update) และมี
ความเร็วในการ Converged ที�เร็วมาก

อพัเดทเราติ�งเทเบิลเป็นระยะๆ และมีการ
เขา้  สู่สภาวะคงที� (Converged) ที�ชา้

ส่งสถานะของลิงคต์นเองออกไปใหเ้รา
เตอร์เพื�อนบา้น

ส่งตารางเราติ�งเทเบิลทั�งตารางออกไปให้
เราเตอร์เพื�อนบา้น



 เป็นโปรโตคอลมาตรฐานของ IETF (OSPF version 2) 
เป็นแบบ Link State: ใชอ้ลักอริทึม Dijkstra คาํนวณหา SPT

 ไม่มี Loop เพราะคาํนวณแลว้จะได ้SPT ตวัเดียวกนัทุกเราทเ์ตอร์
 รองรับเครือข่ายขนาดใหญ่ ดว้ยการยบุรวมแยกเป็นลาํดบัชั�น (Hierarchy)
 Convergence เร็วกวา่ เพราะติดต่อกบัเพื�อนบา้นตลอด (10 วินาที)

ลกัษณะเด่นกว่า RIP

 Convergence เร็วกวา่ เพราะติดต่อกบัเพื�อนบา้นตลอด (10 วินาที)
 ใชแ้บนดว์ิธเป็น Metric จึงยดืหยุน่กวา่ Hop Count
 มีการ Authentication ที�เขา้รหสั MD5 ได้
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