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แผนบริหารการสอน
ชื่อวิชา ฝึกประสบการณ์ทางเทคโนโลยีการศึกษา
รหัสวิชา : 1034801  จำนวนหน่วยกิต : 3(0-4-5)
อาจารย์ผู้สอน : อาจารย์ ดร.บรรพต วงศ์ทองเจริญ   อาจารย์สัญชัย ครบอุดม
คำอธิบายรายวิชา :  ฝึกปฏิบัติงานเทคโนโลยีการศึกษา ในสถานศึกษา หน่วยงาน ซึ่งเกี่ยวกับภารกิจการปฏิบัติงานด้านภาพนิ่ง เสียง แสง ภาพเคลื่อนไหว สื่ออิเล็กทรอนิคส์ และการใช้อุปกรณ์เทคโนโลยีการศึกษา 
จุดมุ่งหมายรายวิชา

   1. เพื่อให้ผู้เรียน ได้รู้และเข้าใจในการฝึกประสบการณ์ทางเทคโนโลยีการศึกษา
    2. เพื่อให้ผู้เรียน ได้ฝึกทักษะ จากหน่วยงานที่ไปฝึกประสบการณ์ทางเทคโนโลยีการศึกษา
    3. เพื่อให้ผู้เรียนได้ใช้แหล่งการเรียนรู้จากหน่วยงาน
    4. เพื่อให้ผู้เรียน สามารถประยุกต์การทำงานจากการไปฝึกประสบการณ์
รายละเอียดของวิชา
         ฝึกประสบการณ์ทางเทคโนโลยีการศึกษา กับหน่วยงานที่นักศึกษาได้เลือก
กิจกรรมการเรียนการสอน
          - ศึกษาเอกสารประกอบการสอน
          - บรรยาย
          - อภิปราย
          - ฝึกปฏิบัติ กับหน่วยงาน
          - ศึกษาค้นคว้าจากเอกสารต่าง ๆ
          - วิเคราะห์กรณีตัวอย่าง
          - สนทนาซักถาม
          - สร้างชิ้นงานตามหลักการ
การประเมินผล
	ที่
	วิธีการประเมินผล
	สัปดาห์ที่ประเมิน
	สัดส่วนของ
การประเมินผล

	1
	การสอบปลายภาค
	16
	10%

	2
	การประเมินชิ้นงาน
การประเมินพฤติกรรม
การประเมินการนำเสนอผลงาน
การประเมินการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน
	ตลอดภาคการศึกษา
	80%

	3
	การเข้าชั้นเรียน/เข้าร่วมกิจกรรม จิตพิสัย
	ตลอดภาคการศึกษา
	10%

	รวม
	100%


เกณฑ์การตัดสิน

ประเมินโดยใช้ระบบอิงเกณฑ์ ดังนี้

คะแนน 
80-100

คะแนน     
ได้เกรด
  
A  

  
คะแนน 75-79

คะแนน     
ได้เกรด
  
B+     

          คะแนน 70-74

คะแนน     
ได้เกรด
   
B

         คะแนน 65-69

คะแนน     
ได้เกรด     
C+

           คะแนน 60-64

คะแนน     
ได้เกรด           C

           คะแนน 55-59

คะแนน     
ได้เกรด

D+ 

           คะแนน 50-54

คะแนน     
ได้เกรด           D

คะแนนต่ำกว่า 49
คะแนน     
ได้เกรด           F   
                             ใบกิจกรรม
กิจกรรมที่ 1
1. ให้นักศึกษาแบ่งกลุ่มเพื่อ ออกฝึกประสบการณ์ ที่หน่วยงานในมหาวิทยาลัยและโรงเรียน  
จำนวนที่ฝึก 150 ชั่วโมง
2. ออกฝึกประสบการณ์ด้านเทคโนโลยีการศึกษา    
3. ส่งสมุดบันทึกกิจกรรม  
                                         ( 60 คะแนน)
  กิจกรรมที่ 2 

1. กิจกรรมจิตอาสาช่วยเหลือมหาวิทยาลัย  คณะ และสาขาวิชา 
2. พร้อมรูปภาพประกอบในการประกอบกิจกรรม   
                                           (10 คะแนน)
กิจกรรมที่ 3 

1. ให้นักศึกษาแบ่งกลุ่มตามความถนัดด้านภาพนิ่ง เสียง แสง ภาพเคลื่อนไหว สื่ออิเล็กทรอนิคส์ และการใช้อุปกรณ์เทคโนโลยีการศึกษา  
2. มีการนำเสนอและสาธิต พร้อมทั้งทดสอบสมาชิก 
                                              (10 คะแนน)
กิจกรรมที่ 4

1. กิจกรรมการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน  (10 คะแนน)

2. มีการทดสอบความรู้ เพื่อทบทวนความรู้ ในการปฏิบัติงาน   (10 คะแนน)
