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รายละเอียดของรายวิชา คณิตศาสตร์ดีสครีตและโครงสร้าง 

 
ชื่อสถาบันอุดมศึกษา :  มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
คณะ / สาขาวิชา  :  คณะวิทยาศาสตร์  สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 

หมวดที ่1  ข้อมูลทั่วไป 
1.  รหัสและชื่อรายวิชา 

4132402 ชื่อรายวิชา (ภาษาไทย)        :  คณิตศาสตร์ดีสครีตและโครงสร้าง 
 ชื่อรายวิชา  (ภาษาอังกฤษ)   :  Discrete Mathematics and Structures 

2.  จำนวนหน่วยกิต   
 3(3-0-6)  จำนวนหน่วยกิต(บรรยาย-ปฎิบัติ-ศึกษาด้วยตนเอง) 

3.  หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
     3.1   สำหรับหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต   สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
    สำหรับหลายหลักสูตร  
     3.2   ประเภทของรายวิชา   ศึกษาทั่วไป 
    วิชาเฉพาะ            
   กลุ่มวิชา     แกน   เอกบังคับ    เอกเลือก 
    วิชาเลือกเสรี                                                                                                                                                                                            
4.  อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 
 ผู้ช่วยศาสตราจารย์ดรัสวิน  วงศ์ปรเมษฐ์  ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน      
  อาจารย์รัชนีกร ทบประดิษฐ์        อาจารย์ผู้สอน      
 
5.  ภาคการศึกษา / ชั้นปีที่เรียน 

 ภาคการศึกษาที ่ 1/2565 
รุ่น 64 สาขา เทคโนโลยีสารสนเทศ ห้อง 1 
รุ่น 64 สาขา เทคโนโลยีสารสนเทศ ห้อง 2 
รุ่น 64 สาขา เทคโนโลยีสารสนเทศ ห้อง 3 
 

6.  รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre – requisite)  
ไม่มี 
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7.  รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co – requisite) 
ไม่มี 

8.  สถานที่เรียน  
  ห้อง 221007 221008 และ 221009 คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย ์
9.  วันที่จัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 

 ไม่มี 

 
หมวดที ่2 จดุมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 

1.  จุดมุ่งหมายรายวิชา  
 เซต ความสัมพันธ์และฟังชั่น การนับและความสัมพันธ์เวียนเกิด (Recurrence Relations) ทฤษฎีกราฟ 

ต้นไม้ และการแยกจำพวก (Tree and Sorting) ข่ายงาน (Network) พีชคณิตแบบบูล (George Boole) และ
วงจรเชิงวิธีจัดหมู่ ออโตเมตา(Automata) ระบบเชิงพีชคณิต (Algebratic System) โพเซตและแลตทิช (Poset 
and Lattice) 

 
2.  วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา  (สำหรับการปรับปรุงในภาคการศึกษาถัดไป)  

 ไม่มี  
 

หมวดที ่3 ลักษณะและการดำเนินการ 
1.  คำอธิบายรายวิชา  

ทบทวนพ้ืนฐานเกี่ยวกับเซต ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน การนับและความ สัมพันธ์เวียนเกิด ทฤษฎีกราฟ ต้นไม้ 
และการแยกจำพวก เครือข่าย พีชคณิตแบบบูล และวงจรเชิงวิธีจัดหมู่ ออโตเมตา ระบบเชิงพีชคณิต โพเซตและ
แลตทิช 
2.  จำนวนชั่วโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา  

บรรยาย สอนเสริม 
การฝึกปฏิบัติ/งาน 

ภาคสนาม/การฝึกงาน 
การศึกษาด้วยตนเอง 

48 ชั่วโมงต่อภาคการศึกษา - - 6 ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 
3.  จำนวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้คำปรึกษาและแนะนำทางวิชาแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 

-  อาจารย์จัดเวลาให้คำปรึกษาเป็นรายบุคคล/กลุ่มตามต้องการได้ตลอด 24 ชั่วโมง โดยใช้ E-Mail หรือ 
Social Network เป็นช่องทางการติดต่อ 
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หมวดที ่4 การพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา 

แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อของรายวิชา (Curriculum Mapping) 

  = ความรับผิดชอบหลัก    = ความรับผิดชอบรอง 
 

 
1.  คุณธรรม จริยธรรม 

1.1 ผลการเรียนรู ้ 1.2 กลยุทธ์/วิธีการสอน 1.3 กลยุทธ์/วิธีการประเมินผล 

1 [•] ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม 
จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต 

- การมอบหมายงานในชั้นเรียน - ประเมินจากพฤติกรรม
ความชื่อสัตย์ในการทำงาน 
การอ้างอิงผลงาน และการ
สอย 

2 [•] มีวินัย ตรงต่อเวลาและความ
รับผิดชอบต่อตนเอง วิชาชีพและ
สังคม 

- เช็คชื่อก่อนทำการสอน 
- แบบฝึกหัดทท้ายบท 
 

- พฤติกรรมในชั้นเรียน 
- การส่งรายงานตรงเวลา 
- การแต่งกาย และการ
ปฏิบัติตามระเบียบ
มหาวิทยาลัย 
- ประเมินจากการตรงเวลา
ของนักศึกษาในการเข้าชั้น  

3 [] มีภาวะความเป็นผู้นำและผู้ตาม 
สามารถทำงานเป็นทีมและสามารถ
แก้ไขข้อขัดแย้งและลำดับความสำคัญ 

- - 

4 [] เคารพสิทธิและรับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่น รวมทั้งเคารพใน

- - 

หมวดวชิา รหัส
และชื่อรายวิชา 

1. ด้านคุณธรรมจริยธรรม 2. ด้านความรู ้
3.  ดา้น

ทักษะทาง
ปัญญา 

4.  ดา้นทักษะ
ความสัมพันธ์ระหว่าง

บุคคลและความ
รับผิดชอบ 

5.  ดา้น
ทักษะการ

วิเคราะห์เชงิ
ตัวเลข การ
สื่อสารและ

การใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ข.หมวดวชิา
เฉพาะ 

1 2 3 4 5 6 7 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 1 2 3 4 5 6 1 2 3 4 

1. กลุ่มวิชาแกน                              
4132401 
คณิตศาสตร์ดีสครีต
และโครงสร้าง 

                             
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คุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็น
มนุษย์ 

5 [•]  เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับ
ต่าง ๆ ขององค์กรและสังคม 

-  เช็คชื่อ 
- การสังเกตพฤติกรรมในชั้นเรียน 

- พฤติกรรมในชั้นเรียน 
- การส่งรายงานตรงเวลา 
- การแต่งกาย และการ
ปฏิบัติตามระเบียบ
มหาวิทยาลัย 
- ประเมินจากการตรงเวลา
ของนักศึกษาในการเข้าชั้น 

6 [•] สามารถวิเคราะห์ผล กระทบ
จากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคล 
องค์กรและสังคม 

-  การสอดแทรกในชั้นเรียน 
- การจับกลุ่มทำรายงาน 
- การเรียนรู้จากโครงงาน 

- ประเมินโดยอาจารย์จาก
การสังเกตพฤติกรรม 

7 []มีจรรยาบรรณทางวิชาการและ
วิชาชีพ 

- - 

 
2.  ความรู้ 

2.1 ผลการเรียนรู้ 2.2 กลยุทธ์/วิธีการสอน  2.3 กลยุทธ์/วิธีการประเมินผล  

1 [•] มีความรู้และความเข้าใจ
เกี่ยวกับหลักการและทฤษฎีที่สำคัญ
ในเนื้อหาสาขาวิชาที่ศึกษา 

-  ศึกษาจากสื่อ
ประกอบการสอน    
-  บรรยายแนวคิด ทฤษฏี
เพ่ือสร้างพ้ืนฐานความรู้  
- สนทนาซักถาม 
- ทำแบบฝึกหัดท้าย
บทเรียน 

- ประเมินผลจากงานที่มอบหมาย 
- การสอบโครงงาน 
- การสอบปลายภาคเรียนและ
กลางภาคเรียน 

2 [•] สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจ
และอธิบายความต้องการทาง
คอมพิวเตอร์ รวมทั้งประยุกต์ความรู้ 
ทักษะ และการใช้เครื่องมือที่
เหมาะสมกับการแก้ไขปัญหา 

-  อภิปรายกลุ่ม 
-  ทำโครงงานกลุ่ม 
 

- การสอบโครงงาน 
- การสอบปลายภาคเรียนและ
กลางภาคเรียน 
 

3 [] สามารถวิเคราะห์ ออกแบบ 
ติดตั้ง ปรับปรุงและ/หรือประเมิน
ระบบองค์ประกอบต่าง ๆ ของระบบ
เทคโนโลยีสารสนเทศให้ตรงตาม
ข้อกำหนด 

- - 
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4 [•] สามารถติดตามความก้าวหน้า
ทางวิชาการและวิวัฒนาการ
คอมพิวเตอร์ รวมทั้งการนำไป
ประยุกต์ 

-  อภิปรายกลุ่ม 
-  ทำโครงงานกลุ่ม 
 

- การสอบโครงงาน 
- การสอบปลายภาคเรียนและ
กลางภาคเรียน 
 

5 [•] รู้ เข้าใจและสนใจพัฒนาความรู้ 
ความชำนาญทางคอมพิวเตอร์อย่าง
ต่อเนื่อง 

-  ศึกษาจากสื่อ
ประกอบการสอน    
-  บรรยายแนวคิด ทฤษฏี
เพ่ือสร้างพ้ืนฐานความรู้  
- สนทนาซักถาม 
- ทำแบบฝึกหัดท้าย
บทเรียน 

- ประเมินผลจากงานที่มอบหมาย 
- การสอบโครงงาน 
- การสอบปลายภาคเรียนและ
กลางภาคเรียน 

6 [] มีความรู้ในแนวกว้างของ
สาขาวิชาที่ศึกษาเพ่ือให้เล็งเห็นการ
เปลี่ยนแปลง และเข้าใจผลกระทบ
เทคโนโลยีใหม่ ๆ 

- - 

7 [•] มีประสบการณ์ในการพัฒนา
และ/หรือการประยุกต์ซอฟต์แวร์ที่ใช้
งานได้จริง 

-  มอบหมายงานเป็น
โครงงาน แล้วนำเสนอ 
- อภิปรายในชั้นเรียน 

- การสอบโครงงาน 
- การสอบปลายภาคเรียนและ
กลางภาคเรียน 

8 [•] สามารถบูรณาการความรู้ใน
สาขาวิชาที่ศึกษากับความรู้ในศาสตร์
อ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้อง 

-  มอบหมายงานเป็น
โครงงาน แล้วนำเสนอ 
- อภิปรายในชั้นเรียน 

- การสอบโครงงาน 
- การสอบปลายภาคเรียนและ
กลางภาคเรียน 

 
3.  ด้านทักษะทางปัญญา 

3.1 ผลการเรียนรู้ 3.2 กลยุทธ์/วิธีการสอน  3.3 กลยุทธ์/วิธีการประเมินผล  

1 [•] คิดอย่างมีวิจารณญาณและ
อย่างเป็นระบบ 

- วิเคราะห์กรณีศึกษา 
- ทำโครงงานกลุ่ม 
 

- ประเมินผลจากงานที่มอบหมาย 
- การสอบโครงงาน 
- การสอบปลายภาคเรียนและ
กลางภาคเรียน 

2 [•] สามารถสืบค้น ตีความ และ
ประเมินสารสนเทศ เพ่ือใช้ในการ
แก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์ 

-  สืบค้นข้อมูลจาก
อินเตอร์เน็ต 
- ใช้บริการฐานข้อมูล
วิชาการออนไลน์ในการ
สอบถาม ปรึกษา และส่ง
งาน 

- powerpoint นำเสนอผลงาน
กลุ่ม 
- เอกสารรายงานกลุ่ม 
- ประเมินจากโครงงาน 
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3 [] สามารถรวบรวม ศึกษา 
วิเคราะห์ และสรุปประเด็นปัญหา
และความต้องการ 

- - 

4 [•] สามารถประยุกต์ความรู้และ
ทักษะกับการแก้ไขปัญหาทาง
คอมพิวเตอร์ได้อย่างเหมาะสม 

- วิเคราะห์กรณีศึกษา 
- ทำโครงงานกลุ่ม 
 

- ประเมินผลจากงานที่มอบหมาย 
- การสอบโครงงาน 
- การสอบปลายภาคเรียนและ
กลางภาคเรียน 

 
4. ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

4.1 ผลการเรียนรู้ 4.2 กลยุทธ์/วิธีการสอน  4.3 กลยุทธ์/วิธีการประเมินผล  

1 [] สามารถสื่อสารทั้งภาษาไทย
และภาษาต่างประเทศกับกลุ่มคน
หลากหลายได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

- - 

2 [] สามารถให้ความช่วยเหลือและ
อำนวยความสะดวกในการแก้ปัญหา
สถานการณ์ต่าง ๆ ทั้งในบทบาทของ
ผู้นำ หรือในบทบาทของผู้ร่วมทีม
ทำงาน 

- - 

3 []สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มา
ชี้นำสังคมในประเด็นที่เหมาะสม 

- - 

4 [] ความรับผิดชอบในการกระทำ
ของตนเองและรับผิดชอบงานในกลุ่ม 

- - 

5 [] สามารถเป็นผู้ริเริ่มแสดง
ประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์ทั้ง
ส่วนตัวและส่วนรวม พร้อมทั้งแสดง
จุดยืนอย่างพอเหมาะทั้งของตนเอง
และของกลุ่ม 

- - 

6 [] มีความรับผิดชอบการ
พัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเองและ
ทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 

- - 
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5. ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
5.1 ผลการเรียนรู้ 5.2 กลยุทธ์/วิธีการสอน  5.3 กลยุทธ์/วิธีการประเมินผล  

1 [•] มีทักษะการใช้เครื่องมือที่
จำเป็นที่มีอยู่ในปัจจุบันต่อการทำงาน
ที่เก่ียวกับคอมพิวเตอร์ 

-  สืบค้นข้อมูลจาก
อินเตอร์เน็ต 
- ใช้บริการ facebook ใน
การสอบถาม ปรึกษา และ
ส่งงาน 
 

- powerpoint นำเสนอผลงาน
กลุ่ม 
- เอกสารรายงานกลุ่ม 
- ประเมินจากโครงงาน 
 

2 [•] สามารถแนะนำประเด็นการ
แก้ไขปัญหาโดยใช้สารสนเทศทาง
คณิตศาสตร์หรือการแสดงสถิติ
ประยุกต์ต่อปัญหาที่เก่ียวข้องอย่าง
สร้างสรรค ์   

-  ศึกษาจากสื่อ
ประกอบการสอน    
-  บรรยายแนวคิด ทฤษฏี
เพ่ือสร้างพ้ืนฐานความรู้  
- สนทนาซักถาม 
- ทำแบบฝึกหัดท้าย
บทเรียน 

- ประเมินผลจากงานที่มอบหมาย 
- การสอบโครงงาน 
- การสอบปลายภาคเรียนและ
กลางภาคเรียน 

3 [] สามารถสื่อสารอย่างมี
ประสิทธิภาพทั้งปากเปล่าและการ
เขียน พร้อมทั้งเลือกใช้รูปแบบของสื่อ
การนำเสนอได้อย่างเหมาะสม 

- - 

4 [•] สามารถใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างเหมาะสม 

-  สืบค้นข้อมูลจาก
อินเตอร์เน็ต 
- ใช้บริการ facebook ใน
การสอบถาม ปรึกษา และ
ส่งงาน 

- powerpoint นำเสนอผลงาน
กลุ่ม 
- เอกสารรายงานกลุ่ม 
- ประเมินจากโครงงาน 
 

 
6. ภารกิจอื่น ๆ ที่นำมาบูรณาการเข้ากับการเรียนการสอน 
6.1 ผลงานวิจัย 
 การศึกษาผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรายวิชาดีสครีตและโครงสร้าง เรื่อง  ออโตมาตาโดยใช้ปัญหาใน

ชีวิตประจำวัน สำหรับนักศึกษาปีที ่2 
6.2 งานบริการวิชาการ 
 ไม่ม ี

6.3 งานทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม 
 ไม่ม ี

6.4 ทรัพยากรหรือวิธีการใช้ในการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษของนักศึกษา 
 http://www.stanford.edu/class/cs103x/ 
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http://www.cse.iitd.ernet.in/~bagchi/courses/CSL105_05-06/ 

6.5 การบรรยายโดยมีผู้มีประสบการณ์ทางวิชาการหรือวิชาชีพจากหน่วยงานหรือชุมชนภายนอก   
 ไม่ม ี
6.6 การดูงานนอกสถานที่ในรายวิชา 
 ไม่ม ี

 
หมวดที ่5  แผนการสอนและการประเมินผลการเรียนรู้ 

สัปดาห์
ที่ 

หัวข้อ/รายละเอียด 

คาบสอนต่อ
สัปดาห ์ กิจกรรมการสอน 

สื่อที่ใช้ใน 
การพัฒนาการเรียนรู้

ของนักศึกษา 

ทฤษฎี ปฏิบตั ิ การสอน 1 2 3 4 5 

1 

ชี้แจงรายละเอยีดแนวทางการ
เรียนการสอน 
เกณฑ์การวัดผลการเรียน
(Outline) 
กำหนดข้อตกลงเบื้องต้น 
ทฤษฎี : เซตและตรรกะ 

- เซต 
- ตรรกะ 
- ประพจน ์
- ตัวเช่ือมและตัวกระทำ 
- ความเท่าเทียมของ

ตรรกะ 

3 - 

- เช็คชื่อ 
- ชี้แจงการเกณฑ์การ
วัดผลการเรียน แนว
ทางการเรียนการสอน 
- มอบแผนบริหารการ
สอน 
- บรรยายตามสื่อ
ประกอบการสอน 
- มอบหมายหัวขอ้
โครงงาน 
 

- ใบลงเวลาเรียน 
- PowerPoint 
- แบบฝกึหัด 
 

✓ ✓ ✓    

2 

ทฤษฎี : ฟังก์ชั่น  
- ฟังก์ชั่น 
- ฟังก์ชั่นกับ

คอมพิวเตอร์ 
- ชนิดของฟังก์ชั่น 
- การประกอบฟังก์ชั่น 
- การเติบโตของฟังก์ชั่น 

3 - 

- เช็คชื่อ 
- บรรยายตามสื่อ
ประกอบการสอน 
 

- ใบลงเวลาเรียน 
- PowerPoint 
- แบบฝกึหัด 
 ✓ ✓ ✓    

3 

ทฤษฎี : การเรียกซ้ำ 
- การนิยามฟังก์ชั่นเรียก

ซ้ำ 
- ลำดับและสตริง 
- ปฏิบัติการบนสตริง 

3 - 

- เช็คชื่อ 
- บรรยายตามสื่อ
ประกอบการสอน 
- ติดตามโครงงานครั้งที่ 
1 

- ใบลงเวลาเรียน 
- PowerPoint 
- แบบฝกึหัด 
- เอกสารรายงานกลุ่ม 
 

✓ ✓ ✓   ✓ 

4 

ทฤษฎี : ความสัมพันธ ์
- ความสัมพันธ ์
- สมบัติของ

ความสัมพันธ ์
- การรวมความสัมพันธ ์
- ฐานข้อมมูล

ความสัมพันธ ์
- การแสดงความสัมพันธ ์
- Hasse Diagram 

3 - 

- เช็คชื่อ 
- บรรยายตามสื่อ
ประกอบการสอน 
 

- ใบลงเวลาเรียน 
- PowerPoint 
- แบบฝกึหัด 
 

✓ ✓ ✓    
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สัปดาห์
ที่ 

หัวข้อ/รายละเอียด 

คาบสอนต่อ
สัปดาห ์ กิจกรรมการสอน 

สื่อที่ใช้ใน 
การพัฒนาการเรียนรู้

ของนักศึกษา 

ทฤษฎี ปฏิบตั ิ การสอน 1 2 3 4 5 

5 

ทฤษฎี : กราฟ 
- การใช้ประโยชนข์อง

กราฟ 
- ชนิดของกราฟ 
- การแทนกราฟ 
- การเชื่อมต่อ 

3 - 

- เช็คชื่อ 
- บรรยายตามสื่อ
ประกอบการสอน 
- ติดตามโครงงานครั้งที่ 
2 

- ใบลงเวลาเรียน 
- PowerPoint 
- แบบฝกึหัด 
- เอกสารรายงานกลุ่ม 
 

✓ ✓ ✓   ✓ 

6 

ทฤษฎี : กราฟ (ต่อ) 
- กราฟของออยเลอร ์
- กราฟของฮามิลโน

เนียน 
- กราฟเสมือน 
- การให้ส ี

3 - 

- เช็คชื่อ 
- บรรยายตามสื่อ
ประกอบการสอน 
 

- ใบลงเวลาเรียน 
- PowerPoint 
- แบบฝกึหัด 
 ✓ ✓ ✓    

7 

ทฤษฎี : ข่ายงาน 
- ตัวแบบขา่ยงาน 
- ขั้นตอนวิธกีารไหลมาก

ที่สุด 
- ทฤษฎีบทโฟลมากสุด - 

คัตต่ำสุด  
- การจับคู่ 

3 - 

- เช็คชื่อ 
- บรรยายตามสื่อ
ประกอบการสอน 
- ติดตามโครงงานครั้งที่ 
3 

- ใบลงเวลาเรียน 
- PowerPoint 
- แบบฝกึหัด 
- เอกสารรายงานกลุ่ม 
 

✓ ✓ ✓   ✓ 

8  

9 

ทฤษฎี : แผนภาพต้นไม้ 
- บทนำเกี่ยวกับ

แผนภาพต้นไม ้
- การท่องบนแผนภาพ

ต้นไม้ 
- ต้นไม้แบบทอดข้าม 

3 - 

- เช็คชื่อ 
- บรรยายตามสื่อ
ประกอบการสอน 
 

- ใบลงเวลาเรียน 
- PowerPoint 
- แบบฝกึหัด 
 ✓ ✓ ✓    

10 

ทฤษฎี : การแยกจำพวก 
- Insertion Sort 
- Selection Sort 
- Heap Sort 

3 - 

- เช็คชื่อ 
- บรรยายตามสื่อ
ประกอบการสอน 
- ติดตามโครงงานครั้งที่ 
4 

- ใบลงเวลาเรียน 
- PowerPoint 
- แบบฝกึหัด 
- เอกสารรายงานกลุ่ม 
 

✓ ✓ ✓   ✓ 

11 

ทฤษฎี : การแยกจำพวก (ต่อ) 
- Bubble Sort 
- Radix Sort 
- Merge Sort 

3 - 

- เช็คชื่อ 
- บรรยายตามสื่อ
ประกอบการสอน 
 

- ใบลงเวลาเรียน 
- PowerPoint 
- แบบฝกึหัด 
 

✓ ✓ ✓    

12 

ทฤษฎี : พีชคณิตแบบบูลและ
วงจรเชิงวิธีจัดหมู ่

- พีชคณิตแบบบูล 
- สมบัติของวงจรเชิงวิธี

จัดหมู่ 
- วงจรเชิงจัดหมู่ 
- สมบัติของวงจรเชิงวิธี

จัดหมู่ 

3 - 

- บรรยายตามสื่อ
ประกอบการสอน 
 

- ใบลงเวลาเรียน 
- PowerPoint 
- แบบฝกึหัด 
 

✓ ✓ ✓    
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สัปดาห์
ที่ 

หัวข้อ/รายละเอียด 

คาบสอนต่อ
สัปดาห ์ กิจกรรมการสอน 

สื่อที่ใช้ใน 
การพัฒนาการเรียนรู้

ของนักศึกษา 

ทฤษฎี ปฏิบตั ิ การสอน 1 2 3 4 5 

- การประยกุต ์

13 

ทฤษฎี : พีชคณิตแบบบูลและ
วงจรเชิงวิธีจัดหมู่ (ตอ่) 

- การประยกุต ์ 3 - 

- เช็คชื่อ 
- บรรยายตามสื่อ
ประกอบการสอน 
- ติดตามโครงงานครั้งที่ 
5 

- ใบลงเวลาเรียน 
- PowerPoint 
- แบบฝกึหัด 
- เอกสารรายงานกลุ่ม 
 

✓ ✓ ✓   ✓ 

14 

ทฤษฎี :  ออโตมาตา 
- พื้นฐานของออโตมาตา 
- นิพจน์และภาษา 
- Deterministic Finite 

Automata 
- ความเท่ากันของ

แบบจำลอง 

3 - 

- เช็คชื่อ 
- บรรยายตามสื่อ
ประกอบการสอน 
 

- ใบลงเวลาเรียน 
- PowerPoint 
- แบบฝกึหัด 
 ✓ ✓ ✓    

15 

ทฤษฎี: โพเซตและแลตทิช 
- การเขียนกราฟแทน

ความสัมพันธ ์
- โพเซต 
- แลตทิช 
- แลตทิชและระบบเชิง

พีชคณิต 

3 - 

- เช็คชื่อ 
- บรรยายตามสื่อ
ประกอบการสอน 
- ติดตามโครงงานครั้ง
สุดท้าย 

- ใบลงเวลาเรียน 
- PowerPoint 
- แบบฝกึหัด 
- เอกสารรายงานกลุ่ม 
 

✓ ✓ ✓   ✓ 

16 - 17 

อภิปรายโครงงาน 

3 - 

- เช็คชื่อ 
- นำเสนอโครงงาน 
- อภิปรายกลุ่ม ร่วม
ซักถามกรณีศึกษา 
 

- ใบลงเวลาเรียน 
- เอกสารรายงานกลุ่ม 
- แบบประเมินโครงงาน 
- PowerPoint กลุ่ม 

✓ ✓ ✓   ✓ 

18 สอบปลายภาค 

 รวม 48 - ชั่วโมง 
 

     
 รวมทั้งสิ้น 48 ชั่วโมง 

 
     

 
หมายเหตุ  การพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา  
1 = คุณธรรม  จริยธรรมที่ต้องพัฒนา     2 = ความรู้     
3 = ทักษะทางปัญญา       4 = ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ    
5 = ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  
 

2.  แผนประเมินผลการเรียนรู้ 
ลำดับที่ ผลการเรียนรู้ วิธีการประเมิน สัปดาห์ที่

ประเมิน 
สัดส่วนของการ

ประเมิน 
1 มีวินัยและความ

รับผิดชอบต่อตนเอง
- การสอบกลางภาค 

- การทดสอบปฏิบัติ ครั้งที่ 1  

9 
9 

25% 
10% 
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วิชาชีพและสังคม 
 

- การทดสอบปฏิบัติ ครั้งที่ 2  

- การสอบปลายภาค 

17 
18 

10% 
25% 

2 มีภาวะความเป็นผู้นำ
และผู้ตามสามารถ
ทำงานเป็นทีม 

- อ่าน ค้นคว้า เขียน 
บทความวิชาการ 

- นำเสนอบทความวิชาการ 

ตลอดภาค
การศึกษา, 16 

20% 

3 เคารพสิทธิและรับฟัง
ความคิดเห็นของผู้อ่ืน  
รวมทั้งเคารพในคุณค่า
และศักดิ์ศรีของความ
เป็นมนุษย์ 

- การเข้าชั้นเรียน  การส่ง
งานตามท่ี มอบหมาย 

- การมีส่วนร่วม อภิปราย 
เสนอความคิดเห็นในชั้น
เรียน 

ตลอดภาค
การศึกษา 

10% 

4 

มีความรู้และความ
เข้าใจตามหลักการ  
ทฤษฎีในศาสตร์ทาง
สถิติประยุกต์ 

1. ประเมินจากผลชิ้นงาน 
2.  สอบเก็บคะแนน 
3.  สอบกลางภาค 
4.  สอบปลายภาค 

สัปดาห์ที่  7 
และสัปดาห์ที่  

17 
 

 
 
 
 

80% 

5 

สามารถประยุกต์ความรู้ 
ทักษะและการใช้
เครื่องมือที่เหมาะสมกับ
การแก้ไขปัญหา และ
สามารถต่อยอดองค์
ความรู้ตนเองได้ 

1. ประเมินจากผลชิ้นงาน 
2.  สอบเก็บคะแนน 
3.  สอบกลางภาค 
4.  สอบปลายภาค 

สัปดาห์ที่  7 
และสัปดาห์ที่  

17 
 

6 

สามารถวิเคราะห์ปัญหา  
เข้าใจและอธิบายความ
ต้องการในศาสตร์ทาง
สถิติประยุกต์ 

ประเมินจากผลชิ้นงาน สัปดาห์ที่เรียน
จบในแต่ละบท 

 
 
 
 

10% 

7 

สามารถติดตามความ 
ก้าวหน้าและ
วิวัฒนาการของ
เทคโนโลยีทางด้านสถิติ
ประยุกต์ได้ 

มอบหมายงานให้ไปค้นคว้าแล้ว
เสนอผลการศึกษา 

 

8 

มีความรู้ในแนวกว้าง
ของสาขาวิชาสถิติ
ประยุกต์เล็งเห็น  
การเปลี่ยนแปลงและ
เข้าใจผลกระทบของ
เทคโนโลยีใหม่ ที่
เกี่ยวข้อง 

1. ประเมินจากผลชิ้นงาน 
2.  สอบเก็บคะแนน 
3.  สอบกลางภาค 
4.  สอบปลายภาค 

สัปดาห์ที่  7 
และสัปดาห์ที่  

17 

สัดส่วนการ
ประเมินรวมอยู่ใน
แผนการประเมิน
ข้อ  4  และข้อ  5  

คือ  80% 

9 มีประสบการณ์ในการ 1. ประเมินจากผลชิ้นงาน สัปดาห์ที่  7 สัดส่วนการ
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พัฒนาและ/หรือการ
ประยุกต์ใช้งานได้จริง 

2.  สอบเก็บคะแนน 
3.  สอบกลางภาค 
4.  สอบปลายภาค 

และสัปดาห์ที่  
17 

ประเมินรวมอยู่ใน
แผนการประเมิน
ข้อ  4  และข้อ  5  

คือ  80% 

10 

สามารถบูรณาการ
ความรู้ในสาขาสถิติ
ประยุกต์กับความรู้ใน
ศาสตร์อื่น ๆ ที่
เกี่ยวข้อง 

1. ประเมินจากผลชิ้นงาน 
2.  สอบกลางภาค 
3.  สอบปลายภาค 

สัปดาห์ที่  7 
และสัปดาห์ที่  

17 

สัดส่วนการ
ประเมินรวมอยู่ใน
แผนการประเมิน
ข้อ  4  และข้อ  5  

คือ  80% 

11 

สามารถรวบรวม  
ศึกษา  วิเคราะห์  และ
สรุปประเด็นปัญหาและ
ความต้องการ 

1. ประเมินจากผลชิ้นงาน 
2.  สอบกลางภาค 
3.  สอบปลายภาค 

สัปดาห์ที่  7 
และสัปดาห์ที่  

17 

สัดส่วนการ
ประเมินรวมอยู่ใน
แผนการประเมิน
ข้อ  4  และข้อ  5  

คือ  80% 

12 
มีภาวะความเป็นผู้นำ
และผู้ตามในการทำงาน
เป็นทีมได้ดี 

สังเกตพฤติกรรมกรรมขณะ
ร่วมกันทำงาน 

ตลอดภาค
การศึกษา 

- 

13 

สามารถปรับตัวเข้ากับ
สถานการณ์และการ
เปลี่ยนแปลงได้เป็น
อย่างดี   

สังเกตพฤติกรรมกรรมขณะ
ร่วมกันทำงาน 

ตลอดภาค
การศึกษา 

- 

รวม 100% 
 

3. เกณฑ์การประเมินผล 
 80 % ขึ้นไป ระดับคะแนน  A 60 – 64  % ระดับคะแนน  C 
 75 – 79  % ระดับคะแนน  B+ 55 – 59  % ระดับคะแนน  D+ 
 70 – 74  % ระดับคะแนน  B 50 – 54  % ระดับคะแนน  D 
 65 – 69  % ระดับคะแนน  C+ ต่ำกว่า 50 % ระดับคะแนน  F 
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หมวดที ่6 ทรัพยากรการเรียนการสอน 
1.  เอกสารและตำราหลัก 

วนิดา เหมะกุล. คณิตศาสตร์ดีสครีต. ซีเอ็ด ยูเคชัน จำกัด, 2533. 
วิทยา วัชระวิทยากุล. คณิตศาสตร์ดิสครีต เชิงประยุกต์ , เฮช เอ็น กรุ๊ป จำกัด, 2536. 
Donald E. Knuth. Art of Computer Programming/Sorting and Searching (Computer 

Science and Information Processing), Addison Wesley, 1973. 
Kenneth H. Rosen . Discrete Mathematics and Its Applications (4 th - edition), McGraw 

Hill, NY, 1999. 
Peter Grossman. Discrete Mathematics for Computing (2nd - edition), Palgrave 

Macmillan, NY, 1999. 
2. เอกสาร แหล่งเรียนรู้และข้อมูลแนะนำ  

http://www.stanford.edu/class/cs103x/ 
http://www.cse.iitd.ernet.in/~bagchi/courses/CSL105_05-06/ 

3. ภารกิจอื่น ๆ ที่นำมาบูรณาการเข้ากับการเรียนการสอน   
 3.1 ผลงานวิจัย 

การศึกษาผลสัมฤทธิ์ในการเรียนรายวิชาดีสครีตและโครงสร้าง เรื่อง ออโตมาตาโดยใช้ปัญหาใน
ชีวิตประจำวัน สำหรับนักศึกษาปีที่ 2 

 3.2 งานบริการวิชาการ 
     ไม่มี 

 3.3 งานทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรม 
      ไม่มี  

4. ทรัพยากรหรือวิธีการใช้ในการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษของนักศึกษา 
      ไม่มี   
5. การบรรยายโดยผู้มีประสบการณ์ทางวิชาการหรือวิชาชีพจากหน่วยงานหรือชุมชนภายนอก 
      ไม่มี   
6. การดูงานนอกสถานที่ในรายวิชา 
      ไม่มี   

 
หมวดที ่7  การประเมินผลและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 

1.  กลยุทธ์การประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา  
การประเมินประสิทธิผลในรายวิชาโดยนักศึกษา ได้นำแนวคิดและความเห็นจากนักศึกษาจาก  

- การสนทนากลุ่มระหว่างผู้สอนและผู้เรียน  

- การสังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน 

- แบบประเมินผู้สอน  
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2.  กลยุทธ์การประเมินการสอน  

- ผลการสอน การดำเนินการจัดการเรียนการสอนที่สอดคล้องกับแผนบริหารการสอน  

- แบบประเมินผลการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ  

- ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
3.  การปรับปรุงการสอน  

ไม่มี 
 

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์รายวิชาของนักศึกษา 
 มีการวัดผลคะแนนตามที่ระบุไว้ในแผนการประเมินผลการเรียนรู้  และเม่ือสิ้นสุดภาคการศึกษามีการ
ประเมินความสอดคล้องของเนื้อหาที่สอนกับแบบทดสอบโดยนักศึกษาทุกรายวิชา 
5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
 นำข้อเสนอแนะของนักศึกษามาพิจารณาและคิดแนวทางในการปรับปรุงปีการศึกษาต่อไป 
 

ลงชื่อ:   _________________________________ 
      (นายดรัสวิน  วงศ์ปรเมษฐ์) 

                  อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา/ผู้รายงาน 
                  วันที่ ........... เดือน .....................  พ.ศ. 2565 

 


