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การสร้างสื่อการเรียนการสอน โดยใช้โปรแกรม GeoGebra 
1. บทคัดย่อ 
  GeoGebra เป็นโปรแกรมคณิตศาสตร์โปรแกรมหนึ่งที่สามารถอ านวยความสะดวกในการจัดการ
เรียนรู้ ในเรื่องเรขาคณิตได้เมื่อปลายปี พ.ศ.2557 โปรแกรม G0eoGebra ได้พัฒนาเวอร์ชัน 5.0 ซึ่งได้เพ่ิมใน
ส่วนของมุมมอง 3DGraphics เพ่ืออ านวยความสะดวกในการศึกษารูปเรขาคณิตสามมิติโดยสามารถสร้าง
รูปทรงต่าง ๆ พร้อมทั้งสามารถคลี่ ตัดและดูในมุมมองต่าง ๆ ได้ ซึ่งหลักสูตรการสร้างสื่อการเรียนการสอน 
โดยใช้โปรแกรม GeoGebra เหมาะส าหรับ ครูและบุคคลากรทางการศึกษา ที่มีความต้องการ พัฒนาสื่อการ
เรียนการสอนของตนให้ตอบสนองต่อผู้เรียนให้เห็นภาพได้ชัดยิ่งขึ้น 
 

2. บทน า 
 เรขาคณิตเป็นอีกสาระหนึ่งในสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระคณิตศาสตร์ตามหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ. 2551 ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนสามารถอธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิตสอง
มิติและสามมิติได้ ใช้การนึกภาพ (Visualization) ใช้เหตุผลเกี่ยวกับปริภูมิ (spatial reasoning) และใช้
แบบจ าลองทางคณิตศาสตร์ (geometric model) ในการแก้ปัญหาซึ่งในการสอนเรขาคณิตในปัจจุบันมี
เทคโนโลยีที่หลากหลายในการช่วยสร้างสื่อการจัดการเรียนรู้ 
 โปรแกรมจีโอจีบร้า (GeoGebra) เป็นเครื่องมือคณิตศาสตร์ ที่สามารถท าผ่านเว็บได้เลย และยังเป็น
โปรแกรมท่ีสามารถสร้างกราฟ หรือสร้างเรขาคณิตต่าง ๆ มากมาย รองรับได้ถึง 46 ภาษา รวมทั้งภาษาไทย  
สามารถเก็บงานที่ท าไว้ใน Google Drive และ เป็นฟรีซอฟต์แวร์คณิตศาสตร์ส าหรับทุกระดับการศึกษาที่
ศึกษาเรขาคณิต, พีชคณิต, กราฟและแคลคูลัส   ซึ่งได้กลายเป็นผู้ให้บริการชั้นน าของซอฟต์แวร์คณิตศาสตร์
สนับสนุนสะเต็มศึกษา (STEM EDUCATION) เนื่องจากสะเต็มศึกษา คือ แนวทางการจัดการศึกษาที่บูรณา
การวิทยาศาสตร์ วิศวกรรม เทคโนโลยี และคณิตศาสตร์ โดยเน้นการน าความรู้ไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตจริง 
รวมทั้งการพัฒนากระบวนการหรือผลผลิตใหม่ ที่เป็นประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิต การท างาน และเป็น
นวัตกรรมในการจัดการเรียนรู้คณิตศาสตร์ทั่วโลก 
  

 
ภาพที่ 1  โปรแกรม GeoGebra 

ภาพประกอบจาก http://www.geogebra.org 
สืบค้นวันที่ 6 ธันวาคม 2561 
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3. เนื้อหา 
Graphics มีเครื่องมือในโปรแกรม GeoGebra ประกอบด้วย 
1. Move ประกอบด้วย 4 เครื่องมือดังนี้ 

เครื่องมือ ค ำอธิบำยเครื่องมือ 

 
เลือกและลากวาง เพ่ือเปลี่ยนต าแหน่งชิ้นงาน 

 
เปลี่ยนขนาดของมุม หรือ หมุนชิ้นงาน 

 
เขียนอิสระ 

 เขียนด้วยปากกา 

 
2. Point ประกอบด้วย 8 เครื่องมือ ดังนี้ 

เครื่องมือ ค ำอธิบำยเครื่องมือ 

 
สร้างจุดใหม่ 

 สร้างจุดในวัตถุ 

 รวมหรือแยกจุด 

 สร้างจุดตัด 

 
สร้างจุดกึ่งกลาง 

 สร้างจุดพิกัดเชิงซ้อน 

 
สร้างจุดสูงสุดและต่ าสุดของฟังก์ชัน 

 
สร้างจุดค่าราก 

 
3. Line ประกอบด้วย 7 เครื่องมือ ดังนี้ 

เครื่องมือ ค ำอธิบำยเครื่องมือ 

 
สร้างเส้นตรง 

 
สร้างส่วนของเส้นตรง 

 
สร้างส่วนของเส้นตรงพร้อมความยาว 

 สร้างรังสี 

 สร้างเส้นเชื่อมระหว่างจุด 

 สร้างเวกเตอร์ 

 สร้างเวกเตอร์จากจุด 
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4. Perpendicular Line ประกอบด้วย 8 เครื่องมือ ดังนี้ 

เครื่องมือ ค ำอธิบำยเครื่องมือ 

 
สร้างเส้นตั้งฉาก 

 สร้างเส้นขนาน 

 สร้างเส้นแบ่งครึ่งและตั้งฉาก 

 สร้างเส้นแบ่งครึ่งมุม 

 
สร้างเส้นสัมผัส 

 
สร้างเส้นตัดจากจุดก่ึงกลาง 

 
สร้างเส้นตรงที่เหมาะสมที่สุด 

 
สร้างโลคัส 

 
5. Polygon ประกอบด้วย 4 เครื่องมือ ดังนี้ 

เครื่องมือ ค ำอธิบำยเครื่องมือ 

 
สร้างรูปหลายเหลี่ยม 

 
สร้างรูปหลายเหลี่ยมด้านเท่า 

 
สร้างรูปหลายเหลี่ยมแบบตึง 

 
สร้างเวกเตอร์รูปหลายเหลี่ยม 

 
6. Circle with Center through Point ประกอบด้วย 9 เครื่องมือ ดังนี้ 

เครื่องมือ ค ำอธิบำยเครื่องมือ 

 
สร้างวงกลมจากจุดศูนย์กลาง 

 
สร้างวงกลมและรัศมี 

 
สร้างวงกลมจากส่วนของเส้นตรง 

 
สร้างวงกลมที่ผ่านจุด 3 จุด 

 สร้างครึ่งวงกลมผ่านจุด 2 จุด 

 สร้างส่วนโค้งที่มีจุดก่ึงกลางระหว่างจุด 2 จุด 

 สร้างส่วนโค้งวงกลมท่ีผ่านจุด 3 จุด 

 
สร้างชิ้นส่วนวงกลม 

 
สร้างส่วนวงกลมผ่านจุด 3 จุด 
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7. Ellipse ประกอบด้วย 4 เครื่องมือ ดังนี้ 

เครื่องมือ ค ำอธิบำยเครื่องมือ 

 สร้างวงรี 

 สร้างไฮเพอร์โบลา 

 
สร้างพาราโบลา 

 สร้างกราฟจากจุดผ่าน 5 จุด 

 
8. Angle ประกอบด้วย 8 เครื่องมือ ดังนี้ 

เครื่องมือ ค ำอธิบำยเครื่องมือ 

 สร้างมุม 

 สร้างมุมตามที่ก าหนด 

 วัดความยาว 

 
วัดพ้ืนที่ 

 
วัดความชัด 

 
สร้างรายการ 

 
สร้างความสัมพันธ์ 

 
สร้างตัวตรวจสอบฟังก์ชัน 

 
9. Reflect about Line ประกอบด้วย 6 เครื่องมือ ดังนี้ 

เครื่องมือ ค ำอธิบำยเครื่องมือ 

 
สะท้อนวัตถุข้ามเส้น 

 
สะท้อนวัตถุรอบจุด 

 
สะท้อนวัตถุข้ามวงกลม 

 
หมุนวัตถุรอบจุด 

 
เลื่อนขนานวัตถุด้วยเวกเตอร์ 

 
ย่อหรือขนาดวัตถุ 
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10. Slider ประกอบด้วย 6 เครื่องมือ ดังนี้ 

เครื่องมือ ค ำอธิบำยเครื่องมือ 

 
สร้างสไลเดอร์ 

 แทรกข้อความ 

 
แทรกข้อภาพ 

 
แทรกปุ่ม 

 
เลือกช่องเพ่ือแสดงหรือซ่อนวัตถุ 

 
กล่องข้อมูลรับเข้า 

 
11. Move Graphics View ประกอบด้วย 7 เครื่องมือ ดังนี้ 

เครื่องมือ ค ำอธิบำยเครื่องมือ 

 
เลื่อนมุมมองกราฟิก 

 
ซูมเข้า 

 
ซูมออก 

 
แสดงหรือซ่อนวัตถุ 

 
แสดงหรือซ่อนป้าย 

 คัดลอกรูปแบบการมองเห็น 

 ลบ 

 
3D Graphics มีเคร่ืองมือในโปรแกรม GeoGebra ประกอบด้วย 
1. Move ประกอบด้วย 1 เครื่องมือ ดังนี้ 

เครื่องมือ ค ำอธิบำยเครื่องมือ 

 
เลือกและลากวาง เพ่ือเปลี่ยนต าแหน่งชิ้นงาน 

 
2. Point ประกอบด้วย 5 เครื่องมือ ดังนี้ 

เครื่องมือ ค ำอธิบำยเครื่องมือ 

 
สร้างจุดใหม่ 

 
สร้างจุดในวัตถุ 

 
สร้างจุดตัด 

 
สร้างจุดกึ่งกลาง 

 
รวมหรือแยกจุด 
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3. Line ประกอบด้วย 6 เครื่องมือ ดังนี้ 

เครื่องมือ ค ำอธิบำยเครื่องมือ 

 
สร้างเส้นตรง 

 สร้างส่วนของเส้นตรง 

 สร้างส่วนของเส้นตรงพร้อมความยาว 

 สร้างรังสี 

 
สร้างเวกเตอร์ 

 สร้างเวกเตอร์จากจุด 

 
4. Perpendicular Line ประกอบด้วย 6 เครื่องมือ ดังนี้ 

เครื่องมือ ค ำอธิบำยเครื่องมือ 

 
สร้างเส้นตั้งฉากระนาบ 

 
สร้างเส้นขนาน 

 
สร้างเส้นแบ่งครึ่งมุม 

 
สร้างเส้นสัมผัส 

 
สร้างเส้นตัดจากจุดก่ึงกลาง 

 สร้างโลคัส 

5. Polygon ประกอบด้วย 1 เครื่องมือ ดังนี้ 
เครื่องมือ ค ำอธิบำยเครื่องมือ 

 
สร้างรูปหลายเหลี่ยม 

 
6. Circle with Axis through Point ประกอบด้วย 11 เครื่องมือ ดังนี้ 

เครื่องมือ ค ำอธิบำยเครื่องมือ 

 
สร้างวงกลมซึ่งมีแกนผ่านจุดศูนย์กลาง 

 
สร้างวงกลมซึ่งมีจุดศูนย์กลาง รัศมีและทิศทาง 

 
สร้างวงกลมที่ผ่านจุด 3 จุด 

 
สร้างส่วนโค้งที่มีจุดก่ึงกลางระหว่างจุด 2 จุด 

 
สร้างส่วนโค้งวงกลมท่ีผ่านจุด 3 จุด 

 สร้างชิ้นส่วนวงกลม 

 สร้างส่วนวงกลมผ่านจุด 3 จุด 

 สร้างวงรี 
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 สร้างไฮเพอร์โบลา 

 
สร้างพาราโบลา 

 สร้างกรวยจากจุดผ่าน 5 จุด 

 
7. Intersect Two Surfaces ประกอบด้วย 1 เครื่องมือ ดังนี้ 

เครื่องมือ ค ำอธิบำยเครื่องมือ 

 
สร้างรอยตัดของผิวโค้ง 2 ผิวโค้ง 

 
8. Plane through 3 Point ประกอบด้วย 4 เครื่องมือ ดังนี้ 

เครื่องมือ ค ำอธิบำยเครื่องมือ 

 สร้างระนาบที่ผ่านจุด 3 จุด 

 
สร้างระนาบ 

 
สร้างระนาบตั้งฉาก 

 
สร้างระนาบขนาน 

 
9. Pyramid ประกอบด้วย 9 เครื่องมือ ดังนี้ 

เครื่องมือ ค ำอธิบำยเครื่องมือ 

 
สร้างพีระมิด 

 
สร้างปริซึม 

 
สร้างพีระมิดจากฐาน โดยบอกความสูง 

 
สร้างปริซึมจากฐาน โดยบอกความสูง 

 
สร้างกรวย 

 
สร้างทรงกระบอก 

 
สร้างพีระมิดด้านเท่า 

 สร้างลูกบาศก์ 

 สร้างรอยพับ 

 
10. Sphere with Center through Point ประกอบด้วย 2 เครื่องมือ ดังนี้ 

เครื่องมือ ค ำอธิบำยเครื่องมือ 

 สร้างทรงกลมจากจุดศูนย์กลางและจุดท่ีผ่าน 

 สร้างทรงกลมจากจุดศูนย์กลางและรัศมี 
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11. Angle ประกอบด้วย 4 เครื่องมือ ดังนี้ 

เครื่องมือ ค ำอธิบำยเครื่องมือ 

 
วัดมุม 

 วัดความยาว 

 วัดพ้ืนที่ 

 วัดปริมาตร 

 
12. Reflect about Plane ประกอบด้วย 6 เครื่องมือ ดังนี้ 

เครื่องมือ ค ำอธิบำยเครื่องมือ 

 สะท้อนวัตถุข้ามระนาบ 

 สะท้อนวัตถุข้ามเส้น 

 
สะท้อนวัตถุรอบจุด 

 
หมุนรอบเส้น 

 
เลื่อนขนานวัตถุด้วยเวกเตอร์ 

 
ย่อหรือขนาดวัตถุ 

 
13. Text ประกอบด้วย 1 เครื่องมือ ดังนี้ 

เครื่องมือ ค ำอธิบำยเครื่องมือ 

 
สร้างข้อความ 

 
14. Rotate 3D Graphics View ประกอบด้วย 9 เครื่องมือ ดังนี้ 

เครื่องมือ ค ำอธิบำยเครื่องมือ 

 
หมุนมุมมอง 

 
เลื่อนมุมมองกราฟิก 

 
ซูมเข้า 

 
ซูมออก 

 
แสดงหรือซ่อนวัตถุ 

 
แสดงหรือซ่อนป้าย 

 
คัดลอกรูปแบบการมองเห็น 

 ลบ 

 มุมมองข้างหน้า 
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4. บทสรุป 

จากตัวอย่างการค าสั่งการใช้งานโดยใช้โปรแกรม GeoGebro ซอฟท์แวร์ส าหรับการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์แบบพลวัตที่ง่ายต่อการใช้งาน เหมาะส าหรับการเรียนรู้และการสอนในการศึกษาทุกระดับชั้น 
โดยรวมเอาสาระการเรียนรู้ เรขาคณิต,พีชคณิต,ตารางค านวณ, กราฟ, แคลคูลัสและสถิติ และที่ส าคัญเป็น
ซอฟท์แวร์ Open source ใช้งานได้ฟรี จาก http://www.geogebra.org ในการน าประยุกต์ใช้กับการสอน
ท าได้โดย การน ามาใช้เป็นสื่อประกอบการเรียนการสอน โดยกลุ่มของผมน ามาใช้กับเรื่องของเรขาคณิต ซึ่งใน
การใช้งาน อาจท าโดยการสร้างรูปจ าลองสามมิติในโปรแกรมเองก็ได้ หรือจะน าแผ่นงานของบุคคลอื่น ๆ ที่มี
การแชร์ไว้บนเว็บ ก็ได้เช่นกัน 
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