
แผนการจัดการเรียนรู้ตามแนวสะเต็มศึกษา 

รายวิชาวิทยาศาสตร์กายภาพ  รหัสวิชา ว32102        ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/1 

หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 แรงและการเคลื่อนที ่

เร่ือง การเคลื่อนที่แบบโพรเจกไทล์               จ านวน 3 ชั่วโมง 

สอนวันที…่……… เดือน………………….. พ.ศ……………..           ครูผู้สอน นางสาวรนิดา โหรารัมย์ 

 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

 มาตรฐาน ว 2.2   เข้าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจ าวัน ผลของแรงท่ีกระท าต่อวัตถุ   

    ลักษณะการเคล่ือนท่ีแบบต่าง ๆ ของวัตถุ รวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

 ตัวชี้วัด ม.5/5  สังเกตและอธิบายผลของความเร่ง ท่ีมีต่อการเคล่ือนท่ีแบบต่าง ๆ ของวัตถุ  

    ได้แก่ การเคล่ือนท่ีแนวตรง การเคล่ือนท่ีแบบโพรเจกไทล์ การเคล่ือนท่ีแบบ 

    วงกลม และการเคล่ือนท่ีแบบส่ัน 

 

2. สาระส าคัญ/ความคิดรวบยอด 

 วิทยาศาสตร์ (ฟิสิกส์) 

 - การเคล่ือนท่ีหนึ่งรูปแบบท่ีเราพบในชีวิตประจ าวัน คือการเคล่ือนท่ีเป็นรูปโค้ง เช่น การเคล่ือนท่ีของลูก

ฟุตบอลเป็นรูปโค้ง เรียกการเคล่ือนท่ีนี้ว่า การเคล่ือนท่ีแบบโพรเจกไทล์ 

 เทคโนโลยี 

 - การน าวัสดุมาสร้างเครื่องมือท่ีท าให้วัตถุเกิดการเคล่ือนท่ีแบบโพรเจกไทล์ เพื่อให้วัตถุเคล่ือนท่ีแบบ

โพรเจกไทล์ลงสู่เป้าหมาย 

 คณิตศาสตร์ 

 - การวิเคราะห์ข้อมูล กราฟเส้นตรง ความชัน เพื่อศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปรสองตัวแปร 

 วิศวกรรมศาสตร์ 

 - การออกแบบโครงร่างของส่ิงประดิษฐ์ 

 

3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 ด้านความรู้ (K) 

 อธิบายผลของความเร่งท่ีมีต่อการเคล่ือนท่ีแบบโพรเจกไทล์ 



 ด้านทักษะกระบวนการ (P) 

 สังเกตผลของความเร่งท่ีมีต่อการเคล่ือนท่ีแบบโพรเจกไทล์ 

 ด้านคุณลักษณะ (A) 

 มุ่งมั่นในการท างาน 

 

4. สาระการเรียนรู้ 

 วิทยาศาสตร์ (ฟิสิกส์) 

 - ใช้ความรู้เกี่ยวกับการเคล่ือนท่ีแบบโพรเจกไทล์ในการออกแบบส่ิงประดิษฐ์ยิงวัตถุ 

 เทคโนโลยี 

 - ใช้ความรู้ในการออกแบบช้ินส่วนวัสดุท่ีเป็นส่วนประกอบของเครื่องยิงวัตถุ 

 คณิตศาสตร์ 

 - ใช้ความรู้เรื่องสมการเส้นตรง เพื่อศึกษาความสัมพันธ์และพยากรณ์ระยะทางท่ีได้จากการยิงโดยใช้แรง

ในการยิง 

 วิศวกรรมศาสตร์ 

 - การออกแบบเครื่องยิงโพรเจกไทล์ 

 

5. สมรรถนะส าคัญอองผู้เรียน 

 1) สมรรถนะการส่ือสาร 

 2) สมรรถนะการรวมพลังท างานเป็นทีม  

 3) สมรรถนะในการแก้ปัญหา 

 

6. กิจกรรมการเรียนรู้ (STEM) 

 ช่ัวโมงท่ี 1 

 6.1 ขั้นระบุปัญหา 

  - ครูก าหนดสถานการณ์ให้นักเรียน ดังนี้ “ในหมู่บ้านของนักเรียนเกิดน้ าป่าไหลหลาก ถนนถูกตัด

ขาดแบ่งเป็น 2 ฝ่ัง น้ าท่วมสูงจนไม่สามารถข้ามไปยังอีกฝ่ังได้ นักเรียนจะส่งของข้ามไปยังอีกฟากหนึ่งได้อย่างไร 

โดยไม่ต้องใช้เรือ” 

  



 6.2 ขั้นรวบรวมข้อมูลและแนวคิดท่ีเกี่ยวข้อง 

  - ผู้เรียนทดลอง PHET simulation เพื่อหาผลท่ีเกี่ยวข้องกับการเคล่ือนท่ีแบบโพรเจกไทล์ สรุป

ปัจจัยท่ีเกี่ยวข้องกับการเคล่ือนท่ีโพรเจกไทล์ 

 6.3 ขั้นออกแบบและการแก้ปัญหา 

  - สมาชิกในกลุ่มร่วมกันออกแบบเครื่องยิงปืนโพรเจกไทล์ เพื่อใช้ส่งของไปยังอีกฟากหนึ่งของ

หมู่บ้าน 

 ช่ัวโมงท่ี 2 

 6.4 ขั้นวางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา 

  - สมาชิกในแต่ละกลุ่มวางแผนและออกแบบรายละเอียดของวัสดุท่ีจะน ามาประกอบเป็นเครื่อง

ยิงปืนโพรเจกไทล์จากอุปกรณ์ท่ีครูก าหนดให้ โดยให้เลือกกลุ่มละ 6 อย่าง 

  - นักเรียนช่วยกันประดิษฐ์ปืนยิงโพรเจกไทล์เพื่อยิงวัตถุไปยังอีกฝ่ังหนึง่ 

 6.5 ขั้นทดสอบ ประเมินผลและปรับปรุงแก้ไข 

  - นักเรียนทดลองยิงส่งวัตถุไปยังอีกฝ่ังหนึ่ง โดยก าหนดเวลาในการทดลองยิง 1 นาที จากนั้นให้

นักเรียนประเมนิผลงาน และร่วมกันปรับปรุงให้ผลงานมีประสิทธิภาพมากขึ้น  

  - นักเรียนน าผลงานท่ีปรับปรุงแล้วมาทดลองยิงอีกครั้งเป็นรอบตัดสิน 

 6.6 ขั้นน าเสนอวิธีแก้ปัญหาหรือผลงาน 

  - นักเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอผลงาน อธิบายรายละเอียดเกี่ยวกับวัสดุท่ีใช้เป็นส่วนประกอบของ

เครื่องยิงปืนโพรเจกไทล์ และวิธีแก้ไขปรับปรุงผลงานเพื่อให้มีประสิทธิภาพมากขึ้น 

 

7. สื่อและแหล่งการเรียนรู้ 

 7.1 สื่อ 

  - PHET Simulation Corolado (การเคล่ือนท่ีแบบโพรเจกไทล์) 

  - ตารางการทดลองกิจกรรมเรื่อง การเคล่ือนท่ีแบบโพรเจกไทล์ 

  - Power point เรื่อง การเคล่ือนท่ีแบบโพรเจกไทล์ 

 7.2 แหล่งเรียนรู้  

  - ห้องเรียน 432 โรงเรียนบุรีรัมย์พิทยาคม 

  - PHET Simulation 

  



 7.3 วัสดุอุปกรณ์ 

  - กระดาษแข็ง 

  - ยางยืด 

  - ไม้ตะเกียบ 

  - ลูกโป่ง  

  - กล่องลัง  

  - ช้อนพลาสติก  

  - ไม้บรรทัด  

  - คัตเตอร์  

  - แก้วพลาสติก  

  - ลูกปิงปอง  

  - ลูกแก้วขนาดเล็ก  

  - ลูกแก้วขนาดใหญ่  

  - กาวสองหน้า  

  - กาวลาเท็กซ์  

  - แล็กซีน  

  - ไม้ไอติม  

  - ฝาขวด  

  - สปริง 

 

8. ภาระงาน/ช้ินงาน 

 1) เครื่องยิงโพรเจคไทล์ 

 2) กิจกรรมการทดลองเรื่อง โพรเจกไทล์ 

 3) ใบกิจกรรม STEM เรื่อง เครื่องยิงข้ามฟาก 

  

  

 

 



9. การวัดและการประเมินผล 

สิ่งที่ต้องการวัด เคร่ืองมือที่ใช้วัด วิธีการวัดและประเมินผล เกณฑ์การประเมิน 
ด้านความรู้ (K) 
1. อธิบายผลของความเร่งท่ี
มีต่อการเคล่ือนท่ีแบบ
โพรเจกไทล์ 
 

แบบประเมิน 
การสรุปความรู้นักเรียน 

ประเมินจากแบบประเมิน 
การสรุปความรู้นักเรียน 

ร้อยละ 80 ขึ้นไป 

ด้านทักษะกระบวนการ (P) 
2. สังเกตผลของความเร่ง ท่ี
มีต่อการเคล่ือนท่ีแบบ
โพรเจกไทล์ 
 

ใบกิจกรรม STEM เรื่อง
เครื่องยิงข้ามฟาก 

ตรวจใบกิจกรรม STEM ร้อยละ 60 ขึ้นไป 

ด้านคุณลักษณะ (A) 
3. มุ่งมั่นในการท างาน 
 

สังเกตพฤติกรรม สังเกตพฤติกรรม ดีขึ้นไป 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 9.1 เกณฑ์การให้คะแนนชิ้นงานและกระบวนการท างาน เร่ือง เคร่ืองยิงอ้ามฟาก 

รายการประเมิน 
ค าอธิบายคุณภาพ 

ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 
1. ตารางบันทึกผล
การทดลอง เรื่อง 
โพรเจกไทล์ 

บันทึกผลการ
ทดลองครบทุกช่อง 
ถูกต้อง มีความเป็น
ระเบียบเรียบร้อย
และเข้าใจง่าย 

บันทึกผลการทดลอง
ครบทุกช่อง 

บันทึกผลการ
ทดลองไม่ครบ  
1-12 ช่อง 

บันทึกผลการ
ทดลองไม่ครบ 12 
ช่องขึ้นไป 

2. พิมพ์เขียวที่แสดง
ถึงรายละเอียดของ
เครื่องยิงข้ามฟาก 

แสดงถึง
ส่วนประกอบ
ท้ังหมด มีความ
ชัดเจนในแต่ละ
อุปกรณ์ท่ีเลือกใช้ 
มีความเป็นระเบียบ
สวยงามและเข้าใจ
ง่าย 

แสดงถึง
ส่วนประกอบท้ังหมด 
มีความชัดเจนในแต่
ละอุปกรณ์ท่ีเลือกใช้ 

แสดงถึงส่วน 
ประกอบท้ังหมด  
ไม่สามารถแสดง
ความชัดเจนการ
เลือกใช้อุปกรณ์ 
บางช้ิน 

แสดงถึง
ส่วนประกอบ
ท้ังหมด ไม่สามารถ
แสดงความชัดเจน
การเลือกใช้อุปกรณ์ 

3. เครื่องยิงข้ามฟาก เครื่องยิงข้ามฟาก
สามารถยิงได้จริง มี
ความคงทน 
ประกอบช้ินส่วน
อุปกรณ์ได้สวยงาม 
มีความสมดุล ใช้
งานได้กับมวล
หลายขนาด และยิง
มวลลงเป้าหมาย
ได้มากท่ีสุด 

เครื่องยิงข้ามฟาก
สามารถยิงได้จริง 
ประกอบช้ินส่วน
อุปกรณ์ได้สวยงาม 
ยิงมวลลงเป้าหมาย
ได้เยอะเป็นล าดับ 
ท่ี 2 

เครื่องยิงข้ามฟาก
สามารถยิงได้จริง 
ประกอบช้ินส่วน
อุปกรณ์ได้
สวยงาม ยิงมวล
ลงเป้าหมายได้
เยอะเป็นล าดับ 
ท่ี 3 

เครื่องยิงข้ามฟาก
ไม่สามารถยิงมวล
ลงเป้าหมายได้ 

4. การน าเสนอ
ขั้นตอนการสร้างและ
หลักการท างานของ
เครื่องยิงข้ามฟาก 

อธิบายหลักการ
ท างานของเครื่อง
ยิงข้ามฟากได้ 
ขั้นตอนการสร้าง

อธิบายหลักการ
ท างานของเครื่องยิง
ข้ามฟากได้ขั้นตอน
การสร้างเครื่องยิง

อธิบายหลักการ
ท างานของเครื่อง
ยิงข้ามฟากและ
ขั้นตอนการสร้าง

อธิบายหลักการ
ท างานของเครื่อง
ยิงข้ามฟากได้ 



รายการประเมิน 
ค าอธิบายคุณภาพ 

ดีมาก (4) ดี (3) พอใช้ (2) ปรับปรุง (1) 
เครื่องยิงข้ามฟาก
ได้ หลักการในการ
เลือกใช้อุปกรณ์ได้
และใช้ภาษาในการ
น าเสนอได้ดี 

ข้ามฟากและ
หลักการในการ
เลือกใช้อุปกรณ์ได้ 

เครื่องยิงข้ามฟาก
ได้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



กิจกรรม STEM เร่ือง เคร่ืองยิงอ้ามฟาก 

กลุ่ม………………………………………………… 

 

1. การออกแบบช้ินงาน/การเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. อุปสรรคในการสร้างช้ินงานและการแก้ไขปัญหา 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 



3. ผังมโนทัศน์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. สรุปผลจากการทดลองและการสร้างช้ินงาน 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 


