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ชื่อเรื่องภาษาไทย 
ผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver Cs6 ที่มีต่อ
ผลสัมฤทธิ์และความคงทนการเรียนรู้ของนักศึกษา ระดับปริญญาตรี  มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
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บทคัดย่อ 

       การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้งานโปรแกรม Adobe 
Dreamweaver Cs6 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 85/85 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนกับ
คะแนนสอบก่อนเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver Cs6 
3) เพื่อศึกษาความคงทนในการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้งานโปรแกรม Adobe 
Dreamweaver Cs6 และ 4) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การ
ใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver Cs6 กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย  คือ นักศึกษาระดับปริญญาตรี ชั้นปีที่ 4 
หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีและคอมพิวเตอร์เพื่อการศึกษา จ านวน 36 คน กลุ่มตัวอย่างได้มา
โดยวิธีการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) โดยการจับฉลาก เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
ได้แก่  แผนการจัดการเรียนรู้ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ และแบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษามีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล คือ  ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย  ส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน และทดสอบสมมุติฐาน โดยใช้การทดสอบค่าที (t-test – dependent sample) 
 ผลการวิจัยพบว่า  
  1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver Cs6 มี
ประสิทธิภาพ 85.11/85.92   
  2. นักศึกษาที่ เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้งานโปรแกรม Adobe 
Dreamweaver Cs6 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน สูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 
.01   
  3. ความคงทนในการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้งานโปรแกรม Adobe 
Dreamweaver Cs6 เป็นไปตามเกณฑ์ ร้อยละ 70  
  4. นักศึกษามีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้งาน
โปรแกรม Adobe Dreamweaver Cs6 มีค่าเฉลี่ยโดยภาพรวม อยู่ในระดับมากที่สุด 

 
ค าส าคัญ 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน, อะโดบี ดรีมวีฟเวอร์, ความคงทนการเรียนรู้ 
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ABSTRACT 

    This research aimed to : 1) to develop the computer assisted instruction using Adobe 
Dreamweaver Cs6  2) ) To compare the post-test scores with the pre-test scores using computer-
assisted instruction on using Adobe Dreamweaver Cs6. 3) to study the learning retention of 
computer-assisted instruction on the use of Adobe Dreamweaver Cs6 and 4) to study students' 
satisfaction with computer assisted instruction on using Adobe Dreamweaver Cs6. 
 The samples were 36 students of 4 undergraduate of technology and computer for 
education. The sample were dirived from Cluster Random Sampling. The tools used to collect 
data are the learning management plan. Achievement test and the student satisfaction 
questionnaire on computer-assisted instruction on the Internet. Percentage, mean, standard 
deviation and t-test dependent sample were used for analysis. 
 The research findings revealed that: 
  1.The efficiency of  Computer Assisted Instruction Lesson: Using Adobe  
Dreamweaver Cs6 at 85.11 / 85.92 which met the 85/85 criteria. 
  2.The Students using computer-assisted instruction on using Adobe 
Dreamweaver  Cs6 had the achievement. Higher than the pre-test scores at the .01 level of 
significance. 
  3.The persistence of computer-assisted instruction on using Adobe Dreamweaver 
Cs6 is 70 percentage. 
  4. The learning retention with the computer-assisted instruction on using Adobe  
Dreamweaver Cs6 at the highest level 
keywords : Computer Assisted Instruction , Adobe Dreamweaver Cs6,  Learning Retention 
 
1 อาจารย์ ดร. สาขาวิชาเทคโนโลยีและนวัตกรรมการศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
 
บทน า  
 ในการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ ผู้เรียนจะต้องอาศัยกระบวนการเรียนรู้ที่ หลากหลาย เป็น
เครื่องมือที่จะน าพาตนเองไปสู่เป้าหมายของหลักสูตร กระบวนการเรียนรู้ที่จ าเป็น ส าหรับผู้เรียน อาทิ กระบวนการ
เรียนรู้แบบบูรณาการ กระบวนการสร้างความรู้ กระบวนการคิด กระบวนการทางสังคม กระบวนการเผชิญ
สถานการณ์และแก้ปัญหา กระบวนการเรียนรู้จาก ประสบการณ์จริง กระบวนการปฏิบัติลงมือท าจริง กระบวนการ
จัดการ กระบวนการวิจัย กระบวนการเรียนรู้การเรียนรู้ของตนเอง กระบวนการพัฒนาลักษณะนิสัย ซ่ึงกระบวนการ
เหล่าน่ี, เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ที่ผู้เรียนควรได้รับการฝึกฝนและพัฒนา เพราะจะสามารถช่วยให้ ผู้เรียน
เกิดการเรียนรู้ได้ดี บรรลุเป้าหมายของหลักสูตร ดังน้ันผู้สอนจึงจ าเป็นต้องศึกษาท าความ เข้าใจในกระบวนการ
เรียนรู้ต่างๆ เพื่อให้สามารถเลือกใช้ในการจัดกระบวนการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ผู้สอนต้องศึกษาหลักสูตร
สถานศึกษาให้เข้าใจถึงมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัด สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ และ
สาระการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับผู้เรียน แล้วจึงพิจารณาออกแบบการจัดการเรียนรู้โดยเลือกใช้วิธีสอนและเทคนิคการ
สอน สื่อ แหล่ง เรียนรู้ การวัดและประเมินผล เพื่อให้ผู้เรียนได้พัฒนาเต็มตามศักยภาพและบรรลุตามเป้าหมายที่ 
ก าหนด (หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2551 ) 
 สื่อการเรียนรู้เป็นเครื่องมือส่งเสริมสนับสนุนการจัดการกระบวนการเรียนรู้ ให้ผู้เรียนเข้าถึง ความรู้ ทักษะ
กระบวนการ และคุณลักษณะตามมาตรฐานของหลักสูตรได้อย่างมีประสิทธิภาพ สื่อ การเรียนรู้มีหลากหลาย
ประเภท  สื่อสิ่งพิมพ์ สื่อเทคโนโลยี และเครือข่ายการ เรียนรู้ต่างๆ ที่มีในท้องถิ่น การเลือกใช้สื่อควรเลือกให้มีความ
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เหมาะสมกับระดับพัฒนาการ และ ลีลาการเรียนรู้ที่หลากหลายของผู้เรียน การจัดสื่อการเรียนรู้ ผู้เรียนและผู้สอน
สามารถจัดท า และพัฒนาขึ้นเอง หรือปรับปรุงเลือกใช้อย่างมีคุณภาพ ประสิทธิภาพ จากสื่อต่างๆ ที่มีอยู่รอบตัวเพื่อ
น ามาใช้ ประกอบในการจัดการเรียนรู้ที่สามารถส่งเสริมและสื่อสารให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ โดยสถานศึกษา ควรจัด
ให้มีอย่างพอเพียง เพื่อพัฒนาให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้อย่างแท้จริง (อนล สวนประดิษฐ์, 2560) 
 โดยปัจจุบันสื่อการสอนที่มีบทบาทในการจัดการเรียนรู้ คือสื่อการประเภทเว็บไซต์ และสื่อออนไลน์ ซ่ึง
เป็นสื่อการสอนที่ผู้เรียนจะสามารถศึกษาได้ด้วยตนเอง ทุกที่ ทุกเวลา โดยโปรแกรมสร้างเว็บที่มีบทบาทส าคัญ คือ 
โปรแกรม Adobe Dreamweaver ที่ได้รับความนิยม และภายในมหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ได้มีการสอนโปรแกรม 
น้ีหลายสาขาวิชา โดยจากการศึกษาสภาพปัญหาในการจัดการเรียนการสอนรายวิชาการออกแบบและสร้างเว็บไซต์
ทางการศึกษา หรือรายวิชาที่เก่ียวข้องกับการใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver พบว่านักศึกษาที่เรียนใน
รายวิชาน้ี ขาดการทบทวนบทเรียนที่ได้เรียนไป โดยเฉพาะอย่างยิ่งเน้ือหาที่เน้นการปฏิบัติแบบเน้นการสาธิต ผู้เรียน
สามารถท าการปฏิบัติตามผู้สอนได้ แต่หากกลับมาทบทวนซ้ า ผลพบว่าผู้เรียนไม่สามารถท าซ้ าด้วยตนเองได้  
 จากเหตุผลดังกล่าวเป็นเหตุให้ผู้วิจัยในฐานะผู้สอน จ าเป็นที่จะต้องแก้ไขปัญหาน้ี ซ่ึงจากการที่ได้ทบทวน
เอกสาร และงานวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่มีประสิทธิภาพ สามารถแก้ปัญหาผู้เรียนที่เรียนไม่ทัน 
แก้ปัญหาความเข้าใจที่คลาดเคลื่อน บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถเรียนได้ ทุกที่ ทุกเวลา ตามบริบทและ
ความถนัดของผู้เรียนที่แตกต่างกัน ซ่ึงจะช่วยแก้ปัญหาผู้เรียนที่เรียน ให้สามารถเข้าใจ และเรียนรู้ได้ด้วยตนเองตาม
ศักยภาพของตน 
 
วัตถุประสงค์ 

1. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver Cs6 ให้มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนกับคะแนนสอบก่อนเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน เรื่อง การใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver Cs6 

3. เพื่อศึกษาความคงทนในการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้งานโปรแกรม 
Adobe Dreamweaver Cs6 

4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้งานโปรแกรม 
Adobe Dreamweaver Cs6 

 
ขอบเขตของการวิจัย 
ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

ประชากร  ได้แก่  นักศึกษาที่ศึกษารายวิชาการออกแบบและสร้างเว็บไซต์ หรือรายวิชาที่เก่ียวข้องกับการ
สร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรม   Adobe Dreamweaver Cs6 จ านวน 3 คณะ  ได้แก่  คณะวิทยาศาสตร์ จ านวน 147
คน คณะวิทยาการจัดการ จ านวน 72คน  และ  คณะครุศาสตร์ จ านวน 86 คน  รวมประชากรทั้งสิ้น 305คน 

กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักศึกษาคณะครุศาสตร์ ได้มาการสุ่มโดยมีขั้นตอนการสุ่มดังน้ี 
(1) ใช้คณะเป็นหน่วยของการสุ่ม สุ่มมาจ านวน 1 คณะ  ได้แก่ คณะครุศาสตร์  
(2) นักศึกษาที่เรียนรายวิชาออกแบบและสร้างเว็บไซต์ คณะครุศาสตร์ ได้แก่ สาขาวิชาเทคโนโลยีและ

นวัตกรรมการศึกษา ชั้นปีที่ 4 จ านวน 2 ห้อง ผู้วิจัยใช้วิธีการสุ่มอย่างง่าย ได้ ห้อง ปี 4 หมู่ 1 จ านวน  36 คน เพื่อ
ใช้เป็นกลุ่มทดลองการวิจัยครั้งน้ี 

 
ขอบเขตด้านเนื้อหา 

 เน้ือหาที่ใช้ในการวิจัยครั้งน้ี เป็นส่วนหน่ึงในรายวิชาการออกแบบและสร้างเว็บไซต์ทางการศึกษา เรื่อง
การสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรม Adobe Dreamweaver Cs6  โดยแบ่งเป็น 12 เน้ือหาได้แก่ 1. ส่วนประกอบต่างๆ
ใน Dreamweaver  2. การเริ่มต้นสร้างเว็บไซต์  3. การเรียนการปรับแต่งวัตถุแบบต่างๆ   4. การท างานกับภาพ 
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5. การสร้างตาราง  6. การสร้างเฟรมเซต  7. การใช้งานเลเยอร์ (AP Div)    8. การสร้างการเชื่อมโยง  9. การใส่ส่ือ 
Multimedia  10. การใช้งาน Css   11. การ Upload เว็บไซต์   12. Dreamweaver Tip and Trick 

 
 
สมมุติฐานการวิจัย 
ผู้เรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้นกว่าก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
นิยามศัพท์เฉพาะ 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง การเรียนด้วยบทเรียนผ่านคอมพิวเตอร์ ซ่ึงภายในบทเรียนน้ัน 

ประกอบด้วย (1) เน้ือหาภายในบทเรียน จ านวน 12 หน่วยการเรียน (2) แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่อง 
การสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรม Adobe Dreamweaver Cs6   

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง คะแนนที่ได้จากการท าแบบทดสอบทางการเรียน หลังจากที่ผู้เรียนได้
ศึกษาเน้ือหาจากบทเรียนคอมพิวเตอร์เรื่อง การสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรม Adobe Dreamweaver Cs6  ช่วยสอน
แล้ว  

ความคงทนในการเรียนรู้ หมายถึง ความสามารถในการจดจ าเน้ือหาเรื่อง การสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรม 
Adobe Dreamweaver Cs6  หลังจากการเรียนแล้ว 2 สัปดาห์ 

ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 85/85  หมายถึง คะแนนระหว่างกระบวนการจัดการเรียนการสอนและคะแนน
หลังเรียนให้ได้บรรลุวัตถุประสงค์ในระดับเกณฑ์ขั้นต่ าที่ก าหนดไว้ตามเกณฑ์ 85/85 โดย 85 ตัวแรก คือ คะแนน
เก็บระหว่างเรียนโดยเป็นการท าแบบทดสอบแล้วได้ค่าเฉลี่ยไม่น้อยกว่าร้อยละ 85 และ 85 ตัวหลัง คือ คะแนนหลัง
เรียน โดยท าการทดสอบหลังจากการกระบวนการเรียนการสอนแล้ว โดยการใช้แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิเพื่อหา
ประสิทธิภาพไม่น้อยกว่าร้อยละ 85 
 
แนวคิดทฤษฏทีี่ส าคัญ 

ผู้วิจัยได้ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เก่ียวข้อง ตามล าดับดังน้ี 
           1)  หลักสตูรเทคโนโลยีและคอมพิวเตอร์เพื่อการศึกษา  

   2)  ทฤษฎีการเรียนรู้กลุ่มพฤติกรรมนิยม 
3)  การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Courseware Design) 

 4)  การหาประสิทธิภาพของนวัตกรรมและเครื่องมือวัดผลการเรียนรู้ 
5)  เอกสารเก่ียวกับสร้างเว็บเพจด้วย โปรแกรม Adobe Dreamweaver Cs6 
6)  เอกสารที่เก่ียวข้องกับการประเมินความพึงพอใจ 
7)  งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 

 
กรอบแนวคดิของการวิจัย 
จากเอกสารและงานวิจัยที่ผู้วิจัยได้ท าการศึกษาค้นคว้าพอที่จะสรุปตั้งเป็นกรอบแนวคิดการวิจัยดังน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 ตัวแปรตน้ 

การใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนเรื่องโปรแกรม 
Adobe Dreamweaver Cs6 

กระบวนการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องโปรแกรม Adobe Dreamweaver Cs6 
 โดยสร้างเครื่องมือตามรูปแบบ ADDIE MODEL (อนล สวนประดิษฐ์ ,2560) 1.ขึ้นวิเคราะห์ (Analysis) 2.ขึ้นการ
ออกแบบ (Design) 3.ขั้นการสร้างและพัฒนา (Development) 4.ขั้นการน าไปใช้ (Implementation) 5.ขั้น
ประเมินผล (Evaluation) 

ตัวแปรตาม 
1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
2. ความคงทนในการเรียนรู้ 
3. ความพึงพอใจที่มีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องโปรแกรม 
Adobe Dreamweaver Cs6 
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ภาพประกอบที่ 1. กรอบแนวคิดการวิจัย 
 
การทบทวนวรรณกรรม 
 ภาวิต สุขไทย (2555) ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบสาธิตบนระบบ
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชาการสร้างเว็บเพจ ด้วยโปรแกรม Dreamweaver หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ โดยมี
วัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบสาธิตบนระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต วิชาการสร้างเว็บเพจ ด้วยโปรแกรม Dreamweaver หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ และเพื่อ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อนเรียน และหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่
พัฒนาขึ้น กลุ่มตัวอย่างได้แก่ นักศึกษาวิทยาลัยการอาชีพสองพี่น้อง โดยวิธีการเลือกแบบเจาะจงจ านวน 1 
ห้องเรียน เครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัยครั้งน้ีมี บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบสาธิตบนเครือข่าย อินเทอร์เน็ต 
วิชาการสร้างเว็บเพจ ด้วยโปรแกรม Dreamweaver ใบสั่งงาน และแบบทดสอบวัดผล สัมฤทธ์ิ ผลการวิจัยพบว่า
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เท่ากับ 85.53/83.11 สูงกว่าสมมติฐาน
ที่ตั้งไว้ 80/80 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนหลังการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตสูงกว่าก่อนเรียนที่ระดับนัยส าคัญทาง สถิติ .05 
 พิสุทธิณี ศรีเมือง (2558) ได้ท าการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ โดยใช้การ
จัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐาน เรื่อง การสร้างเว็บเพจ ด้วยโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6  มี
วัตถุประสงค์ เพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ โดยใช้การ จัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐาน 
เรื่อง การสร้างเว็บเพจ ด้วยโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 2) หาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนผ่านเว็บที่พัฒนาขึ้น 3) หาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของผู้เรียนก่อนและหลังเรียน ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนผ่านเว็บที่พัฒนาขึ้น 4) หาความพึง พอใจของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บที่
ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น และ 5) หาคุณภาพชิ้นงานจากการปฏิบัติงานของผู้เรียนที่จัดท าขึ้น กลุ่มเป้าหมายที่ใช้ในการวิจัย
ครั้งน้ี เป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรีชั้นปีที่ 3 ที่ลงทะเบียนเรียน วิชาการออกแบบเว็บไซต์ ภาคเรียนที่ 2 ปี
การศึกษา 2558 หลักสูตรนิเทศศาสตร์ สาขาวิชาสื่อดิจิทัล คณะศิลปศาสตร์ วิทยาลัยเทคโนโลยีสยาม จ านวน 20 
คน โดยการเลือกแบบเฉพาะเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย คือ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บที่พัฒนาขึ้น 
แบบทดสอบ วัดผลสัมฤทธ์ิ แบบประเมินความพึงพอใจ แบบประเมินคุณภาพชิ้นงานรูบิค สถิตที่ใช้ในการวิเคราะห์ 
ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ร้อยละ ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนผ่านเว็บที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 83.65/82.31 สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ตั้งไว้ ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสาคัญทางสถิติที่ระดับ 
.05 ผู้เรียนมีความ พึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นในระดับดีมาก และคุณภาพ
ชิ้นงาน จากการปฏิบัติงานของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บมีเกณฑ์อยู่ในระดับมาก 
 อัศณีย์ หมาดบ ารุง (2558). ได้ท าการวิจัยเรื่อง การพัฒนาห้องเรียนเสมือน เรื่อง การสร้างเว็บไซต์ด้วย
โปรแกรมดรีมวีฟเวอร์ CS6 ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาห้องเรียนเสมือน 
เรื่อง การสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมดรีมวีฟเวอร์ CS6 ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 2) เพื่อหา
ประสิทธิภาพห้องเรียนเสมือน เรื่อง การสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมดรีมวีฟเวอร์ CS6 ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลังเรียน และ 4) เพื่อหาความพึงพอใจของ

http://tdc.thailis.or.th/tdc/basic.php?query=%C0%D2%C7%D4%B5%20%20%CA%D8%A2%E4%B7%C2&field=1003&institute_code=0&option=showindex_creator&doc_type=0
http://tdc.thailis.or.th/tdc/basic.php?query=%BE%D4%CA%D8%B7%B8%D4%B3%D5%20%20%C8%C3%D5%E0%C1%D7%CD%A7&field=1003&institute_code=0&option=showindex_creator&doc_type=0
http://tdc.thailis.or.th/tdc/basic.php?query=%CD%D1%C8%B3%D5%C2%EC%20%CB%C1%D2%B4%BA%D3%C3%D8%A7&field=1003&institute_code=0&option=showindex_creator&doc_type=0


6 

 

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ใช้ห้องเรียนเสมือน วิชาคอมพิวเตอร์ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6/1 โรงเรียนมีนประสาทวิทยา สังกัดส านักงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน 
กระทรวงศึกษาธิการ ปีการศึกษา 2558 จ านวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย แบบสอบถามความ
คิดเห็นสาหรับผู้เชี่ยวชาญ ห้องเรียนเสมือน เรื่อง การสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมดรีมวีฟเวอร์ CS6 แบบทดสอบ
ก่อนเรียนและหลังเรียน แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อห้องเรียนเสมือน เรื่อง การสร้างเว็บไซต์ด้วย
โปรแกรมดรีมวีฟเวอร์ CS6 สถิติที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่า
ที ของกลุ่มตัวอย่างไม่อิสระ (t-test for dependent sample) ผลการวิจัยพบว่า ห้องเรียนเสมือน เรื่อง การสร้าง
เว็บไซต์ด้วยโปรแกรม ดรีมวีฟเวอร์ CS6 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์โดยเฉลี่ยเท่ากับ 81.92/80.56 ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน มีค่า t-test เท่ากับ 26.67 มีค่าเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ 13.07 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 2.16 และค่าเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 24.17 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน .99 ซ่ึงมีความแตกต่าง
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อห้องเรียนเสมือน วิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง 
การสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมดรีมวีฟเวอร์ CS6 มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.69 อยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 0.48 
 วิทยา  คณาวงษ์ (2554) ได้ศึกษาผลของการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านอินเทอร์เน็ต วิชาเคมีอินทรีย์
เรื่อง สารประกอบไฮโดรคาร์บอน ที่มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคงทนในการเรียนรู้ ของศึกษาชั้นปีที่ 1 
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก จังหวัดจันทบุรี ผลการวิจัยพบว่า 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่าน
อินเทอร์เน็ตที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 85/85 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาหลังเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านอินเทอร์เน็ตสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ความคงทน
ในการเรียนรู้ของนักศึกษาเป็นไปตามเกณฑ์ร้อยละ 70 และ 4) นักศึกษามีความคิดเห็นว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนผ่านอินเทอร์เน็ตมีความเหมาะสมในระดับมาก 
  อนุโรจน์ นันทิวัตถพงศ์ (2554) ได้ท าการเปรียบเทียบผลของวิธีสอน ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่าน
เครือข่ายกับวิธีสอนปกติที่มีต่อ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคงทนในการเรียนรู้เรื่องอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี ที่ 3 โรงเรียนเบตง “วีระราษฎร์ประสาน” จังหวัดยะลา ผลการวิจัยปรากฏว่า 1) 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ที่สอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย สูงกว่าวิธี สอนปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 2) ความคงทนในการเรียนรู้ วิธีสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย มีความคงทนในการเรียนรู้ 
สูงกว่าวิธีสอนปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05และ 3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อวิธี สอนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย มีความพึงพอใจในระดับมาก 
 
วิธีด าเนินการวิจัย 
1.ประชากร/กลุ่มตัวอย่าง 

ประชากร  ได้แก่  นักศึกษาที่ศึกษารายวิชาการออกแบบและสร้างเว็บไซต์ หรือรายวิชาที่เก่ียวข้องกับการ
สร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรม   Adobe Dreamweaver Cs6 จ านวน 3 คณะ  ได้แก่  คณะวิทยาศาสตร์ จ านวน 147
คน คณะวิทยาการจัดการ จ านวน 72คน  และ  คณะครุศาสตร์ จ านวน 86 คน  รวมประชากรทั้งสิ้น 305คน 

กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักศึกษาคณะครุศาสตร์ ได้มาการสุ่มโดยมีขั้นตอนการสุ่มดังน้ี 
(1) ใช้คณะเป็นหน่วยของการสุ่ม สุ่มมาจ านวน 1 คณะ  ได้แก่ คณะครุศาสตร์  
(2) นักศึกษาที่เรียนรายวิชาออกแบบและสร้างเว็บไซต์ คณะครุศาสตร์ ได้แก่ สาขาวิชาเทคโนโลยีและ

นวัตกรรมการศึกษา ชั้นปีที่ 4 จ านวน 2 ห้อง ผู้วิจัยใช้วิธีการสุ่มอย่างง่าย ได้ ห้อง ปี 4 หมู่ 1 จ านวน  36 คน เพื่อ
ใช้เป็นกลุ่มทดลองการวิจัยครั้งน้ี 

 
2. รูปแบบ/ขั้นตอนการวิจัย 
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       การวิจัยครั้งน้ี เป็นรูปแบบการวิจัยเชิงทดลอง ประเภทการวิจัยก่ึงทดลอง (Quasi-experimental Design) ใน
รูปแบบของการทดลองกับกลุ่มเดียว ทดสอบก่อนและหลังเรียน (One Group Pretest-Posttest Design) จริยา  
เสถบุตร (2547) ซ่ึงมีรูปแบบดังตารางที่ 1 
 
 
 
ตารางที่ 1 แผนการทดลอง 

กลุ่มทดลอง สอบก่อน ทดลอง สอบหลัง 

36 
1T  X 

2T  
 
สัญลักษณ์ที่ใช้ 

1T  แทน การทดสอบก่อนการทดลอง 

2T  แทน การทดสอบหลังการทดลอง 
X แทน การจัดกระท า Treatment คือการสอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 

3. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 1) แผนการจัดการเรียนรู้รายวิชาการออกแบบและสร้างเว็บไซต์ทางการศึกษา เรื่องการสร้างเว็บไซต์
ด้วยโปรแกรม Adobe Dreamweaver Cs6 จ านวน 12 แผนการจัดการเรียนรู้ 
   2) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องโปรแกรม Adobe Dreamweaver Cs6 ประกอบด้วย 12
หน่วยการเรียน โดยอาศัยหลักการสร้างของ ADDIE Model ในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
   3) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เป็นแบบทดสอบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 60 ข้อ 
  4) แบบสอบถามความพึงพอใจของนักศึกษามีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องโปรแกรม 
Adobe Dreamweaver Cs6 เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ จ านวน 12 ข้อ 
 
4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 1 การเตรียมการทดลอง 
   1) เตรียมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สร้างในรูปแบบของแผ่น CD 
   3) เตรียมสถานที่และเครื่องคอมพิวเตอร์ ในการทดลอง โดยใช้ห้องปฏิบัติการ 
คอมพิวเตอร์และเครื่องคอมพิวเตอร์ลูกข่ายพร้อมอุปกรณ์ครบชุด จ านวน 46 ชุด 
   4) ก าหนดระยะเวลาการทดลอง ผู้เรียนกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการทดลอง 
และท าการทดลองระหว่างวันที่ 19 มกราคม พ.ศ. 2561  ถึง วันที่ 9 กุมภาพันธ์ พ.ศ. 2561 
 2 การด าเนินการทดลอง 
   1) ท าการแนะน ากลุ่มตัวอย่างให้สามารถใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ และบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ก่อนการทดลองทุกคน โดยใช้เวลาให้ค าแนะน าประมาณ 30 นาที 
   2) ให้กลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบวัดความรู้ก่อนเรียน (Pre-test) ที่ผู้วิจัยได้สร้างขึ้น จ านวน 60 
ข้อ 
   3) ให้กลุ่มตัวอย่างได้เรียน บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องโปรแกรม Adobe Dreamweaver 
Cs6  และท าแบบทดสอบระหว่างกระบวนการในแต่ละหน่วยการเรียน โดยใช้กระบวนการเรียนตลอด 6 สัปดาห์ 
   4) ให้กลุ่มตัวอย่างท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียน (Post-Test) เม่ือสิ้นสุดการ
เรียน ใช้แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนชุดเดียวกับการทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน 



8 

 

  5) ให้กลุ่มตัวอย่างท าแบบวัดความพึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องโปรแกรม 
Adobe Dreamweaver Cs6 หลังจากเรียนครบทุกหน่วยการเรียน 
  6) ทดสอบความคงทนในการเรียนหลังเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องโปรแกรม Adobe 
Dreamweaver Cs6 ผ่านมาแล้ว 2 สัปดาห์ 
 
 
 
5. การวิเคราะห์ข้อมูล 
     5.1 วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องโปรแกรม Adobe Dreamweaver Cs6 
   1) วิเคราะห์ความสอดคล้องของเน้ือหากับสิ่งที่ต้องการวัด (Index of Objective 
Congruence: IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู้ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน และแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยมีเกณฑ์ที่เหมาะสมเท่ากับ 0.6 ขึ้นไป โดยมีเกณฑ์การประเมิน ดังน้ี  
    +1  หมายถึง แน่ใจว่ามีเน้ือหาสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
     0   หมายถึง ไม่แน่ใจว่ามีเน้ือหาสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ และ 
    -1   หมายถึง แน่ใจว่ามีเน้ือหาไม่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 
     2) หาค่าสถิติพื้นฐาน ได้แก่ ร้อยละ (Percentage) และค่าเฉลี่ยของคะแนนที่ได้จากการท า
แบบทดสอบ ก่อนเรียนและหลังเรียน 
    3) หาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ตามเกณฑ์ 80/80 โดยใช้สูตร 

21 / EE ของ ชัยยงค์ 
พรหมวงศ์ (2523) ตามที่ก าหนด 
     3.1) 80 ตัวแรกหมายถึง คะแนน กระบวนการระหว่างเรียน คิดเป็นคะแนนเฉลี่ยร้อย
ละ 80 ของคะแนนเต็มถือว่าเป็นประสิทธิภาพของกระบวนการ 
     3.2) 80 ตัวหลังหมายถึง คะแนน ผลสัมฤทธ์ิที่นักเรียนสอบหลังการทดสอบ คิดเป็น
คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 80 ของคะแนนเต็มถือว่าเป็นประสิทธิภาพของผลสัมฤทธ์ิ 
 3.5.4 วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักศึกษา ที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องโปรแกรม 
Adobe Dreamweaver Cs6 จ านวน 36 คน และเกณฑ์ตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนโดยผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 
ท่าน โดยแบบสอบถามความพึงพอใจเป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ  
                ผู้วิจัยตรวจสอบความสมบูรณ์ของแบบสอบถามทุกฉบับ ใช้ค่าเฉลี่ย ( x ) และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) โดยรายงานก าหนดเกณฑ์การแปลความหมายค่าเฉลี่ยของแต่ละกลุ่ม ซ่ึงก าหนดเกณฑ์ ดังน้ี (บุญชม ศรี
สะอาด. 2546) 
     4.51–5.00 หมายถึง มีความพึงพอใจมากที่สุด 
     3.51–4.50 หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 
     2.51–3.50 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 
     1.51–2.50 หมายถึง มีความพึงพอใจน้อย 
     1.00–1.50 หมายถึง มีความพึงพอใจน้อยที่สุด 
 
ผลการวิจัยและอภิปรายผล 

ผลการวิจัยจากการวิเคราะห์ข้อมูล สามารถน ามาสรุปได้ดังน้ี 
1.บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver Cs6  มี

ประสิทธิภาพ 85.11/85.92  มีค่าเป็นไปตามเกณฑ์ประสิทธิภาพ 85/85 ที่ตั้งไว้ 
2.นักศึกษามีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้งานโปรแกรม 

Adobe Dreamweaver Cs6 สูงขึ้นกว่าก่อนเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  
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3.ความคงทนในการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้งานโปรแกรม Adobe 
Dreamweaver Cs6 มีค่าความคงทนเป็นไปตามเกณฑ์ร้อยละ 70 

4.นักศึกษามีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้งานโปรแกรม 
Adobe Dreamweaver Cs6Dreamweaver 8 ขั้นพื้นฐาน มีค่าเฉลี่ยโดยรวม เท่ากับ 4.85 โดยมีความพึงพอใจอยู่
ในระดับมากที่สุด  

 
 
 

อภิปรายผล  
      การวิจัยเรื่อง ผลการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver 

Cs6  ที่มีต่อผลสัมฤทธ์ิและความคงทนการเรียนรู้ของนักศึกษา ระดับปริญญาตรี  มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์
อภิปรายผลการวิจัยตามล าดับดังน้ี 

 1.บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้งานโปรแกรม Adobe Dreamweaver Cs6  มี
ประสิทธิภาพเท่ากับ 85.11/85.92  มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้คือ 85/85  ผลที่เกิดขึ้นน้ันเน่ืองจากผู้วิจัยได้
น าเนินการตามรูปแบบที่ได้ตั้งไว้ ซ่ึงในทุกกลุ่มที่ได้ทดสอบประสิทธิภาพของการจัดการเรียนการสอนแบบห้องเรียน
กลับด้านร่วมกับการใช้สื่อสังคมเครือข่ายออนไลน์มีการปรับปรุงและพัฒนาอย่างต่อเน่ือง ซ่ึงช่วยให้เกิด
ประสิทธิภาพสูงสุดในกลุ่มภาคสนาม (Field Testing) สอดคล้องกับงานวิจัยของ ภาวิต สุขไทย (2555) ได้ท าการ
วิจัยเรื่อง การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบสาธิตบนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชาการสร้างเว็บเพจ 
ด้วยโปรแกรม Dreamweaver หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ ผลการวิจัยพบว่าประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เท่ากับ 85.53/83.11 สูงกว่าสมมติฐานที่ตั้งไว้ 80/80 ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของผู้เรียนหลังการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสูงกว่าก่อนเรียนที่
ระดับนัยส าคัญทาง สถิติ .05 นอกจากน้ัน พิสุทธิณี ศรีเมือง (2558) ได้ท าการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐาน เรื่อง การสร้างเว็บเพจ ด้วยโปรแกรม 
Adobe Dreamweaver CS6  มีวัตถุประสงค์ เพื่อ 1) พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ โดยใช้การ 
จัดการเรียนรู้แบบปัญหาเป็นฐาน เรื่อง การสร้างเว็บเพจ ด้วยโปรแกรม Adobe Dreamweaver CS6 2) หา
ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บที่พัฒนาขึ้น 3) หาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของผู้เรียนก่อนและ
หลังเรียน ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บที่พัฒนาขึ้น 4) หาความพึง พอใจของผู้เรียนที่เรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้น และ 5) หาคุณภาพชิ้นงานจากการปฏิบัติงานของผู้เรียนที่
จัดท าขึ้น ผลการวิจัยพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 83.65/82.31 
สูงกว่าเกณฑ์ 80/80 ที่ตั้งไว้ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียน คอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บ
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสาคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ผู้เรียนมีความ พึงพอใจต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่าน
เว็บที่ผู้วิจัยพัฒนาขึ้นในระดับดีมาก และคุณภาพชิ้นงาน จากการปฏิบัติงานของผู้เรียนที่เรียนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านเว็บมีเกณฑ์อยู่ในระดับมาก และ อัศณีย์ หมาดบ ารุง (2558). ได้ท าการวิจัยเรื่อง การ
พัฒนาห้องเรียนเสมือน เรื่อง การสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมดรีมวีฟเวอร์ CS6 ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 
6 มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาห้องเรียนเสมือน เรื่อง การสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมดรีมวีฟเวอร์ CS6 ส าหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 2) เพื่อหาประสิทธิภาพห้องเรียนเสมือน เรื่อง การสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมดรีมวีฟ
เวอร์ CS6 ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลังเรียน และ 4) 
เพื่อหาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ใช้ห้องเรียนเสมือน วิชาคอมพิวเตอร์ ผลการวิจัยพบว่า 
ห้องเรียนเสมือน เรื่อง การสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรม ดรีมวีฟเวอร์ CS6 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์โดยเฉลี่ยเท่ากับ 
81.92/80.56 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน มีค่า t-test เท่ากับ 26.67 มีค่าเฉลี่ย
ก่อนเรียนเท่ากับ 13.07 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 2.16 และค่าเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 24.17 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
0.99 ซ่ึงมีความแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อห้องเรียน

http://tdc.thailis.or.th/tdc/basic.php?query=%C0%D2%C7%D4%B5%20%20%CA%D8%A2%E4%B7%C2&field=1003&institute_code=0&option=showindex_creator&doc_type=0
http://tdc.thailis.or.th/tdc/basic.php?query=%BE%D4%CA%D8%B7%B8%D4%B3%D5%20%20%C8%C3%D5%E0%C1%D7%CD%A7&field=1003&institute_code=0&option=showindex_creator&doc_type=0
http://tdc.thailis.or.th/tdc/basic.php?query=%CD%D1%C8%B3%D5%C2%EC%20%CB%C1%D2%B4%BA%D3%C3%D8%A7&field=1003&institute_code=0&option=showindex_creator&doc_type=0
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เสมือน วิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง การสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมดรีมวีฟเวอร์ CS6 มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.69 อยู่ในระดับ
มากที่สุด มีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.48 
 2.นักศึกษามีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้งานโปรแกรม 
Adobe Dreamweaver Cs6 สูงขึ้นกว่าก่อนเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  ผลที่เกิดขึ้นน้ัน
เกิดจากการที่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนน้ันมีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ที่ได้ตั้งไว้ ดังน้ันเม่ือน าไปใช้ในกลุ่ม
ตัวอย่างในการวิจัย ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มตัวอย่างจึงสูงขึ้นเป็นไปตามสมมุติฐาน สอดคล้องกับงานวิจัย
ของ     อนุโรจน์ นันทิวัตถพงศ์ (2554) ได้ท าการเปรียบเทียบผลของวิธีสอน ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่าน
เครือข่ายกับวิธีสอนปกติที่มีต่อ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคงทนในการเรียนรู้เรื่องอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี ที่ 3 โรงเรียนเบตง วีระราษฎร์ประสาน จังหวัดยะลา ผลการวิจัยปรากฏว่า 1) 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ที่สอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย สูงกว่าวิธี สอนปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 2) ความคงทนในการเรียนรู้ วิธีสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย มีความคงทนในการเรียนรู้ 
สูงกว่าวิธีสอนปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05และ 3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อวิธี สอนด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย มีความพึงพอใจในระดับมาก นอกจากน้ัน อัศณีย์ หมาดบ ารุง (2558). ได้ท าการวิจัย
เรื่อง การพัฒนาห้องเรียนเสมือน เรื่อง การสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมดรีมวีฟเวอร์ CS6 ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อพัฒนาห้องเรียนเสมือน เรื่อง การสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมดรีมวีฟเวอร์ 
CS6 ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 2) เพื่อหาประสิทธิภาพห้องเรียนเสมือน เรื่อง การสร้างเว็บไซต์ด้วย
โปรแกรมดรีมวีฟเวอร์ CS6 ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลัง
เรียน และ 4) เพื่อหาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ใช้ห้องเรียนเสมือน วิชาคอมพิวเตอร์ กลุ่ม
ตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6/1 โรงเรียนมีนประสาทวิทยา สังกัดส านักงาน
คณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน กระทรวงศึกษาธิการ ปีการศึกษา 2558 จ านวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ใน
การวิจัย ประกอบด้วย แบบสอบถามความคิดเห็นสาหรับผู้เชี่ยวชาญ ห้องเรียนเสมือน เรื่อง การสร้างเว็บไซต์ด้วย
โปรแกรมดรีมวีฟเวอร์ CS6 แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อ
ห้องเรียนเสมือน เรื่อง การสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมดรีมวีฟเวอร์ CS6 สถิติที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ค่าร้อยละ 
ค่าเฉลี่ย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการทดสอบค่าที ของกลุ่มตัวอย่างไม่อิสระ (t-test for dependent sample) 
ผลการวิจัยพบว่า ห้องเรียนเสมือน เรื่อง การสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรม ดรีมวีฟเวอร์ CS6 มีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ์โดยเฉลี่ยเท่ากับ 81.92/80.56 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน มีค่า t-test 
เท่ากับ 26.67 มีค่าเฉลี่ยก่อนเรียนเท่ากับ 13.07 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 2.16 และค่าเฉลี่ยหลังเรียนเท่ากับ 24.17 
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.99 ซ่ึงมีความแตกต่างอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 และความพึงพอใจของ
นักเรียนที่มีต่อห้องเรียนเสมือน วิชาคอมพิวเตอร์ เรื่อง การสร้างเว็บไซต์ด้วยโปรแกรมดรีมวีฟเวอร์ CS6 มีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 4.69 อยู่ในระดับมากที่สุด มีค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.48 และ ภาวิต สุขไทย (2555) ได้ท าการวิจัยเรื่อง 
การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบสาธิตบนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชาการสร้างเว็บเพจ ด้วย
โปรแกรม Dreamweaver หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาและหาประสิทธิภาพ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบสาธิตบนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต วิชาการสร้างเว็บเพจ ด้วยโปรแกรม 
Dreamweaver หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ และเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนก่อน
เรียน และหลังเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่พัฒนาขึ้น กลุ่มตัวอย่างได้แก่ นักศึกษาวิทยาลัยการอาชีพ
สองพี่น้อง โดยวิธีการเลือกแบบเจาะจงจ านวน 1 ห้องเรียน เครื่องมือที่ใช้ในงานวิจัยครั้งน้ีมี บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนแบบสาธิตบนเครือข่าย อินเทอร์เน็ต วิชาการสร้างเว็บเพจ ด้วยโปรแกรม Dreamweaver ใบสั่งงาน และ
แบบทดสอบวัดผล สัมฤทธ์ิ ผลการวิจัยพบว่าประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต เท่ากับ 85.53/83.11 สูงกว่าสมมติฐานที่ตั้งไว้ 80/80 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผู้เรียนหลังการใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตสูงกว่าก่อนเรียนที่ระดับนัยส าคัญทาง สถิติ .05 
 3.ความคงทนในการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้งานโปรแกรม Adobe 
Dreamweaver Cs6 มีค่าความคงทนเป็นไปตามเกณฑ์ร้อยละ 70  ซ่ึงจะเห็นได้ว่าเม่ือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย

http://tdc.thailis.or.th/tdc/basic.php?query=%CD%D1%C8%B3%D5%C2%EC%20%CB%C1%D2%B4%BA%D3%C3%D8%A7&field=1003&institute_code=0&option=showindex_creator&doc_type=0
http://tdc.thailis.or.th/tdc/basic.php?query=%C0%D2%C7%D4%B5%20%20%CA%D8%A2%E4%B7%C2&field=1003&institute_code=0&option=showindex_creator&doc_type=0
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สอน ที่มีประสิทธิภาพน้ัน การทดสอบความคงทนในการเรียนรู้ จึงส่งผลให้ความคงทนภายในสมองของผู้เรียน 
(Cognition) ยังมีความคงทนอย่างต่อเน่ือง ถึงแม้จะผ่านไป 2 สัปดาห์ยังส่งผลสอดคล้องในเกณฑ์ที่ตั้งไว้ สอดคล้อง
กับงานวิจัยของ วิทยา  คณาวงษ์ (2554) ได้ศึกษาผลของการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านอินเทอร์เน็ต วิชาเคมี
อินทรีย์เรื่อง สารประกอบไฮโดรคาร์บอน ที่มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคงทนในการเรียนรู้ ของศึกษาชั้นปีที่ 
1 มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลตะวันออก จังหวัดจันทบุรี ผลการวิจัยพบว่า 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ผ่านอินเทอร์เน็ตที่สร้างขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 85/85 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษาหลังเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนผ่านอินเทอร์เน็ตสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 3) ความคงทน
ในการเรียนรู้ของนักศึกษาเป็นไปตามเกณฑ์ร้อยละ 70 และ 4) นักศึกษามีความคิดเห็นว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนผ่านอินเทอร์เน็ตมีความเหมาะสมในระดับมาก นอกจากน้ัน อนุโรจน์ นันทิวัตถพงศ์ (2554) ได้ท าการ
เปรียบเทียบผลของวิธีสอน ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายกับวิธีสอนปกติที่มีต่อ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
และความคงทนในการเรียนรู้เรื่องอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี ที่ 3 โรงเรียนเบตง “วีระ
ราษฎร์ประสาน” จังหวัดยะลา ผลการวิจัยปรากฏว่า ความคงทนในการเรียนรู้ วิธีสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ผ่านเครือข่าย มีความคงทนในการเรียนรู้ สูงกว่าวิธีสอนปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05 ซ่ึงจะเห็นได้ว่าหากมี
การหาประสิทธิภาพ และ อนุโรจน์ นันทิวัตถพงศ์ (2554) ได้ท าการเปรียบเทียบผลของวิธีสอน ด้วยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่ายกับวิธีสอนปกติที่มีต่อ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคงทนในการเรียนรู้เรื่อง
อิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี ที่ 3 โรงเรียนเบตง วีระราษฎร์ประสาน จังหวัดยะลา 
ผลการวิจัยปรากฏว่า 1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ที่สอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย สูงกว่าวิธี สอนปกติ
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดบั .05 2) ความคงทนในการเรียนรู้ วิธีสอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย มี
ความคงทนในการเรียนรู้ สูงกว่าวิธีสอนปกติอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .05และ 3) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มี
ต่อวิธี สอนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย มีความพึงพอใจในระดับมาก    
 4.นักศึกษามีความพึงพอใจต่อการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง การใช้งานโปรแกรม 
Adobe Dreamweaver Cs6 มีค่าเฉลี่ยโดยรวม เท่ากับ 4.85 โดยมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมากที่สุด ซ่ึงบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่สร้างขึ้นมีความน่าสนใจ ทั้งด้านเน้ือหา ภาษา การน าไปใช้ได้จริงในการเรียน ซ่ึงผลการวิจัยมี
ความสอดคล้องตามทฤษฏีความพึงพอใจของ มาสโลว์ (ธงศักดิ์  พิทักษ์. 2544 อ้างอิงมาจาก Maslow. 1954) ด้าน
ความต้องการความส าเร็จในชีวิต (Self Actualization)  ซ่ึงผลของความพึงพอใจที่นักศึกษาได้เรียนรู้จากบทเรียน
คอมพิวเตอร์และเกิดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนที่น าไปสู่ความส าเร็จในการเรียนของนักศึกษาในอนาคตได้  ความพึง
พอใจตามผลที่ได้จากการวิจัยครั้งน้ี อาจเป็นเพราะว่า นักศึกษามีความสนใจในการน าไปใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 
นอกจากน้ันในบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเครือข่ายยังมี วีดีโอสาธิตการใช้งานโปรแกรม  ซ่ึงนักศึกษาสามารถเรียนรู้ได้
ง่ายขึ้น จึงท าให้เกิดความพึงพอใจต่อการเรียนและสามารถน าไปใช้ได้จริง 

  
ข้อเสนอแนะ 
1. ควรบูรณาการศาสตร์การสอน อ่ืนๆ เพิ่มเติม เช่น การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกับเทคนิค

การเรียนแบบร่วมมือ หรือเทคนิควิธีการสอนอ่ืนๆ 
2. ควรมีการประยุกต์ใช้ส่ือที่ทันสมัยมากขึ้น เช่น สื่อจ าลองเสมือน (AR) สื่อประเภทเว็บโต้ตอบ 
3. ควรค านึงถึงความถนัดในการเรียนของผู้เรียน (learning style) ในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์
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