
 
ชื่อ    :  นางสาวศุภารัตน์  อยู่ยืน และ นางสาวสริดา เกษนอก 
ชื่อโครงงาน  :  การพัฒนาสื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวชุมชนบ้านสนวนนอก อ าเภอห้วยราช   

             จังหวัดบุรีรัมย์ ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม สอดแทรกการ์ตูน 
             แอนิเมชัน 2 มิติ 

สาขาวิชา  :  เทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตร์ 
                                  มหาวิทยาลัยราชภัฏบุรีรัมย์ 
ท่ีปรึกษาโครงงาน :  อาจารย์จิรวดี  โยยรัมย์ 
ปีการศึกษา  :  2562 
 

บทคัดย่อ 
 

การจัดท าโครงงานนักศึกษาเรื่องการพัฒนาสื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวชุมชนบ้านสนวนนอก 
อ าเภอห้วยราช จังหวัดบุรีรัมย์ ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม สอดแทรกการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ มี
วัตถุประสงค์เพ่ือ 1) เพ่ือพัฒนาสื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวชุมชนบ้านสนวนนอก อ าเภอห้วยราช จังหวัด
บุรีรัมย์ ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม สอดแทรกการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ 2) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจ
ของผู้ใช้สื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวชุมชนบ้านสนวนนอก อ าเภอห้วยราช จังหวัดบุรีรัมย์ ด้วยเทคโนโลยี
ความจริงเสริม สอดแทรกการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ ในการจัดท าโครงงานมีกระบวนการออกแบบตาม 
ADDIE Model โดยเริ่มจากการน าเนื้อหาของ สื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวชุมชนบ้านสนวนนอก อ าเภอ
ห้วยราช จังหวัดบุรีรัมย์ ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม สอดแทรกการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ มาท าการ
วิเคราะห์โดยใช้แผนภูมระดมสมอง (Brain Storm Chart) และแผนภูมิหัวเรื่องสัมพันธ์ (Concept 
Chart) ในการเพ่ิมหรือตัดหัวข้อเรื่องตามความเหมาะสม และใช้แผนภูมิโครงข่ายเนื้อหา ( Conten 
Network Chart) ในการวิเคราะห์ข่ายงานของสื่อ แล้วออกแบบบทเรียนโดยใช้แผนภูมิล าดับการ
น าเสนอเนื้อหา (Course Flow Chat) ซ่ึงในขั้นตอนการสร้างสื่อจะท าการประเมินเพ่ือวัดความพึง
พอใจของผู้ใช้สื่อที่มีต่อสื่อส่งเสริมการท่องเที่ยว 
 ผลการศึกษาพบว่า การพัฒนาสื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวชุมชนบ้านสนวนนอก อ าเภอห้วยราช 
จังหวัดบุรีรัมย์ ด้วยเทคโนโลยีความจริงเสริม สอดแทรกการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เป็นสื่อที่สามารถ
เรียนรู้และเข้าใจด้วยตนเองได้ ช่วยเพ่ิมความน่าสนใจในการเรียนรู้การท่องเที่ยวแบบวิถีชุมชน พบว่า
ความพึงพอใจของนักท่องเที่ยวที่เข้ามาชมสื่อที่มีต่อสื่อส่งเสริมการท่องเที่ยว อยู่ในระดับ พึงพอใจ
มาก  มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.10 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากับ 0.72   
 


